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    Leoně.


    Za to, čím musela projít aco musela vydržet.

  


  
    
      Šok! Nejsledovanější dvojice se rozpadla! „Brečela jsem několik dní, strašně jsem chtěla, aby byli spolu,“ svěřila se bývalá fanynka, která nechtěla být jmenována.


      – STORMRAZOR

    


    I


    Leona se prudce otočila aostří její zbraně prolétlo prostorem. Zanechalo za sebou téměř zářivou šmouhu, protože úder dvojsek měl ipůsobivou animaci. Uhnula pařátu, který se ji pokusil sevřít, auskočila dozadu. Ptačímu monstru zbývalo něco kolem poloviny životů azbytek jejího týmu byl rozptýlen po jeskyni neznámo kde. Jak si vedou, mohla sledovat jen na poskakujících healthbarech.


    Stáhla obočí soustředěním apřipravila se na další nálet, který mobka pravidelně opakovala. Tentokrát na útok čekala. Jakmile pták vystřelil dopředu, rollnula do boku azaútočila mu na břicho. Mocné zavřeštění potvrdilo úspěšný zásah. Než se monstrum zformovalo do svého tvaru, doběhla kněmu auštědřila mu konečný damage.


    Úkosem zkontrolovala hlášky apřípadný loot, víc už ji vtuhle chvíli ale nezajímalo. Byla příšerně unavená. Tuhle jeskyni čistili tři hodiny vkuse akonec byl nejspíš vnedohlednu. Zvlášť když většina její party se svým cílem ještě zápasila. Zaklela apopoběhla khnědovlasé paladince, která se oněco méně úspěšně potýkala sdalším obyvatelem jeskynního hnízda.


    Společně stvůru udolaly docela rychle. Hned nato se kolem hráčky rozzářilo stříbrné světlo.


    „Páni, další level,“ zajásala.


    Leona ji vnímala jen napůl. Radši si dobrovolně vyhledala další cíl.


    Očtvrt hodiny později iostatní hráči konečně dokončili svoje souboje ajeskyně se ponořila do ticha. Jen snelibostí si všimla, že knim míří velitel jejich party.


    Gashadokuro, level 105


    Temný elf, zloděj


    Cech: Potomci draků


    Celkem osm hráčů se seřadilo vedle sebe. Paladinka uhnula pohledem apokusila se ustoupit za Leonu, což byla vjejí rozměrné analeštěné zbroji úsměvná snaha.


    „Usagi Tokki!“ zvolal.


    Leona instinktivně ustoupila stranou.


    „Co měl znamenat ten finální souboj? Proč ti musela Leora pomáhat?“


    „Ten pták na mě začal nalítávat příšerně rychle.“


    „Jsi paladin, sakra. Máš ránu uzemnění, tak to používej.“


    „Ano, jistě,“ sklopila hlavu dívka.


    „Fajn. Tady jsme hotovi. Váš výkon vyhodnotíme později. Odevzdejte mi loot, pokud ztěch ptáků něco vypadlo, asurky dejte po návratu do pokladnice. Zítra vdevět se po skupinách přesuneme do lokality hory Ormond, tak nezapomeňte mít vinventáři pláště, ať zas neřešíme nedostatečnou výbavu. Svitky vám rozdám zítra.“


    Ostatní shromáždění přikývli aLeona potlačila zívnutí. Zoufale potřebovala navštívit vesnici, jenže byla připojená už několik hodin adneska si chtěla dopřát pořádnou večeři, adost možná ikoupel. Chystala se odpojit, ale Gashadokuro ji oslovil.


    „Leoro, stebou ještě potřebuju mluvit. Portni se do hradu, sejdeme se vporadním sále.“


    Takže žádná večeře… Alespoň ne vnejbližší hodině. Ještě že ráno nakrmila Theona astrávila sním skoro půl hodiny, čímž splnila veškerou potřebnou péči. Dokončila přesun itemů, které vypadly zptačích monster, apřenesla se do hradu.


    Jakmile se zhmotnila na žulovém nádvoří, musela si zastínit oči dlaní. Ostré sluneční paprsky ji oslnily, což po tříhodinovém dobrodružství vjeskyni způsobilo skoro mučivý pocit. Zavřela oči azhluboka vdechovala čerstvý vzduch prohánějící se hradem Emberstone.


    Ještě stále si na ten pohled nemohla zvyknout. Vysoké kamenné věže středověkého hradu nabízely impozantní výhled do krajiny vrchoviny, na jejímž hexu se hrad Potomků nacházel. Leona strávila většinu volného času opájením se přírodou. Listnaté ajehličnaté stromy podzimního lesa tvořily nádhernou barevnou paletu, vzdálené burácení vodopádů nutilo krelaxaci. Avšak stačilo sejít zhradeb do nitra hradu arázem se okolí proměnilo vjarmark. Celé nádvoří lemovaly stánky astanoviště nabízející služby dvorních NPC. Mezi nimi procházeli sem atam reální hráči. Valná většina znich patřila kakademiím Potomků. Leona minula kasárny, kde se nacházely armádní jednotky, jejichž tréninkové animace přesvědčivě dotvářely hradní život. Nechyběly ani typické zaklínačské tabule srůznou úrovní úkolů kdispozici. Ty však byly dostupné pouze členům hlavního cechu, respektive cechu, který hrad vlastnil. Na okamžik zaváhala, jestli si nemá tabuli prohlédnout, ale pak si to rozmyslela. Stejně by teď na to neměla čas.


    Leona vystoupala po krátkém kamenném schodišti aprošla klenutou branou. Jakmile opustila nádvoří, přepadla ji lehká nervozita. Ikdyž od jejího nástupu uběhlo už dvanáct dní, stále si nemohla zvyknout. Drtivá většina spoluhráčů ji ignorovala. Zda to bylo trojnásobným rozdílem vlevelech, nebo jiným důvodem, nevěděla. Občas nakoukla do hlavního sálu, jestli neuvidí někoho zvůdců. SValancem od jejich setkání paradoxně nepromluvila ani slovo. Ponořená do myšlenek zabočila do postranní chodby avešla do menší poradní místnosti, které vévodil velký stůl zleštěného kusu dřeva.


    Gashadokuro se kní připojil během pár minut. Na to, že byl zloděj, působil překvapivě elegantním dojmem. Dlouhé tmavé vlasy měl sepnuté dozadu, což dalo vyniknout ostrým rysům temného elfa.


    „Dostala se ke mně tvoje zpráva,“ zahájil bez úvodu. „Nebo bych spíš měl říct stížnost.“


    Leonu lehce polilo horko.


    „Vážně? Měla jsem za to, že jsem ji adresovala vůdcům.“


    „Aty čekáš, že se budou zabývat tímhle, když je za šest dní finále Mazekeenu?“


    Ucítila bodnutí. Ten název… ten turnaj. Turnaj, ze kterého vypadli. Vypadla.


    Potřásla hlavou.


    „Každopádně by to nikdo neřešil, ani kdyby měli týden volna,“ pokračoval, když nic neřekla. „Jestli nejsi spokojená, mám ti přiřadit jiné úkoly?“


    „Stačilo by, abych měla stejné úkoly jako ostatní členové cechu. Zatím jen čistím jednu oblast za druhou nebo sklízím suroviny ve velkém. Nemám ani pořádně čas na svoji vesnici.“


    Zasmál se.


    „Aco čekáš? Že máš nadstandardní vztah snaším vůdcem ti zajistilo vstup, ale podmínky jsou pro všechny stejné. Je vtvým zájmu dohnat co nejrychleji levelový rozdíl. Všechno ostatní počká.“


    „Moje vesnice nepočká. Amoje úkoly taky ne,“ odsekla. Na hraničářské questy nesáhla celý týden. Anad Alechandrou teď permanentně svítil vykřičník.


    „Tak vtom případě nechápu, co děláš tady. Jestli si chceš farmit, máš kdispozici akademie.“


    Vztekle polkla. Měl pravdu. Tohle je top cech. Co čekala? Že odteď bude každou chvíli chodit sValancem na mise? Že ji okamžitě pustí kplánování cechovních velkoquestů nebo křízení ekonomiky?


    „Vidím, že si rozumíme. Ještě než přejdu ktomu hlavnímu, mám tu dvě věci. Zaprvé – proč jsi včera nebyla ve hře? Měla jsi přidělené tři úkoly apředem ses neomluvila.“


    „Ve vedlejší ulici došlo kúniku plynu. Než jsem se stihla portnout, přišla systémová hláška onahlášeném riziku. Musela jsem hru vypnout. Došlo kevakuaci, která trvala celý den. Teprve pak nám dovolili vrátit se do bytů.“


    Leona situaci víc nerozváděla. Podobnou hlášku ve hře ještě neviděla, ale dávalo to smysl. Hra musela být napojená na nějaký centrální systém, kam mohla policie nebo hasiči hlásit život ohrožující situace. Hra pak vyhodnotila, zda se dotčená lokalita připojeného hráče týká, nebo ne. Abylo to snad poprvé, co byla užitečná iHermanová. Než stihla Leona zjistit, co se děje, zabušila jí bytná na dveře. Sotva stihla popadnout pár věcí abyla vyhnána na ulici, kde Hermanová ještě stihla nadávat, že zas někdo parkuje na zákazu zastavení uvjezdu do dvora.


    Gashadokuro povytáhl obočí, ale výmluva to byla natolik bizarní, že zřejmě usoudil, že by si to nikdo soudný nevymyslel.


    „Fajn. Pak mě zajímá, proč si poslední volné body dáváš jenom do charisma. Jsi hraničářka, všechny body máš mít vobratnosti avytrvalosti. Aněco dávat do síly, podle požadavků zbraně.“


    „To je snad moje věc, ne?“


    „Je to hlavně projev amatérismu. Nebo neznalosti. Stakovou tě na pořádnou misi nikdo nevezme, protože budeš kničemu.“


    Vduchu zaúpěla. Minmaxerství totálně nesnášela. Nicméně pravý důvod mu rozhodně sdělovat nechtěla. Samozřejmě věděla, že dávat si body do charisma je pro hraničáře totálně neefektivní. Ale taky věděla, že neodvratitelně dojde ke střetu shráči, kteří mají charisma na vysokém levelu ajsou schopni používat přesvědčovací ability. Už jednou málem prozradila svá tajemství. Co se týkalo její jednorázovky sValancem, tam obavy neměla. Hra charismatické útoky vbytech zakazovala arozhodně je nešlo použít kdonucení hráče, aby se podvolil činnosti, která by zasáhla do jeho soukromí. Tento trestný čin by okamžitě vedl kdoživotnímu banu. Nicméně stejně nechtěla, aby se zní tajemství sypala až směšně snadno. Alevelit sílu vůle rozhodně nestačilo.


    „Byla jsem vůdce,“ řekla. „Ataky se snažím rozvinout obchod. Vbažině se to ukázalo jako užitečná avýdělečná činnost. Chybí mi už jen pár bodů, pak můžu všechno vesele rvát do svých bonusovek.“


    Elf pokrčil rameny. Její počínání evidentně považoval za stupidní.


    „Tvoje věc, já se starám ovýcvik jen do určitého levelu. Což mě vede ktý dnešní děsný akci. Zítra půjdeme grindit lokalitu uOrmondu. Kus skupiny povedeš ty. Vezmeš si ty dva zAkademie 4 atu paladinku. Odpoledne pak jednoho vyhodíš. Tahle skupina je obzvlášť neschopná, nemá cenu je tahat ssebou, pokud nezvládnou jednoduché úkoly. Azájemců máme tisíce.“


    „Já mám někoho znich vyhodit?“


    „Přesně. Nahlásíš, kdo podle tebe postupoval nejhůř.“


    Ticho.


    „Nějaký problém?“


    Leona vduchu pokrčila rameny. Vždyť to bylo vlastně stejně jedno.


    „Ne. Ale chci se zeptat – ve středu jsou cébéčka. Ráda bych se už konečně zúčastnila.“


    „Otomhle já nerozhoduju.“


    „Akdo otom rozhoduje?“


    „Sakira nebo Indomitus.“


    Skvělé. Jasně že to bude tahle kráva. Gashadokuro jako by jí četl myšlenky, protože jeho břidlicově modrá tvář teď odrážela až zlovolné potěšení.


    „Ještě sněčím ti mohu být nápomocen?“ broukl.


    „Ne.“


    „Fajn,“ založil si zloděj ruce na hrudi. „Tak zítra vdevět. Tady jsou teleportační svitky.“


    „Nebudu mít problém je použít? Nebo oni? Nemám potřebný level chrámu. Když nemám čas nic stavět,“ dodala.


    Gashadokuro se na ni podíval stylem, jako by ohře skutečně nic nevěděla.


    „Náš hrad má chrám na maximálním levelu. Všichni členové se mohou portit téměř bez omezení. Pro akademie platí totéž.“


    Leona přijala itemy bez dalších otázek azamířila ven zhradu. Vreálu už táhlo na osmou večer, což ovšem vpřípadě Emberstonu znamenalo nádherný západ slunce. Ikdyž by jí nejvíc ze všeho prospěla pořádná večeře, došla až khradbám apo úzkém schodišti vystoupala na ochoz. Apak se znovu nechala unést krásou přírody. Jako by doslova stála vsrdci Kaer Morhen.


    Vychutnávala si pohled možná čtvrt hodiny. Teprve když hra proměnila nebe vtmavěmodrou paletu plnou hvězd, odvrátila se asešla dolů. Hrad se lehce vyprázdnil, přesto se tu stále nacházelo dost hráčů. Byl to takový nezvyk oproti osamělosti, kterou často zažívala ve svém starém hradě…


    Leona pevně stiskla rty apřinutila se myslet na něco jiného. Zrak jí přitom padl na vývěsku, která se houpala nad železem pobitými dveřmi. Dva zkřížené meče zřejmě označovaly nějaký obchod. Zvědavě zamířila ke dveřím avešla dovnitř.


    Jakmile se ocitla vmístnosti, ucítila pach železa akouře. Stěny zabíraly police plné zbraní. Meče, sekery, kopí, glaivy, dýky imačety. Zvědavě kjedné znich přistoupila apřejela po ní prsty.


    „Přejete si něco?“ ozvalo se zepředu.


    Leona poplašeně stáhla ruku aotočila se za hlasem.


    Burian Rodebrecht, level 92, lidský kovář


    Místnost ubíhala dozadu, kde končila obrovskou pecí. Oheň vesele plápolal aměnil kamenné zdi ve hru stínů. Přímo za pultem stál mistr kovář. Širokou chlupatou hruď mu zakrývala kožená zástěra, silné vypracované ruce si zrovna utíral do nějakého hadru. Pak si prsty projel zrzavé vlasy apohladil knír. Leona se přistihla, že nedokáže odtrhnout pohled od jeho blankytně modrých očí.


    „Přejete si něco?“ zopakoval.


    Teprve teď si uvědomila, že proti ní stojí NPC.


    „Ehm, dobrý den. Vlastně ani sama nevím. Co nabízíte?“


    Kovář hrdě mávl rukou.


    „Vmém obchodě najdete vše, co bojovník potřebuje kporážce svých nepřátel. Ať už je to šermíř, nebo hraničář. Také vám mohu zlepšit schopnosti nebo vás naučit novým.“


    Leona se zadívala na nově zobrazenou hlášku.


    Možné schopnosti knaučení nebo zlepšení:


    Sekery – začátečník, pokročilý – lze odemknout


    Sečné zbraně – začátečník, pokročilý – nelze zlepšit


    Úderné zbraně – začátečník, pokročilý – lze odemknout


    Střelné zbraně – začátečník – lze odemknout


    Dlouhé zbraně – začátečník – lze odemknout


    Jeho nabídka byla opravdu skvělá, škoda že ji nemohla využít. Sečné zbraně již měla na úrovni pokročilý anovou schopnost na zbraně neplánovala. Rozhodně ji nelákalo začít používat kladivo nebo řemdih, to bylo spíš něco… pro Corbaca.


    „Ehm… ráda bych vylepšila své zbraně. Je to možné?“


    Stěmi slovy zvolila Onikiri aUbadachi apoložila je na pult.


    Kovář se zamyšleně poškrábal na strništi.


    „Hmm, to jsou velmi vzácné zbraně. Máš ale štěstí. Procestoval jsem mnoho zemí, abych zkrotil kouzlo kovu. Dokážu je však zlepšit pouze ojeden stupeň.“


    „Perfektní! Aco má mačeta?“


    Rodebrecht od ní převzal zbraň akriticky si ji prohlédl.


    „No, abych pravdu řekl, mnohem lepší by pro tebe bylo koupit novou zbraň. Stvým levelem aschopnostmi ti mohu jednu vhodnou nabídnout. Vylepšení také přichází vúvahu, ale velkého efektu už nedosáhneš.“


    Leona se zamyslela. Vlastně ji to ani moc nepřekvapilo, svoji startovní mačetu používala spíš pro dekorační účely.


    „Kolik by to stálo?“


    „Vylepšení duálních zbraní přijde na třináct zlatých. Mačetu ti prodám za pět zlatých.“


    „Akdyž vezmu oboje? Aktomu ten kožený opasek?“


    Kovář si znovu pohladil knír. „Vtom případě jsem ochoten slevit akonečná cena bude sedmnáct zlaťáků.“


    „Platí.“


    Vaše schopnost Obchodování se zlepšila vícenásobně!


    Úroveň schopnosti: 8


    Získány předměty:


    + Rivská stínová mačeta (sečná zbraň, potřebná síla 5 / 12–15 / 30, poškození 34–56, cena 18 staminy, schopnost nabití manou anásledné aktivace Stínového módu po zabití nepřítele na 15 vteřin)


    + Kožený opasek síly (síla + 3)


    Během okamžiku se jí vinventáři objevila nová zbraň. Pohled na mačetu azvýšení obchodování odva vyvažovaly pocit paniky ztoho, že právě zmenšila své zásoby zlata ocelou třetinu. Po tomhle nákupu se dostala na 34 zlaťáků; bude muset začít zase někde vydělávat, ato brzo. Jen nájem za důl jí ukrajoval 5 zlaťáků týdně.


    Kovář se otočil kvýhni asáhl po jednom zkladiv. Zrzavé chloupky mu na pažích zářily, jako by sám hořelplamenem, aLeona si užívala chvilkovou podívanou, během níž statný muž zlepšil její zbraně typickou herní rychlostí blesku.


    Vaše zbraně Onikiri aUbadachi se zlepšily na level 2:


    - Potřebná síla: 8 / 16–20 / 35 -> 12 / 22–28 / 45


    - Poškození: 38–63 -> 49–81


    - Cena staminy: 20 -> 25


    - Bonus šance na kritický zásah: + 5 % -> + 7 %


    - Bonus kritické poškození: + 25 % -> + 30 %


    - Postih fyzické odolnosti: - 50 % -> - 35 %


    - Schopnost Poprava (při 10% zdraví améně) beze změny


    Leona si sradostí převzala své dva miláčky aobdivně sklouzla pohledem po čepeli. Proč ji to nenapadlo už dávno? Ahned nato si odpověděla: Protože na to buď neměla čas, nebo myšlenky, anebo nepočítala stím, že by hrad Potomků mohl skrývat tolik skvělých obchodů aNPC. Acestovat po městech, ktomu se samozřejmě nedostala. Slunohrad nabízel jen základní kováře apro takhle specifické zbraně to chtělo silnější nebo alespoň vzácnější kalibr. Kde asi kRodebrechtovi Potomci přišli? Možná odměna za nějaký unikátní úkol? Vždyť ona má přece taky quest týkající se obchodních NPC. Třeba by… apak si uvědomila, že je to vlastně zbytečné. Už nemá hrad, který by mohla sama vylepšovat.


    Leona se rozloučila avenku hned zahájila odpojení. Vzhledem ktomu, že zítřejší úkol zahajují přímo zEmberstonu, nemělo už cenu portit se do vesnice. Prostě ji obhospodaří zítra.


    Doma odložila helmu aprotáhla se. Celé tělo ji bolelo od celodenního ležení. Vstala apocítila píchnutí vkyčlích. Pokusila se opár cviků, ovšem ztuhlosti se jí zbavit nepodařilo. Nakonec to vzdala azamířila radši do koupelny. Přitom úkosem pohlédla na zeď.


    Pořád tam visel.


    Památka na minulost, připomínka mučednictví, střípek touhy, iluze budoucnosti…


    Utopila nepříjemné myšlenky vhorké vodě, aochvíli později už stála vkuchyni apřipravovala zeleninový salát. Po výhře vturnaji měla na účtu stále dostatek peněz, takže chmury zaháněla alespoň jídlem, přičemž poslední dobou se snažila kupovat především čerstvé potraviny. Značně tomu, pravda, pomohla ta otrava pomazánkovým salátem…


    Ráno vstala odpočatá aplná optimismu. Rozhovor sGashadokurem se jí rozležel vhlavě achtě nechtě mu musela dát za pravdu. Teď bylo skutečně důležité dohnat levelový rozdíl, aby mohla chodit na pořádné cechovní výpravy aukázat, co vní je. Za třináct dní se zlepšila o16 levelů, takže teď měla 60. Vlastně se nemohla divit, že ji nikdo nebere vážně. Potomci byli na elitu zvyklí, atak na ně její postup Mazekeenem zas tak velký dojem neudělal. Bude zvláštní sledovat finále už jen ztribuny. Zvláštní, smutné, úlevné.


    Leona se zhmotnila přímo před kovárnou. Hrad už praskal ve švech. Hráči hledali své parťáky, připravovali se na své úkoly nebo se snažili stihnout jiné povinnosti. Všude vládla poměrně silná disciplinovanost aorganizovanost, každý měl přidělený svůj úkol. Bezděčně si vybavila chaos vjejím starém cechu: jedna obří improvizace apunk.


    Na místo srazu dorazila jako třetí. Oba hráči zAkademie 4 už byli připojeni, asi chtěli udělat dobrý dojem. Tudor_z_jungle jí prackou pokynul na přivítanou. Byl to gnoll – druid slevelem 43. Druhému hráči se podařilo vyvolat dokonalou dysbalanci picknutím krvežíznivého orka – berserkra, zatímco ho zdobilo jméno Zbynda_je_buh alevel 39.


    „Ahoj, Gashadokuro říkal, že dneska budeme hrát spolu vužší skupině. Ještě počkáme na poslední hráčku aasi budeme moct vyrazit.“


    Stěmi slovy zvolila menu azaložila partu. Jeden po druhém se kní přidali apřevzali si od ní do inventáře svitky.


    „Čauky,“ ozvalo se za nimi. „Moc se omlouvám, málem jsem zaspala. Nejdu pozdě?“


    Leona nabídla partu iUsagi Tokki.


    „Nejdeš, vpohodě. Jestli jste všichni připraveni, přeneseme se. Máme za úkol nasbírat sedmdesát pět tuleních kůží, padesát tuku, dvacet pět mamutích klů apatnáct mamutích kožešin, takže máme co dělat.“


    Stěmi slovy aktivovala svitek.


    Objeveno: Dilandamur 7GA


    Jakmile se objevila na vyvýšeném kopečku, ipřes klidné počasí se do ní zahryzl chlad. Úplně zapomněla, že se měli vybavit pláštěm. Rychle navolila inventář aaktivovala ho vpříslušném slotu pro oblečení. Slehkou dávkou smutku si uvědomila, že když na sobě tenhle plášť měla naposledy, kráčela po jejím boku Penelopa. Sněžný hex vracel vzpomínky, ato na něm nestála déle než několik vteřin.


    „Kde najdeme ty tuleně amamuty?“ zeptala se Usagi.


    „Zatím nevím. Zkusíme vyrazit na východ auvidíme.“


    „Akolik jich musíme zabít?“ pokračovala dívka. „Mám tuleně moc ráda.“


    Leoně se při té představě také sevřel žaludek. Nesnášela zabíjení zvířat, problém měla už sjeleny kvůli kožešině pro Theona. To je sakra nemohli poslat kopat kámen?


    „Kašli na tuleně,“ prohlásil Zbynda. „Jsou to jen mobky, spawnou se znova. Hoď na ně plošňák anic ani neuvidíš.“


    „Ale…“


    „Radši se soustřeďte,“ ukončila debatu Leona. „Tohle je hex pro levely kolem šedesátky. Klidně na nás může vyrazit něco mnohem nebezpečnějšího než mamut.“


    Ostatní na chvíli ztichli aLeona se dala do pečlivého zkoumání okolí. Sama osobě byla skupina složená zhraničáře, druida, berserkra apaladina docela dobrá. Kouzlení částečně zastoupil druid asoučet jejich DPS měl solidní váhu. Přesto doufala, že se do žádného náročného boje nedostanou. Ktěmhle hráčům necítila žádný vztah aquest chtěla mít co nejdřív za sebou.


    Asi po čtvrt hodině chůze narazili na zamrzlé jezero, nad kterým se vypínala majestátní hora. Kolem se na zasněžených pláních páslo několik silně osrstěných zvířat apo tlusté ledové krustě se líně přesouvali skvrnití tuleni.


    Ork se zaradoval. „Paráda, pěkně na jednom místě,“ zazubil se apřejel rukou po ostří sekery.


    Leona se tvářila mnohem méně vesele. Ina dálku rozpoznala drobné ikonky svítící nad jejich budoucími cíli. Zelené lístečky. Kam až oko dohlédlo. Čili jasné upozornění, že zvířata má jako hraničář naopak chránit. Ať už měla tahle lokalita skrývat jakékoli úkoly, rozhodně to nebylo zbarvení sněhu do ruda. Mamuti toto označení neměli, ale co má dělat stěmi tuleni?


    Vrhla rychlý pohled po svých spolubojovnících. Druid Tudor_z_jungle nevypadal omoc šťastněji, zřejmě ion měl nějaká omezení. Jeho by sotva požádala, aby tuleně nalovil za ni. Usagi Tokki se tvářila, že se každou chvíli rozbrečí. Leona zatnula zuby. Ne. Bude muset tuhle špinavou práci odvést sama. Loot byl sice vpartě společný, ale ojeho splnění se měl vtomto úkolu postarat každý stejnou měrou. Třeba to Gashadokuro věděl audělal jí to schválně…


    „Dobrá,“ vydechla rezignovaně. „Přesuneme se nejdřív na svah avyzkoušíme odolnost mamuta. Pokud půjde boj snadno, rozdělíme se do dvojic, popřípadě ijednotlivě. Zkuste nejdřív…“


    Její poslední slova zanikla vmocném zařvání.


    Zbynda na nic nečekal. Jeho masivní tělo se zahalilo do krvavě rudé aury. Berserkr… Než stačila jakkoli zareagovat, rozběhl se po svahu dolů, přímo na zamrzlé jezero. Atam rozpoutal řež.


    Leona za ním marně křičela rozkazy. Usagi Tokki se vydala za ním, podle animace zřejmě použila plošné kouzlo, aby se uchránila smutných detailů. Tudorzamířil kmamutům. Harvest mohl začít…


    Tuleň kroužkovaný, level 58


    Uděleno zranění: 138 (pohlceno 4), zbývá 94/232 (dvojsek) / Zbynda_je_buh


    Uděleno zranění: 98 (pohlceno 4), zbývá -4/232 / Zbynda_je_buh


    Nepřítel zabit, získáno 111 zkušeností (445 pro partu).


    Tuleň kroužkovaný, level 60


    Uděleno zranění: 125 (pohlceno 4), zbývá 107/232 (smite) / Usagi Tokki


    Uděleno zranění: 75 (pohlceno 4), zbývá 32/232 / Usagi Tokki


    Uděleno zranění: 81 (pohlceno 4), zbývá -49/232 / Usagi Tokki


    Nepřítel zabit, získáno 116 zkušeností (464 pro partu).


    Leona je nechala být avrhla se na nejbližšího mamuta. Vduchu doufala, že bude mít alespoň štěstí na sběr surovin. Od splnění hraničářské zkoušky se jí zvýšila pravděpodobnost na nalezení kořisti ijejí množství. Zvíře nepatřilo mezi monstra, takže zaútočilo až ve chvíli, kdy ho zranila. Gnoll moudře počkal na její pomoc, protože sám by proti zvířeti neměl šanci.


    Mamut hnědý, level 55


    Schopnosti: Otřes země, Divoký výpad


    Odolnosti: poloviční efekt mrazivých efektů akouzel


    Leona na sobě pocítila několik podpůrných buffů. Zvíře kolem sebe divoce máchalo chobotem, co chvíli musela uskočit zjeho dosahu.


    Tudor_z_jungle zakouzlil Oslepení. Nepřítel nevidí na 4 vteřiny.


    „Super!“ pochválila ho aihned využila příležitost. Odměnou jim bylo snížení jeho životů pod polovinu.


    „Asi prrrovede nějakou abilitu,“ varoval gnoll.


    Přikývla apřipravila se. Boj jí hodně připomínal zážitek snosorozrážečem, proto neměla problém se nebezpečnému útoku vyhnout. Rollnula právě včas, aby si všimla, že mamut pokračuje vběhu přímo na Tudora. Vykřikla, ale kjejímu překvapení se stím druid vypořádal po svém. Jeho tělo zahalila mlha avzápětí se zhmotnil vbezpečné vzdálenosti.


    Leona využila pauzy, kterou nepřítel potřeboval na nový útok, apřiskočila kněmu.


    Uděleno zranění: 261 (kritický zásah), zbývá -6/735 (dvojsek) / Leora


    Nepřítel zabit, získáno 436 zkušeností (1 742 pro partu)


    „Tak co, vypadlo zněj něco?“ přiběhl kní Tudor.


    Leona se snadějí rozhlédla kolem dokola, ale vzhledem ktomu, že se neobjevila žádná hláška, zůstali pouze ve společnosti mizejících stříbrných třpytek akrvavé skvrny odkazující na nedávné zabití. Vbažině nebo nějaké jeskyni jí to ani nepřišlo, ale tady na sněhobílém podkladu jako by vše vyvstávalo mnohem jasněji.


    „Ne. Samozřejmě že ne.“


    „Zatraceně. Doufám, že mě to nebude stát reputaci.“


    Nemohla než sním souhlasit. Sevřela zbraně vrukách avyhlédla si další cíl.


    Během hodiny zabili asi šest mamutů. Ze dvou nic nevypadlo, ale uzbylých byl loot alespoň dvojnásobný. Po nějaké době se knim přidala iUsagi Tokki, takže se jim podařilo zabít je rychleji.


    „Co teď?“ zeptala se paladinka. Na sněhu zářila skoro jako hvězda.


    Leona pohlédla dolů kjezeru, které vypadalo jako bizarní verze retro puntíkatého hrnku. Úbočí hory zelo prázdnotou.


    „Budeme muset počkat, až se mamuti zase objeví. Nechce se mi chodit dál, pro případ, že bychom narazili na něco silnějšího aoveškerý loot přišli. Kde je sakra ten Zbynda?“


    Když se knim opůl hodiny později ork konečně připojil, byla už solidně naštvaná.


    „Kde jsi sakra byl? To nečteš týmový chat? Řekla jsem ti, ať se vrátíš.“


    „Vzadu je taková zátoka. Našel jsem tam celou skupinu unikátních tuleňů. Dokonce znich vypadly další věci.“


    „Měli jsme bojovat spolu! Mám bonus do sběru aTudor taky! Kdybychom šli společně, stačí nám zabít méně zvířat.“


    „Přestaň hysterčit, oco jde? Jsou to jen blbý mobky.“


    Proč… Proč jste mě zase neposlouchali??? Teď jsme ze hry venku!


    Leonou projela vzpomínka jako nůž. Cítila, jak jí zahořely tváře.


    „Buď budeš poslouchat, nebo zparty vypadneš. Už žádný rozdělování! Teďka zregenerujeme kouzla apočkáme na další vlnu mamutů. Společně je sundáme rychleji auž by to snad mělo stačit. Pak se přesuneme kjezeru, dorovnáme chybějící tuleně ahotovo.“


    Ork po ní hodil ošklivý pohled, ale kupodivu ztichl. Leona vyskočila na malou skalnatou římsu asedla si. Paladinka zaujala místo přímo pod ní adruid si krátil čas rozřazováním bodů.


    „Myslíte, že nás sem poslali schválně?“ zeptala se po chvíli Usagi Tokki. „Ztěch tuleňů toho padalo strašně málo. Kčemu to vůbec potřebují?“


    „Chod cechu stojí obrovské množství surovin,“ řekla Leona, aniž zvedla hlavu opřenou okoleno. „Vylepšení hradu, craftění, udržování NPC, ato vůbec nemluvím océbéčkách. Potomci… ehm… jsme první vglobálním žebříčku. Každé kolo boje solidně zasáhne pokladnu. Tedy pokud by se aktivně bojovalo.“


    „Aha,“ odpověděla paladinka nejistě.


    Leona si zničehonic vybavila Penelopu. Skoro jako by vysvětlovala složitá pravidla právě jí. Zaplašila myšlenky dalšími úvahami. Většina ztoho byly samozřejmě dohady, protože ačkoli se stala členkou Potomků, práva na CB jí ještě nepřiřadili. To znamenalo, že ani neviděla stav cechovní pokladny. Nicméně jako každý velký cech hromadili Potomci všechny možné suroviny už jen zprincipu. Případně se prostě Valancovi nechtělo shánět tulení kůži, aby si pak mohl vyrobit nějaký ultra rare item…


    „No konečně,“ zavrčel ork apozvedl sekeru.


    Leona se vrátila duchem zpět. Ledové pastviny už opět pomalým krokem křižovali mamuti.


    „No, tak ať…“


    Berserkr vyrazil do boje.


    „… to máme zkrku,“ procedila skrz zuby.


    Po poledni měli konečně všechny suroviny zmamutů nasbírané anyní volným krokem scházeli kjezeru. Druid potichu zanadával, zčehož usoudila, že zelené lístečky vidí ion.


    „Kolik nám toho chybí?“ zeptala se Leona. Jen metr od její nohy přecházel kamenitý břeh vnaleštěný led. Váhavě na něj vstoupila.


    Nebezpečné prostředí: Chlad úrovně 4, aktuální ochrana je 4.


    „Dvacet tuleních kožešin, patnáct tuku, mamutí surky jsou komplet,“ informoval ji druid.


    Popošla několik kroků apak se zadívala pod nohy. Silná vrstva tvořila složité akrásné struktury. Tisíce bublinek zůstaly uvězněné vledovém sevření, praskliny se jako pavučiny rozbíhaly do všech směrů. Místo vypadalo, jako by kráčeli po blyštivých drahokamech. Aněkde tam pod tím vším dřímalo tiché vodní království.


    Aniž by nad tím přemýšlela, namířila špičku své zbraně dolů akrátce bodla. Ozval se zvonivý zvuk, jak čepel narazila do ledu.


    Nic.


    Žádný načítací bar trvanlivosti ledu se nezobrazil. Ostatní ji napjatě sledovali.


    „Děje se něco?“ zeptala se Usagi ustrašeně.


    „Ne,“ odpověděla zamyšleně. „Jen jsem… jen se mi vybavila jedna vzpomínka. Ten led drží všude?“


    Zbynda netrpělivě odsekl. „Jo. Můžeme už sakra jít něco dělat? Docela rád bych odsaď vypadl. Zatím mám jen jeden level. Takhle jsem si speed leveling nepředstavoval.“


    Stěmi slovy ji minul avydal se na ledovou pláň mezi tuleně.


    Leona polkla. Už to bylo několik týdnů. Nicméně nic nenasvědčovalo tomu, že by se minulost měla opakovat. Že by měla skončit pod ledem… Mávla na ostatní anásledovala orka do středu jezera.


    Tuleni nijak velkou překážku nepředstavovali. Během další hodiny jich pozabíjeli asi třicet. Usagi Tokki utoho brečela, protože nemohla použít svůj plošňák, respektive jí to Leona zakázala, aby mocné kouzlo nenarušilo strukturu ledu, takže musela útočit na blízko. ALeona sama měla co dělat… Zvířata byla bolestně autentická, před útoky spíš uhýbala. Pokračovala jen snejvětším sebezapřením. Aznovu ji napadlo, jestli jim tenhle úkol nepřipravil Gashadokuro schválně. Jak jinak si vysvětlit, že skupinu tvořila citlivá dívka adruid shraničářem, kteří měli své zásady? Možná si chce Sakira prostě jen dopřát rozkošný stříbrný kožich. Možná by měla Gashadokurovi při nejbližší příležitosti prohnat čepel krkem.


    Po dalších několika nervy drásajících minutách skončili skoro na druhé straně jezera. Nebe se lehce zatáhlo avzduchem začaly poletovat první jemné vločky.


    „Je to za námi?“ popotáhla Usagi Tokki.


    Leona se na ni zadívala. Překrásná dívka sdlouhými hnědými vlasy vnaleštěné zbroji ase zlatým kladivem jí opět ipřes svůj vzhled připomněla Penelopu. Ahned nato jí vytanula vzpomínka na stříbrné oko dravce. Jak se asi daří mláděti sněžného orla, které ušetřila ipřes nezměrné bohatství, jež strážilo?


    Tudor posbíral poslední loot. „Ano. Konečně máme všechno.“


    Leona si oddechla. „Výborně. Tak se vrátíme. Ani za nic nemám chuť tu cokoli dalšího dělat.“


    „Ještě moment,“ řekl ork. „Ztěch zadních tuleňů padaly vzácnější kožešiny. Vezmu si nějaké pro sebe.“


    „Ne!“ rozkázala mu. „Stejně musíš všechno odevzdat. Žádný zbytečný zabíjení nebude!“


    „Tss, vy jste vážně banda vyměklejch chudáků.“


    Nato vyrazil do zátoky asekeru přitom roztočil nad hlavou.


    Leona se rozběhla za ním, ikdyž vlastně nevěděla, co udělá. Teoreticky ho mohla vyhodit zparty anechat ho svému osudu. Jenže dost se obávala, že by tenhle výsledek Potomky nepotěšil. Bylo to jako na vysoké škole, kdy skupinové projekty dopadly pokaždé stejně. Vtýmu se vždycky dva lidi totálně flákali, dva lidi byli neschopní azachraňoval to ten poslední, který pak před tabulí skrz zaťaté zuby tvrdil, že všichni odvedli stejně kvalitní práci.


    Nepřítel zabit, získáno 121 zkušeností (483 pro partu).


    Nepřítel zabit, získáno 105 zkušeností (419 pro partu).


    Nepřítel zabit, získáno 114 zkušeností (455 pro partu).


    Leona ho dostihla během chvíle, ostatní běželi vzávěsu.


    „Okamžitě toho nech,“ okřikla ho, „nebo přísahám, že…“


    Její rozkaz zanikl vmocném, hlubokém zařvání. Živelný, zemitý zvuk rezonoval krajinou azanechal po sobě ohlušující ticho.


    Leoně se rozbušilo srdce.


    „Co to bylo?“ zašeptala po pár vteřinách Usagi.


    „Nevím. Ale nebudu to zjišťovat. Teleport. Hned.“


    Aniž čekala, jestli ji ostatní následují, navolila kouzlo hradního teleportu azvolila ho.


    Nic.


    „Nemůžu se porrrtnout.“


    Leona cítila, jak se jí celým tělem rozlévá horko. Jen jednou se jí stalo, že se nemohla odhlásit ze hry nebo zahájit teleportaci. Tehdy sChuckem vlichově paláci. Ato znamenalo jedinou věc…


    Nebe se zatáhlo aposlední paprsek slunce zazářil skrz led. Pod pavučinou prasklin se vmyriádě bublin mihl stín.


    Leona pod nohama zaregistrovala pohyb aprudce ustoupila stranou. Zvedla hlavu apodívala se do vyděšených očí gnolla apaladinky.


    „Utečte.“


    Ajako by jí hra chtěla dát za pravdu, zarezonovalo údolím další mocné zařvání.


    „Utečte!“


    Její spolubojovníci se otočili na patě avyrazili vpřed.


    Leona jen vzdáleně vnímala, jak se kolem ní všechno začíná hýbat. Vmístě, kde měla ještě před vteřinou nohu, se otevřela prasklina. Původně malá škvíra pukala dál adál, projela mezi nohama Usagi Tokki, která vyděšeně uskočila stranou, ašířila se do středu jezera. Led křupal apraskal azanechával za sebou zvuk, jako by se tříštila sama země.


    Během okamžiku se doposud klidné jezero proměnilo vledovou past. Původně souvislý led se lámal do obrovských ker, které mocná síla zhlubin uvedla do pohybu. Mrazivé střepy létaly jako šrapnely, jakmile do sebe nějaké části narazily. Leona se snažila udržet na nohou, včemž jí obstojně pomáhala jak vysoká akrobacie, tak hraničářské bonusy. Bohužel byla ztýmu jediná.


    Usagi Tokki ztrácí rovnováhu (posíleno). Neovladatelné tělo po 8 vteřin.


    Tudor_z_jungle ztrácí rovnováhu. Neovladatelné tělo po 4 vteřiny.


    Leona kpaladince hbitě přiskočila, pomohla jí na nohy atím zrušila omezení. Druid právě přeskakoval zjedné kry na druhou. Hned nato se zahoupal svět isnimi dvěma. Do vzduchu vystříkl gejzír vody.


    „Dělej! Musíme co nejdřív na břeh!“ křikla apostrčila paladinku směrem do středu jezera. Kde skončil poslední člen jejího týmu, neměla tušení. Zuřivě se otočila kolem dokola apokusila se orka najít. Valil se vpřed aoně se nestaral.


    Už už se chystala vyběhnout za ostatními, když ji vhrudi zapálil neurčitý pocit.


    Vaše schopnost Šestý smysl se zlepšila! Úroveň schopnosti: 13


    Bez přemýšlení uskočila saltem dozadu adopadla na všechny čtyři do efektního skluzu. Ve stejný okamžik se kra roztříštila na kusy. Leona vykřikla, když spatřila obrovský spár opatřený silnými drápy, který led prorazil. Neúspěšný zásah doprovodilo monstrum obludným zařváním. Od zbytku týmu ho dělily pouhé desítky metrů.


    Leona zareagovala zcela instinktivně. Přivolala Theona askočila mu na hřbet. Vlkuma se krátce postavila na zadní avyrazila vpřed. Během okamžiku dostihla Usagi, jejíž obličej odrážel čirou hrůzu.


    „Běž doprava!“


    Paladinka stočila směr bez námitek. Jen pár vteřin poté, co se rozdělily, ucítila Leona vibrace. Azároveň si všimla, že se před ní nachází asi pět metrů široká trhlina. Navedla vlkumu kjedné zker, jež trčela téměř kolmo, asoustředila celou svou mysl na skok. Mount ji poslechl dokonale. Prolétli vzduchem ahned nato za nimi zuby scvakly naprázdno.


    Theonovy drápy zaškrábaly na ledové ploše ana okamžik tím ztratili rychlost. Druid na ně něco křičel, ale Leona ho neslyšela. Nečekaně se jí procnula hraničářská abilita zrušení agra, což znamenalo jediné… Monstrum se vydalo hledat jiný cíl.


    Zanadávala apobídla Theona do cvalu. Mířila šikmo mezi spoluhráče, protože tušila, že se brzy jeden znich stane cílem. Jenže než se knim stihla dostat, led před nimi doslova explodoval. Aona konečně spatřila plazovité tělo, obří hlavu sprotáhlou čelistí ačtyři končetiny. Jako by se dívala na nějakou děsivou verzi zmutovaného dinosaura.


    Distortiosus rex, level 75


    Schopnosti: nedostatek informací


    Hned nato je zasáhla smršť ledových úlomků.


    Tudor_z_jungle použil kouzlo Kamenná kůže na celou partu. Fyzická obrana zvýšena o20. Doba trvání 25 vteřin.


    Leora obdržela zranění: 93 (pohlceno 25), zbývá 201/294 (ledový déšť)


    Usagi Tokki obdržela zranění: 67 (pohlceno 51), zbývá 354/421 (ledový déšť)


    Stačil jí jediný pohled na healthbar apochopila, že stímhle monstrem bojovat nemohou. Stejně tak si ale nesmí dovolit zemřít. To by znamenalo ztratit plamen duše asním iloot, který měli rozdělený. Ani za nic nechtěla úkol opakovat nebo složitě získávat plamen zpátky.


    Distortiosus se krátce rozhlédl apak si vybral za nový cíl druida. Leona se knim snažila dostat, jenže byla moc daleko. Ještěří tělo se napůl plazilo, napůl plavalo skrz kry, které rozbíjelo na ještě menší kousíčky. Obří čelisti se doširoka roztáhly apřesně vten okamžik zahalil Tudora mlžný závoj. Zuby cvakly opět naprázdno. Druid se zmlžného kroku vynořil na půli cesty ke břehu aLeona se vydala na pomoc Usagi. Přestože podobné bitvy nesnášela, podařilo se jí dostat kmonstru až na kontakt. Tasila zbraně aprovedla dvojsek. Množství ubraných HP bylo žalostné, kýžený efekt se však dostavil. Distortiosus přestal pronásledovat Usagi aotočil se za ní. Leona prudce zastavila Theona aobloukem vyrazila napříč jezerem. Kdyby měla vlkuma zpětné zrcátko, dost dobře by si mohla střihnout scénu zJurského parku.


    Bohužel, čas hrál proti nim. Jezero se víc avíc stávalo zpěněným ledovým peklem aLeoně se zmenšoval prostor, po kterém mohla vlkuma běžet. Chtě nechtě musela znovu stočit směr apřiblížit se ke spolubojovníkům. AUsagina zlatá zbroj zářila na míle daleko.


    Monstrum vzdalo snahu dostihnout Leonu araději se vydalo za snadnou kořistí. Paladinka se na ledu pohybovala pomalu aněkolikrát vlivem postihu spadla. Neměla šanci stihnout to ke břehu.


    Leona už se smiřovala se ztrátou minimálně jednoho plamenu duše, když se vepředu náhle zablesklo. Druid zvedl tlapy do vzduchu apak vší silou udeřil do ledu, jako by se klaněl.


    Tudor_z_jungle zakouzlil Vládu přírody.


    Od tlap se mu rozprostřel pás květinové louky ajako silnice se natáhl až kUsagi. Jakmile se její noha dotkla trávy, zmizely všechny postihy do pohybu. Bleskově navolila svého mounta askočila do sedla. Kůň se vzepjal avyrazil vpřed jen tři vteřiny před tím, než se vjeho místě zaklaply čelisti do třetice naprázdno.


    Leona neztrácela čas. Hnala Theona skrz led atříšť, až se ijí konečně přiblížil břeh. Distortiosus vztekle řval, svůj hon ani zdaleka nevzdával. Uběhla nervy drásající minuta.


    Jako první se na zasněženou pláň nakonec dostala Leona. Jen chviličku poté se kolem prořítili dva koně. Ve sněhu už zase měli postih, takže oba hráči mounty odvolali arozběhli se na úbočí hory po svých. Leona zůstala na Theonovi apřitom se zběsile rozhlížela kolem. Bude je monstrum pronásledovat? Jak daleko musejí utéct? Aje vůbec možné tento započatý boj přerušit?


    Teprve až na jednom ze skalnatých převisů se odvážili zastavit. Distortiosus chvíli obcházel břeh sem atam, zamrzlé jezero však neopustil. Po pár minutách vydal strašlivé zařvání apotopil se zpět pod hladinu. ALeona súžasem sledovala, jak jezero opět pomalu zamrzá vjednu naleštěnou dokonalou desku. Jako by se vůbec nic nestalo.

  




Denní horoskop na úterý 27. 1.: Dnešní tempo vás bude nutit uzavírat věci rázněji, než je obvyklé, aokolí může být překvapené. Vlásce se rozhodne, jestli jde ojiskru, nebo jen oboj opozornost. Někdo vás vyprovokuje, abyste dokázali, jak moc vám na něm záleží, anebude to úplně fér. Klid si udržíte, když se nenecháte zatlačit do scén.

– HEXOMÁNIE



II

Leonin návrat do vesnice provázel doslova blažený pocit. Její vesnice nabízela bezpečí. Bažina nabízela bezpečí. Ve své divokosti atajemnosti se stala místem, kde se mohla ukrýt před čímkoli. Ipřed sebou samotnou. Těžký pach hlíny, vlhký vzduch, skřehotání popudlivých skokanů, bzučení hmyzu… Všechny tyto vjemy znamenaly jediné… domov.

Oto horší byla skutečnost, že se tu mohla zdržet jen chvíli. Gashadokuro jí už stihl poslat čas setkání ají tak zbývala na přestávku avlastní vesnici sotva hodina apůl. Což se samozřejmě dramaticky podepisovalo na stavu Tersusu. Sklad ipo vylepšení permanentně přetékal, po dvanácti dnech totálního zápřahu dokonce izapomněla, co má vlastně naplánovaného za další kroky. Nejpozději na konci týdne požádá, aby dostala den volna, který věnuje jen apouze své vesnici anezbytným povinnostem. Aprotože nemělo cenu rozdělávat nic nového, rozhodla se obejít NPC. Vykřičník svítil nad stavitelem, hospodským, kněžkou imladou hraničářkou. Rozhodla se začít uní.

„Zdravím tě, Alechandro. Máš pro mě něco nového?“

Dívka se zatvářila nečekaně vážně. „Bohužel, původní úkoly, které jsem pro vás měla, už jsou neaktuální. Je tu ale jedna záležitost…“

Leona si převzala obálku, kterou Alechandra vyndala zmalé truhličky. Že by zadání nějakého nového, většího úkolu? Zvědavě psaní otevřela. Atéměř okamžitě poznala písmo svého mistra.

Leoro,

původně jsem doufal, že touhle dobou už začneme pracovat na dalších krocích tvé cesty hraničáře. Ovšem nejen že ses osvé hraničářské povinnosti úplně přestala zajímat, ale tvoje poslední výprava šla zcela proti našemu přesvědčení. Co se stebou stalo? Poslední dny nevidím tu nadšenou dívku, která přirozeně chápala naše principy. Místo toho mám před sebou někoho, komu bychom se nikdy neukázali. Několik členů rady už stáhlo svoji podporu. Najdi znovu svoji cestu, než bude pozdě.

Akshan

Přečetla si psaní, anásledně ještě jednou, jako by snad mohla změnit jeho obsah. Srdce jí bušilo jako splašené. Stočila pohled kAlechandře.

„Co to… co to znamená?“

„Bohužel vám ktomu nemohu sdělit víc. Byla jsem pouze požádána opředání tohoto psaní.“

„Je nějaký úkol, který mohu pro hraničáře splnit?“ zeptala se překotně.

„Vtuto chvíli ne. Všechny jsou omezené časem. Nejbližší nový obdržím zítra.“

Leona zklamaně spustila ruce podél těla, dopis jí div nevyklouzl zprstů. Původně doufala, že se postará ovesnici, ale hraničářské varování na ni bylo příliš. Jak rychle se její pocity dokázaly proměnit. Nakonec se proti všem původním plánům prostě odhlásila ze hry.

Ve tři odpoledne stála uprostřed poradní místnosti azamyšleně sledovala texturu tvořící povrch stolu. Gashadokuro dorazil načas.

„Mise splněna,“ oznámila bez jakéhokoli nadšení.

„Všiml jsem si. Přejdeme tedy kanalýze celé akce. Doufám, že tentokrát jsi byla svýběrem úkolu apovinností spokojená.“

„Samozřejmě. Mise na míru vždycky přinesou výzvy.“

Gashadokuro stáhl obočí. „Na míru?“

„Přesně tak. Aztýmu vyhazuju hráče Zbynda_je_buh. Můžete ho poslat tam, odkud přitáhl.“

„Zajímavá volba… Jistě máš pro ni dobrý důvod.“

„Hned několik,“ řekla apřitom se vduchu rozmýšlela, kterým začne. Samozřejmě tím hlavním byla celá osobnost hráče. Jenže Potomci patřili kprofi cechům aty uznávaly jen tvrdá data adůvody.

„Dobrá. Snad ti nebude vadit, když se knám připojí ještě jeden host.“

Leona se otočila azalapala po dechu. Jen kousek od ní stála hubená, vysoká postava včerném přiléhavém oděvu akouřovém plášti, skápí přes hlavu.

Lord Skeleton, level 117

Temný elf, assassin

Cech: Potomci draků

„Konečně,“ pronesl hráč. Jeho hlas zněl jako led. „Už mě nebavilo čekat.“

„Oco se jedná?“ zeptala se Leona. Jeho přítomnosti si absolutně nevšimla. Bude odteď trénovat sním? Kdyby nestáli vhradu, už by se připravovala na smrt.

Gashadokuro si její vyvedení zmíry evidentně vychutnával.

„Své žáky nikdy nenecháváme bez dozoru. Lord Skeleton na vás dával pozor. Řekněme… jestli jde vše podle plánu.“

Leona se snažila vzpomenout, co vše udělali nebo řekli. Jak blízko nich se mohl nacházet?

Zloděj se otočil na assassina. „Leora tvrdí, že nejslabším článkem celého týmu byl ork – berserkr. Jaký na to máš názor?“

„Berserkr se jako první vydal plnit úkol anezdržoval se žádnými úvahami. Neměl ani morální překážky vykonat, co mu bylo zadáno. Způsobil nejvyšší damage asám utrpěl nejméně zásahů. Naopak paladinka měla už od začátku psychický blok misi plnit. Chovala se ustrašeně atváří vtvář extrémní situaci zcela zkolabovala. Druid způsobil nejméně damage azáměrně se vyhýbal útočení na stanovený objekt.“

Gashadokuro na ni významně pohlédl. „Co ktomu dodáš?“

„Že se jedná odost povrchní analýzu. Ikdyž chápu, že zté dálky nebylo asi vše dobře vidět.“

Vmístnosti jako by se ochladilo odvacet stupňů. Aura obou temných elfů kolem ní zapulzovala.

„Zopakuj to,“ sykl zloděj.

„Analýza je povrchní. Důvod, proč jsem vybrala hráče Zbynda_je_buh, vychází zněkolika varovných ukazatelů. Zaprvé. Několikrát nerespektoval rozkaz vůdce party. Ano, možná mu přišlo, že úkol na zabíjení tuleňů je neškodný, ale já už jsem několikrát zažila, že inaoko nevinná květina může být smrtelně nebezpečná. Vtomto případě by ohrozil celou partu, pokud by vyprovokoval nějaké jiné monstrum, což se vtomto případě skutečně stalo. Zadruhé. Hráč vykazuje silné individuální chování. Dokonce se snažil ukrást si nějaké itemy pro sebe. Právě jeho chamtivost vyvolala reakci jezerního monstra, které mohlo zbytečně stát celou partu život acenné expy. Kdyby byl tohle profesionální raid, který se nedá opakovat, mohla celá mise selhat. Zatřetí. Poté, co porušil další přímý rozkaz, jako první utekl pryč. Po celou dobu se nezajímal, kde jeho tým je. Paladinka se už zprincipu nemůže na obtížném povrchu pohybovat rychle, nejde onic neobvyklého. Zde se naopak jako velice užitečný ukázal druid, když nejdřív nabejtil monstrum apak našel způsob, jak paladinku dostat do bezpečí. Také seslal podpůrná kouzla, která týmu pomohla přežít. Závěrem bych řekla, že posuzovat kvalitu hráče skrz to, zda je schopen zabít roztomilé zvíře, je vysoce neefektivní. Jak často budeme útočit na rozkošná tuleňata? Devadesát procent nepřátel jsou nějaká monstra či zdivočelá zvěř. Podobné chování bych očekávala od Immortals, nikoli od tak zkušených hráčů, jako jsou Potomci. Druid nechtěl útočit na zvířata, protože mu to zakazuje jeho přísaha. Stejně tak paladin má svá omezení, ikdyž se vtomto případě nevztahují na zvířata. Vnormální situaci však budou nasazeni tak, aby zcela vynikly jejich přednosti. Ztoho všeho usuzuji, že je toto jen zkouška ačekáte, co odpovím.“

Poslední věta dozněla aGashadokuro si se Skeletonem vyměnili dlouhý pohled. Leona trpělivě vyčkávala. Dost se bála, že pokud urazila jejich ješitnost, bude absolutně jedno, co řekla za důvody. Situaci se proto pokusila zmírnit úvahou, že toto vše byla od nich jen chytrá zkouška. Ještě ráno by jí přitom bylo jedno, kdo vypadne.

Lord Skeleton se pohnul jako duch ajeho tmavě modré rty se zastavily jen kousek od jejího ucha. Ani nechtěla pomyslet, co znamenalo potkat assassina takové úrovně někde venku…

„Neshledávám na jejím tvrzení nic, co by odporovalo mým pozorováním,“ pronesl.

Gashadokuro ji ještě pár vteřin propaloval pohledem apak se usmál způsobem, jakým to umí jen temní elfové.

„Nuže dobrá.“

Leona se přesunula lehce stranou, aby si získala prostor. „Je to vše? Můžu jít?“

„Ano. Ale nevzdaloval bych se moc daleko.“

Přikývla apotlačila mrazení, když opouštěla místnost otočená zády knim. Teprve až venku se dokázala trochu uvolnit. Dopomohl tomu ipouliční hlahol. Zcela automaticky se přesunula na hradby apřemýšlela nad posledními slovy. Co myslel tím, aby se nevzdalovala daleko?

Odpověď dostala dřív, než si stihla sednout na své oblíbené místo.

Velitelské vlákno: Setkání 17:00

Leoro,

dostav se do hlavního sálu cechu. Chce stebou mluvit vedení. Veškeré jiné aktivity přesuň na později apřizpůsob tomu případnou přestávku.

Spozdravem

Infinity Focus

Leonu polilo horko. Proč sní chtějí mluvit zrovna teď? Řekl snad něco Gashadokuro? Budou řešit úspěšnost jejích misí? Ahned nato se dostavil další, ještě pálivější pocit. Setká se sValancem… Měla by předstírat, že se nic nestalo? Nebo se kněmu naopak chovat jako ke starému příteli? Nečekaně se přistihla, že vůbec neví, jaký ztoho má pocit. Aproč vlastně Valance nenapsal osobně amísto toho dostává oficiální vzkaz? Byl to neskutečný paradox, že mezi sebou měli vřelejší komunikaci vdobě, kdy vlastně stáli proti sobě.

Zkontrolovala čas. Přestávku vyloženě nepotřebovala azároveň se jí nechtělo začínat nic nového. Vlastně měla ideální příležitost projít si své statistiky aumístit nerozdělené body. Našla si klidné místo svýhledem na zalesněné údolí asedla si na jednu zbeden.


[image: ]



Kriticky zhodnotila aktuální stav azastavila se nad atributy. Na hraničáře měla opravdu šílená čísla. Nezbývalo než doufat, že na schůzce nebudou probírat zrovna tohle. Zavřela profil avšimla si, že kní míří paladinka Usagi.

„Ahoj, Leoro, teda tebe najít není žádná sranda. Doufala jsem, že ještě budeš vhradu, když jsem tě viděla online.“

Leona nevěděla, co říct, atak jen lehce mávla rukou. Ještě stále si nezvykla, že uPotomků každý vidí, kdo je zrovna ve hře. Hra tuhle funkci umožňovala jen vrámci cechu apo odsouhlasení hráčem. Nikdo nechtěl být stalkován. Aona sama ve svém cechu nic takového nevyžadovala. Soukromí ostatních respektovala. Jaká ironie, že možná dojeli právě na tohle. Potomci se samozřejmě neptali. Kromě vedení si tlačítko „souhlas“ zaškrtl každý člen minutu po přijetí do cechu.

„Co pro tebe mohu udělat?“ řekla Leona apokusila se působit vlídně. Bohužel, veškerá její pozornost neustále zabíhala kblížící se schůzce.

„Gashadokuro říkal, že jsme prošli já aTudor. Vůbec jsem nevěděla, že jeden znás má vypadnout…“ Když na to Leona nereagovala, pokračovala. „To jsi rozhodovala ty?“

Pomalu přikývla.

Paladinka se jí téměř vrhla kolem krku. „Teda, díky! Díky moc! To jsem nečekala. Bála jsem se, že mě po těch ptácích vyhodí. Nebo až zjistí, že jsem nechtěla zabíjet ty tuleně. Gashadokuro umí být fakt děsivý.“

„Nikdo normální nechce zabíjet tuleně pro zábavu. Dostali jsme ten úkol schválně. Byl to test.“

Usagi široce zamrkala hnědýma očima. Vypadala jako panenka vnaleštěné zbroji. Leonu napadlo, proč si asi vybrala jedno ze čtyř nejnáročnějších povolání. Paladin, mnich, druid ahraničář… Právě tyto classy nejvíce svazovala pravidla. Třeba to udělala stejně jako Leona. Rychle vybrat něco snesitelného nebo pěkného apodrobnosti zjišťovat až později.

„Proč chceš vlastně kPotomkům?“ zeptala se zničehonic.

Usagi se na ni překvapeně podívala. „No… chci přece to, co každý. Včetně tebe. Být vnejlepším cechu.“

„Hm.“

„Myslíš, že když se dostanu do hlavního cechu, budu taky někdy hrát sValancem?“

Leoně dalo zabrat, aby udržela vážnou tvář. Copak je magnetem na hráčské fanynky?

„Neřekla bych. Valance se do běžného chodu nezapojuje. Nebo jsem ho alespoň zatím neviděla.“

„Ale hrála jsi sním přece, ne? Jaký je?“

„To se takhle rychle vážně nedá odhadnout.“

„Ale mluvila jsi sním. Byli jste spolu přece osamotě. Během toho turnaje.“

Leona proti své vůli lehce zrudla. Usagi samozřejmě myslela cechovní komnatu, kde trávili čas mezi souboji. Jí se však okamžitě vybavila jiná situace.

„Tak jaký je?“ dorážela dál.

„Svůj.“

Anež stihla paladinka ještě něco dodat, vstala, rychle seběhla úzké kamenné schodiště anechala zvědavou dívku za sebou. Na nádvoří se vmísila mezi ostatní hráče. Do schůzky zbývalo už relativně málo. Vzala to schválně oklikou ado hlavního poradního sálu dorazila sdesetiminutovým předstihem. Na rozdíl od ní využívali Potomci ke všem schůzkám přilehlé komnaty atrůnní sál sloužil pouze kdiplomatickým účelům.

„Jsi tady brzo,“ ozvalo se od stolu zleštěného ebenu.

Leona sebou trhla. Natolik se zamyslela, že úplně přehlédla vysokého elfa stojícího na opačné straně.

„Omlouvám se. Mám počkat venku?“

„Asi není potřeba,“ odpověděl Infinity Focus asklonil se zpět knějakému předmětu na stole. Leona potlačila chuť naklonit se dopředu azjistit, na čem pracuje. Místo toho si sedla na jednu ze židlí. Mág na sebe vzal podobu pohledného elfa, avšak na rozdíl od Palpebrala měl dlouhé zrzavé vlasy, takže působil dojmem vypočítavého lišáka. Ojeho rivalitě atouze předehnat vůdce Klídku apöhody věděl celý herní svět.

„Kdo všechno se knám připojí?“ odvážila se ještě zeptat. Přestože jen před pár týdny proti sobě stáli jako rovnocenní protivníci, nebo alespoň rovnocenní vrámci pravidel turnaje, nyní vněm znovu viděla nedostupného top hráče.

„Valance, Sakira aIndomitus,“ řekl tónem, který jasně sděloval, že má mlčet apočkat.

Spíš pro sebe přikývla azahleděla se na své ruce. Takže se sValancem konečně potkají. Jak by měla vystupovat? Přátelsky afamiliárně? Zdrženlivě aodtažitě? Nebo dokonce důvěrně? Ne, to určitě ne. Rozhodně ne mezi ostatními vůdci. Nakonec se rozhodla pro variantu přátelské zdrženlivosti. Nechtěla působit jako někdo, kdo těží zprotekce, apřiživit tak pomluvy, jež kolem ní kolovaly. Potomci ještě nikdy nepřijali takhle nízkého člena. Mnohem větší smysl by dávalo dát jí dobré místečko vAkademii 2. Avzhledem ktomu, že si sValancem nevyměnili žádnou další zprávu ohledně jejich noci, bylo celkem jasné, že oba považují tuto událost za příjemnou situační jednorázovku anic víc. Alespoň pro tuto chvíli. Jí samotné by stačilo vědomí, že Valance nepovažuje noc sní za nepovedenou eskapádu, na kterou chce rychle zapomenout.

Zúvah ji vyrušil barevný záblesk. Pokusila se zkrotit bušící srdce avstala.

Jako jeden se do sálu přenesli všichni zbývající vůdci Potomků. Leona po více než dvou týdnech znovu spatřila ty, kterým čelila vzápase, jenž nakonec rozhodl ojejím směřování. Neuvěřitelně mrštný asmrtící hobit Indomitus, hlavní velitel cébéček, ani pořádně nevzal vpotaz, že je snimi vmístnosti. Přesunul se na své místo ačekal na zahájení jednání. Sakira ji propálila mrazivým pohledem. Břidlicově modrá pleť, fialové oči adlouhé plavé vlasy zní dělaly dokonalou ledovou královnu. Leona jí tvrdý pohled oplatila. Ikdyž chtěla vystupovat profesionálně, na tuhle vzájemnou rivalitu nedokázala zapomenout. Ani na to, že svyrovnanými staty spolu remizovaly. Asoudě podle Sakiřiny nálady na to nezapomněla ani ona. Krátké soupeření vůlí přerušil Valance. Jeho hlas jí zarezonoval vhrudi aona chtě nechtě sklouzla do vzpomínek. Apak se silou vůle donutila vrátit duchem zpět. Netušila, zda Valance ví, na co zrovna myslí, ale tak jako tak na sobě nedal nic znát.

„Jsme tady všichni, výborně,“ zahájil.

Leona napjatě vyčkávala.

„Asi se divíš, proč jsme tě tak narychlo zavolali.“

Vmysli jí okamžitě vyskočily možné důvody. Chtějí řešit její stížnost, za kterou už jí vynadal Gashadokuro? Nebo její level? Třeba nepostupuje dost rychle… Možná ji konečně chtějí zapojit do cébéček! Nebo… nechtějí ji snad vyhodit, ne?! Vše by přišlo vniveč.

„Ano,“ přikývla.

„Na úvod mi řekni, jak se ti unás líbí. Naplnil náš cech tvoje očekávání?“

Leoně neuniklo Sakiřino tiché syknutí. Ji samotnou začalo děsit, kam se rozhovor ubírá. Nesnášela sendvičové jednání. Nejdřív začít konverzaci něčím lehkým, pozitivním, pak vpálit ťafku avšechen shit, který se na zaměstnance snese, anásledně schůzku zakončit opět nějakým nesmyslným tlacháním aprázdnou pochvalou.

„Ještě si zvykám na režim. Nebyla jsem zvyklá fungovat takto organizovaně. Jsem ohromená vaším hradem icelkovou provázaností akademií. Atěším se samozřejmě na zapojení do dalších oblastí. Jsem si jistá, že mohu nabídnout hodně zkušeností vcébéčkách. Ataky bych se ráda dostala kzajímavějším úkolům.“

Valance pokýval hlavou. „Jistě, dostala se ke mně zpráva od tvého velitele. Nicméně vtomhle ohledu má pravdu. Od hráče snejnižším levelem tě jich dělí třicet pět. Není zatím možné, abychom ti svěřili běžné cechovní úkoly.“

Leona potlačila zklamání. Jedna její část věděla, že má pravdu. Ta druhá zatoužila po volnosti dělat si, co chce. Ona sama přece posoudí rizika. Vždyť lichův hrad zvládla…

„Nicméně je tu jedna záležitost, kterou bychom rádi probrali. Už jsi unás skoro čtrnáct dní avěřím, že to od nás nebude znít jako nějaký úskok.“

Uvědomění přišlo překvapivě rychle.

„Cautol,“ řekla zničehonic.

Indomitus konečně začal vnímat aInfinity Focus se dychtivě naklonil vpřed.

„Chcete řešit ten legendární item, že?“

„Správně.“

„Když jsi přišla poprvé,“ promluvila Sakira, „tvrdila jsi, že jsi jeho vlastníkem. Přišel čas dokončit obchod.“

Valance po ní hodil nespokojeným pohledem. Nejspíš nechtěl, aby to působilo jako nátlak.

„Pokud vím, tvoje cena byla pět tisíc euro avstup do cechu. Za to, že nám předáš oba itemy.“

Prošukala sis cestu do Potomků? Co jinýho by to bylo? Kromě Cautola jsi jim kničemu! Dokonce ifráterník tě má dost. Odehnala jsi dobrýho spoluhráče, kterej tě měl celou dobu rád…

Leoně se rozbušilo srdce. Jako by znovu stála uprostřed nádvoří. Jako by znovu slyšela všechna ta strašná obvinění.

„Ano, to jsem chtěla,“ připustila.

„Mazekeen se chýlí ke konci, poslední kolo nás čeká za pět dní. To je lákadlo pro naše fanoušky, ale ve skutečnosti už všechny velké cechy přesunuly pozornost ktomuto úkolu. Potřebujeme další stopu.“

Další stopu? Znamenalo to, že Potomci už také jedno pero získali? Ale proč jí to neřekli? Nebo jsou ty indicie různého druhu? Nečekaně se přistihla, že váhá. Akupodivu to nemělo nic společného sjejí schopností šestý smysl. Bylo to něco vní. Něco vEziřině varování, něco vChuckově obvinění, něco v… Mystoganově… doporučení…

„Mám indicii zbažiny,“ řekla. „Jaká je vaše současná nabídka?“

„Ty za to ještě něco chceš?“ vyprskla Sakira. „Jsi členkou našeho cechu, je tvojí povinností mu pomoct kúspěchu. Jinak nechápu, co tady děláš.“

„Ano, je to moje povinnost, ale taky musím zněčeho platit účty. Inevitable je moje obživa. Takže bych ráda trvala na svém původním požadavku. Pro vás to přece není nic. Ajá čtrnáct dní nedělám nic jiného, než že plním každý úkol, který dostanu.“

Valance si vyměnil pohled sIndomitusem.

„Pět tisíc euro byla cena za oba itemy. Tak jsi to alespoň prezentovala. Leda bys snad chtěla ještě něco změnit?“ řekl Valance azadíval se jí do očí.

Úspěšně jste odolala efektu Uhrančivý pohled.

Skoro sebou po té hlášce trhla. Teď více než kdy jindy byla vděčná, že skoro všechny volné body nacpala do svého charisma.

„Nemám co měnit.“

„Fajn. Tak už to někam posuňme,“ ozval se hobit netrpělivě. „Podmínka vstupu je splněná. Místo dvou itemů je jeden, takže zpěti tisíc je dva apůl tisíce. Protože jsi plnohodnotná členka cechu, ajak už řekla Sakira, je tvojí povinností dělat vše vnáš prospěch, dostaneš dva tisíce euro, což je maximální částka, kterou můžeme členovi za jeho mimořádný přínos vyplatit.“

Leona si to promýšlela jen chvíli. Měli pravdu. Akdyž se na to dívala objektivně, skutečně měla povinnost cechu pomoct. Sakra, vždyť by přece měla mít vlastní zájem! Ale jako by byl Cautol nějakým pojítkem sminulostí, kterého se nechtěla vzdát.

„Dobrá, ale chci se na misi podílet. Tedy být součástí výprav, které povedou kjejímu vyřešení.“

Teď už vypadal naštvaně iIndomitus, ale Valance mu skočil do řeči.

„Budiž. Avšak musíš mít vtu chvíli alespoň level 95. Itak budeš hluboko pod minimem. Anení možné, aby tvoje nedostatečná úroveň nebo zkušenost ohrozily linii questů,“ řekl. Pak se na ni lehce usmál. „Není to nic osobního, Leoro. Jsi skvělá hráčka asMazekeenem sis poradila, proto jsi koneckonců tady. Jenže tohle je jen jedna zmisí amy si musíme připsat prvenství. Tak jako vždycky. Nehledě na to, že by to vnašem cechu vyvolalo nespokojenost. Ne všichni vidí tvůj potenciál.“

Leona sklopila hlavu. Měl pravdu. Škoda že tu není Chuck. Alespoň by na vlastní oči viděl, že si cestu do Potomků neprošukala. Chovají se kní jako ke každému jinému hráči. Možná to nakonec byla ona sama, kdo čekal, že jí jejich společná noc přinese nějaké benefity. Vrazila si vduchu facku apevně se podívala každému znich do očí.

„Souhlasím spodmínkami.“

Nálada se viditelně uvolnila. Indomitus, který zřejmě zastával ifunkci hlavního pokladníka, zamrzl adal se do přípravy virtuální smlouvy. Leona se ponořila do svého inventáře, kde ve dvou slotech zářily miniatury zlatých per. Bažina asníh… Byl vnich nějaký rozdíl? Záleželo na tom, které jim dá? Ač ji kbažině vázalo nesmazatelné pouto, kdyby jim dala sněžné pero, nikdy by jí neuvěřili, že má jen jedno. Navíc jim ho stejně časem dá. Až se ujistí, že vše funguje, avíc se scechem sžije.

„Transakce je připravena,“ oznámil Indomitus.

Leona se připravila kvirtuálnímu podpisu. Stejně jako uYseřiny zahrady přepnula do speciálního autorizačního módu. Vrychlosti si přečetla smlouvu apodepsala ji. Minutu nato jí Inevitable potvrdil příjem platebního příkazu na účet vázaný ke hře.

„Spokojená?“ ucedila Sakira.

Leona neodpověděla. Otevřela inventář avybrala bažinné pero. Rozzářilo se jí vrukou. Infinity Focus prudce vstal.

„Co mám dělat teď?“ zeptala se.

Všem jako by se nyní vočích odrážela záře. Zlatá záře adychtivost…

„Převeď vlastnictví předmětu na Infinita,“ řekl Valance.

Jakmile se připravila na převod, vyskočila na ni herní hláška.

Pozor! Chystáte se změnit vlastnictví ulegendárního předmětu, který je součástí globální mise. Převedením práv ztratíte možnost řídit průběh mise abudete se muset spoléhat pouze na spolupráci jiných vlastníků. Opravdu chcete provést transakci?

Tak nakonec dovršila osud, který započal již ve Slunohradu usídla Potomků. Časem jim dá nebo prodá idruhý item. Až přijde správný čas. Položila pero do mágovy natažené dlaně aon jí ho div nevytrhl zruky.

„Hned ho porovnám stím prvním,“ zvolal avyběhl zmístnosti. Leona měla znějakého důvodu pocit, jako by jí odnášeli dítě zporodního sálu aona ho už nikdy neměla spatřit. Vtom jí konečně došel význam jeho slov.

„Vy… totiž… my už jsme jedno našli?“

Valance vypadal, že zvažuje odpověď. „Ano, jedno už ve vlastnictví máme. Ale to je teď nepodstatné. Než Infinit zjistí, jak dál pokračovat, musíme se soustředit na Mazekeen. Nesmíme dovolit, aby si Klídek připsal prvenství. Díky, Leoro, za spolupráci apro tuhle chvíli je to vše.“

Indomitus se okamžitě zvedl aještě rychleji se vypařil. Leona následovala Valancova příkladu avstala. Pak se ale zarazila apopošla kněmu blíž.

„Ehm, můžu stebou na moment mluvit?“

Věnoval jí zkoumavý pohled aona se ihned cítila nepatřičně. Jako by jejich minulost zůstala pouhou rozmazanou vzpomínkou azas tu stál jen neochvějný vůdce ařadový člen.

„Jistě. Ale nemám bohužel moc času.“

„Nejde onic… nejde onic velkého.“

„Jsi vnašem cechu nespokojená?“ zeptal se.

„Ne, to ne. Jestli Gashadokuro něco říkal…“

Neodpověděl.

„To je jedno. Nejsem nespokojená, jen si zvykám na nový systém. Takhle silnou organizaci jsem ještě nezažila, je to změna. Každopádně, no…“

Cítila, jak se Valance trochu napjal. Tušil, co chce probrat? Zhluboka se nadechla aprostě to zkusila věcně.

„Hele, já nepatřím knějakým stíhačkám ani šíleným fanynkám. Jen nemám ráda otevřené věci. Omlouvám se, že jsem tak utekla, bylo to… Ještě nikdy jsem nic takového neudělala, nejsem… taková. Chci říct… prostě nechci vypadat jako nějaká zlatokopka,“ vypravila ze sebe. Aokamžitě si vzpomněla na ten příšerný soukromý achievement, který obdržela. „Nechci, aby sis myslel, že toužím po protekci nebo že sní počítám. Anechci, aby si to mysleli ostatní. Ale zároveň mám ve věcech ráda jasno. Aprostě mi přišlo divný, že jsme spolu od té doby ani nemluvili. Nečekám… nic, ale nějaké užší spolupráci se nebráním.“

Valance klidně zvažoval její slova. Zpětně musela uznat, že nejspíš vyzněla pateticky, jenže zformulovat myšlenky se vtéhle situaci skoro nedalo. Vhrudi ji pálil cit, který vyvstal kdykoli, když si vzpomněla, co jejich noc způsobila. Co kvůli tomu ztratila… Koho ztratila… Protože jeho přítomnost jí po rozpadu cechu chyběla ze všeho nejvíc. Nikdy nedostala šanci mu to vysvětlit… Nikdy jí tu šanci nedal. Proč ji odsoudil tak tvrdě?

„Díky,“ řekl Valance avrátil tím Leonu zpět. „Cením si tvé upřímnosti.“

Přikývla. Vlastně ani nevěděla, co čekala. Rozhodně nechtěla rozjíždět nějaké melodrama. Nebo hůř, aby si myslel, že chce rozjíždět melodrama.

„Teď jsem vážně zcela bez možnosti jakkoli se zapojit do běžného dění, ale jakmile Mazekeen skončí, můžeme si promluvit někde vklidu.“

Jeho nabídka zněla překvapivě vlídně. Leona se pokusila vstřebat význam slov aon ani na reakci nečekal. Rozloučil se aopustil poradní sál.

No, tak to bysme měli…, prolétlo jí hlavou. Po pár vteřinách se konečně rozpohybovala. Dnešní úkoly měla hotové avlastně vše dopadlo dobře. Možná by se teď mohla vrátit do vesnice avyřešit tu nepříjemnost sAkshanem. Zamířila kvýchodu, když si všimla, že ustolu ještě někdo sedí.

Sakira.

„Už máš své osobní záležitosti vyřešené?“ zeptala se dokonale neutrálním tónem.

Leonu proti její vůli polilo horko. „Ano.“

„Fajn. Takže můžeme konečně začít řešit něco důležitého.“

Zvedla ruku aukázala štíhlými prsty na protilehlou židli. Leona jen snejvětším sebezapřením splnila její pokyn. Od začátku se Sakiře maximálně vyhýbala, protože respektovat ji jako vůdce prostě nedokázala. Nebo spíš odmítala.

Temná elfka počkala, až se usadí, apak do ní zabodla fialové oči. „Abych se přiznala, nečekala jsem, že dodržíš slovo.“

Leona se snažila odhadnout směr rozhovoru. Chce se jí snad po splnění dohody zbavit? Nebo jí vyhrožovat? Vzápětí ji však napadla mnohem horší varianta. OSakiře se dlouho spekulovalo jako oValancově partnerce. Nechce snad…

„Oco tady jde?“

„Otvoje zařazení vnašem cechu.“

Tak přece…

„Tvůj velitel mi předal tvou stížnost, ana moji žádost ivýsledky úkolů. Chápu, že je pro tebe těžké přijmout roli druhořadé hráčky, když sis nějakou dobu hrála na královnu.“ Sakiřin úsměv odrážel dokonalé sebevědomí. „Jenže odhalit schopnosti hráče lze pouze tehdy, pokud je postaven mimo svoji komfortní zónu.“

Leonu její poslední slova dokonale vykolejila. Ještě ani nezpracovala vztek, který vní vzkypěl po Sakiřině poznámce.

„Už to, že se tu stebou bavím, by ti mělo napovědět, že si vcechu vedeš dobře. Je až spodivem, kolik hráčů si myslí, že jsou dokonalí ajedineční asvět se točí pouze kolem nich. Mají přehnaná očekávání apožadavky, avšak výkon ani zdaleka neodpovídá realitě. Až do souboje vMazekeenu jsem tě měla za namachrovanou holčičku sabsurdním štěstím. Dost možná spodporou samotných vývojářů. Nicméně proti všem mým očekáváním jsi vydržela. Ať už to bylo kvůli Valancovi, nebo ne.“

Sakiřin hlas zněl Leoně vhlavě jako ozvěna. Měla být tohle nějaká forma pochvaly? Věděla, co se mezi ní aValancem odehrálo? Spíš to vypadalo, že ne…

„Být součástí Potomků bylo mým cílem vždycky,“ řekla opatrně. „Nebudu lhát, některé věci jsem si představovala jinak. Ale hodlám si své místo zasloužit, ne si ho jen koupit.“

„Tomu se těžko věří, když jdeš od začátku jen po penězích.“

„Existenční záležitost, nic víc. Chci se hrou živit stejně jako vy.“

Sakira se nečekaně zasmála. „To docela chápu, tolik mi neplatili ani jako vrcholové HRistce.“
















OEBPS/Images/FANTOMPRINT_logo_cernobile_pozitiv.png





OEBPS/Images/CHARACTER_tab1_-_leora_lvl_60.jpg
Pokroéily

Hranicar

Volné body 0
Atribut | Celkem
Zdravi 294/294 | Sila
248/248
147147

Hruba sila 39

Stamina Obratnost

Mana Vytrvalost

Odolnost

Sila magie 22 Charisma

Zruénost 65

15 %
33%-180%

Inteligence

Pfesnost Sila ville

Kriticky uder Soustfedéni

Rychlost 148 %

Obrana postavy Selné zbrané 18 Pokrocily

Sesty smysl 13
Akrobacie 16

Fyzické brnéni Pokroéily

Magické brnéni Pokrogily

Zbrané a zranéni Pfitel vySin n Zacatecnik

Architekt 0

Magie a Zivly Pokroéily

Kletby a mysl

Obchodovani

8

Zatatectnik

Jedy a otravy

InventaF 6119

Nevybrano

(vyzadovan level 75)






OEBPS/Images/cover.jpg
Y/ Egiin
YT Echutuve’l

I s Kosek
{v

1
S

(g \ £
{2’ :N
. ~ s
’
AN 3
¥ N






OEBPS/Fonts/MyriadPro-Bold.otf





OEBPS/Fonts/MyriadPro-Regular.otf


OEBPS/Images/titul.jpg
Zuzana Strachotova
Tomas Kosek

FANTON






