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Ve videohrach se obrazky skladaji z malych ¢tvereckd,

kterym se Fika pixely. Dnes jich jsou miliony, ale dfive je
obrazovky nedokazaly zobrazit v takovém mnoZstvi,
takZe vypadaly mnohem Vvétsi.

Pixel art, tedy vytvareni obrazk( pomoci
malych ¢tvereck(, Cerpa inspiraci pravé
z prvnich videoher.

Chces-li vzory ztvarnit ve stylu pixel art, vezmi si papit s malymi
Ctverecky a vybarvi je. Nemas-li takovy papir, poloZ na tuto
miizku list tenkého papiru a obkresli ji pomoci tuzky a pravitka.




OBIEM

Minecraft cerpd inspiraci z velkych pixel(l z dob prvnich videoher
a pfevadi je do trojrozmérného prostoru. Z 2D Ctverct se stavaji
3D kostky! K nakresleni 3D model( si pfiprav izometricky
perspektivni papir. Pokud ho nemas, poloz list tenkého papiru

na miizku na protéj3i strané a obkresli ji pomoci tuzky a pravitka.
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5%

Zacni kresbou jedné ze stén. 4 23%

S izometrickou perspektivni mfizkou vypada

sténa krychle jako kosoctverec. Zkontroluj,
zda ma kazda strana stejnou délku.

Poté nakresli dal3i 2 kosoctverce pfipojené
k prvnimu. V navodu je pouZito nékolik
barev, aby se ti Iépe rozliSovaly jednotlivé B

prvky a kroky. Kdyz mas krychli nakreslenou,

vybarvi ji.







SESTAVOVAHI

Jakmile pochopi$ zakladni princip a naucis se sestavit kostku pomoci
perspektivni mfizky, bude pro tebe kresleni jakéhokoli obrazku hracka!

W 1kostka na hlavu

@ 3 kostky na trup a paZe
. W 2 kostky na nohy

-

SloZ kostky dohromady

< a mas vytvofenou svou prvni
< postavu z Minecraftu!

Pokud chces svoje postavy rozpohybovat, bude se ti velmi hodit
tzv. ,dratova“ technika. Postavy v Minecraftu jsou hranaté,
takZe je snadné sestavit je z konstrukce nakreslené nékolika tahy!







Hracské postavy v Minecraftu se nazyvaji
»Skiny“ Vybér skinu nebude mit na hru
Zadny vliv.

Lidské postavy, se kterymi mazes
komunikovat, ale pfimo s nimi nehrajes,

se nazyvaji ,,NPC“ (tzv. nehratelné postavy).
Mezi nimi najdeme vesnicany (pasivni lidi,
ktefi utecou, pokud je napadnes) a illagery
(nepratelské bytosti, které ttoci na vesnice

svymi najezdy).
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