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., PF1liS velké ambice nakonec
vZdy stravi toho, kdo je zivi.*

Lukas Kosar
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Anotace

Ethan Foster mél na vSechno zapomenout. Vymazat
vSechny vzpominky na svou kariéru v megalomanském
impériu Howard Dreamland Toys Inc., tovarny na vyrobu
hraCek o velikosti maleho mésta.

Komplex byl ndhle uzavien a zapeCetén po serii
zédhadnych incidentii bez jedin¢ho oficialniho vyjadieni.

Ethan si sice naSel jiné zaméstnani, ale jeho Zivot se od
té doby zdal jen jako Sediva kulisa. KdyZ se vSak ndhodou
dozvida o planu srovnat gigantickou tovarnu se zemi,
nemuze se smifit s tim, Ze pravda o projektu ,,Védomi
bude pohibena pod tunami betonu.

Tento tajny projekt mél stvofit dokonalou umélou
inteligenci, ktera by hrackam propijcila komplexni emoce
a autonomni chovani.

Jedné noci se Ethan, odhodlany ziskat odpovédi, vkrada
zpét do zamcenc¢ho a temného komplexu. Zahy ovSem
zjisti, Ze tovarna nejenze neni opusténa, ale navrat do ni se
rovna rozsudku smrti.

Vstupte do nejvétsiho prumyslového komplexu svéta,
kde se vizionarské sny jednoho Clov€ka zvrhly v krvavou
no¢ni miru. Nebot’” kdo sdhne po nekonecCnu, zanikne v
prachu.



Predmluva

Z.dravim vSechny Ctenaie u dalsi knihy, kterou si doufam uzijete stejné
jako ja jeji psani. Tentokrat jsem se zaméfil na néco podstatné odliSného.
Posbiral jsem nékolik inspiraci a napsal mix leh¢iho hororu a techno-
thrilleru.

Predstavte si dystopickou tovarnu na hracky, tak velkou, Zze by jeji
nadzemi 1 mnohem zajimav¢js$i podzemi obsdhlo celé mensi mésto. Piidejte
hororové prvky, souboj o preziti, a pfedevsim specifické nepratele.

Mate radi hracky? A co kdyby se proménily ve vrazdici, nesmlouvava
monstra? Nepljde o roztomilé plySaky, panenky ¢1 jiné postavicky leZici na
vasi posteli, v krabici nebo sktini, ale o zridy, které lacni po krvi vSech lidi
v dosahu.

MoZna uz jste se s timto motivem setkali ve filmech, jinych knihach ¢i
pocitacovych hréach, ale jsem piesvédCeny, ze tyto pfibéhy maji stile co
nabidnout. Neptedstavuji totiz lidského nepfitele, ale umélou strukturu bez
svédomi, védomi a lidského chapani ¢i moralky.

Zaroven se v tomto pfipad¢ jednd o uceleny, uzavieny piib&h, ktery si
uZzijete za kazdé situace. Budete se bavit, mozna trochu bat a tfeba 1 smat
absurdnosti nékterych situaci. TakZze na nic necekejte a uzijete s1 Vécnou
sménu!

Lukas Kosar






Prolog

V étsing lidi se pii pfedstavé tovarny na hracky vybavi hromady plyse,
jasavé barvy a mozna sladky, synteticky pach novych plasti. Ale pro
Ethana Fostera piedstavovala tovarna Howard Dreamland Toys Inc. vic nez
jen misto, kde se plni détské sny. Povazoval ji za katedralu ozubenych kol,
epos hydrauliky a symfonii lisi.

Pracoval zde jako jeden z mnoha vedoucich technikl a udrzbaii. Staral
se o obry, ktefi tvofili a vyrabéli. Gigantické, chromované, slozité
propojené bestie, tepajici, syCici a hiimajici den co den. PovaZoval se
v jistém slova smyslu za jejich pecovatele.

Kazdy neobvykly zvuk a zavdhani stroje pro néj znamenaly osobni
signal. Véd¢l moc dobie, kde a co promazat, utahnout Sroub nebo vymeénit
starou soucastku za novou diiv, nez by se probléem vibec projevil. Bral si
svou praci k srdci a v tovarné se citil jako doma.

Ethan Foster prave stal u okna ve svém byté. Byl veCer a méstské svétlo
se venku rozmazéavalo do neurcité, oranzove a Sed¢ kaSe, lhostejné k jeho
naladg. V ruce sviral hrnek s vlaznym ¢ajem.

Ptikradl se podzim a venku se rozjela chladna, nekone¢na plachta deste.
Kapky se pomalu a lin¢€ snasely po skle, pfipominaje mu slzy stékajici po
ncci tvari. Dival se ven a ptemyslel...

Psal se rok 2005 a tovarna Howard Dreamland Toys Inc. skoncila ze dne
na den. Ne s velkym ozndmenim, ani s projevy generdlniho feditele a
majitele v jednom, pana Howarda. Jednoho rana se do prace zaméstnanci
jednoduse nedostali a pozdéji obdrzeli vypovédi véetné odstupného. Na
dvetich visel jen stru¢ny, chladny vzkaz o okamzitém ukonceni Cinnosti.

A tak si Ethan musel po letech najit nové zaméstnani. Dnes pracoval jako
technik u logistické firmy.

Slo o ¢isty, moderni a logicky svét, kde se staral o dopravnikové pasy a
vysokozdvizné voziky. Prace byla solidni, mohl se spolehnout na
nadstandardni plat i dobrou pracovni dobu. Ale nebyl tam $t’astny...

V Howard Dreamland Toys Inc. mél pocit, Ze je soucasti né¢eho velkého
a kreativniho. Tady se stal jen dal§im koleckem v mechanismu starajicim se
o prepravu véci. A néco takového ho nicilo.

V noci se mu zdavaly no¢ni miry o chodbach a linkach, kde dfive
pracoval. V téch snech se vzdy obaval toho, co ¢eka za dalSim rohem nebo



co se skryva ve stinu krabic plnych hracek, které nikdy neopustily budovu.

Vzpominky ho rovnéZ neustale vracely k okamziku, kdy a jak tovarna
skoncila. K jejimu uzavieni doslo pravdépodobné v souvislosti s podivnymi
nehodami a incidenty, o kterych slychaval. Vcetné, bohuzel, téch
smrtelnych...

Pokazdé se tato neblahd udalost rychle ututlala. PtfiSlo jen par lidi v
oblecich, par dotazii a formulait, a vyroba jela dal, jako by se nic nestalo. A
po par tydnech doslo k definitivnimu ukonceni veskeré ¢innosti... Pro¢?



Kapitola prvni

L.

Den jako kazdy jiny, jenze Ethan mél stazeny Zaludek a necitil se ve své
k0zi. Béhem poledni pauzy si jako obvykle koupil noviny, aby vyplnil Cas
pfed dalSim nudnym sefizovanim dopravnikového pasu. Jeho oci nevéticné
zamrzly na titulni stran¢ regionalni ptilohy.

Tovarna Howard Dreamland Toys Inc. mé byt v dohledné dobé srovnana se zemi.

Nedokazal informaci vstiebat. Demolice? Srovnat ji se zemi by
znamenalo pohibit vSechna ta nevysvétlend tajemstvi pod hromadou suti.

Zprava uvefejnénd v novinach se mu neustdle honila hlavou. V praci
nemohl myslet viibec na nic jiného a nebyl schopen se s tim smifit.

Vzal si tyden volna. Prvni dny stravil jen pfeSlapovanim ve svém byté. A
pak se jednou v noci vratil k oknu. NeprSelo a obloha vypadala jen jako
tézka clona, skrz niz se pofadné neprodralo ani svétlo hvézd. Jenze v dalce,
za obrysy strech, vidél siluetu oné tovarny.

Jako vedouci pracovnik mél prilezitost zaslechnout jesté pred jejim
uzavienim utrzky rozhovorti o projektu nazvaném ,,Védomi®. M¢lo jit o
ptelomovy vyzkum, ktery mél hrackam dodat umélou inteligenci a témét
lidské, uvértitelné emoce.

V té dobé néco takového povazoval za nesmysl. Ale nyni se mu tyto
informace vynoftily v hlavé jako dulezité pojitko. Co kdyZ se za uzavienim
tovarny skryva néco vic?

Ethan se rozhodl. Pokusi se dostat do tovarny a vynasnazi se zjistit,
k ¢emu tam skuteéné doglo. Neslo jen o nostalgii. Slo o pravdu.

Sileny plan? Ano. Ale jednoduse uZ nemohl jinak. ..



II.

Nasledujici vecCer se citelné ochladilo. Ethan Foster se potddné oblékl,
nazul si pevné boty a do batohu peclivé sbalil zasoby: jidlo, vodu, svitilnu s
nahradnimi bateriemi, pacidlo, Stipaci klesté, zalesacky nlZz a nékolik
dalSich drobnosti, které by se mohly hodit. Ptipadal si jako zlod€j. A mozna
jim 1 byl.

Cestou k tovarné se snazil sam sob¢ vysvétlit a odavodnit, pro¢ néco
takového d€la. Nejdu krast. Jdu zjistit pravdu a zachranit vzpominky, které
by jinak zmizely pod betonem. Ale ¢im vic se blizil, tim vic se mu ten
vnitini hlas ztracel v Susténi listi.

Tovarna se pred nim vynofila jako obrovsky, snovy kolos. Jeji silueta se
ty€ila nad okolnimi budovami jako z jin€¢ho svéta. Barevné vézicky, kdysi
zarici jako cukroveé hradby, ted’ pusobily jako ztichlé pozistatky détske
fantazie. Fasada byla pokryta reliéfy usmivajicich se zvitatek, které ted’ v
Seru vypadaly spi§ jako groteskni masky. Nad hlavni brdnou se vyjimal
obrovsky napis z kovovych pismen: VITEJTE VE SVETE SNU!

Na bran€ ovsSem visel silny fetéz a vedle stala cedule s napisem: VSTUP
ZAKAZAN.

Ethan se rozhlédl po liduprazdné ulici a klestémi seviel jeden z Clanki
fetézu. Ozvalo se ostré cinknuti a fetéz se s kovovym Susténim zhroutil na
asfalt. V tu chvili se mu sevfiel Zaludek. ,,Tohle uz neni jen zvédavost, ale
regulérni vloupdni,“ pronesl sdm k sobé a zaCinal svého absolutné
nesmysIného ndpadu litovat.

Proklouzl branou a zvedl hlavu k Sedé¢ plastové kopuli nad vchodem —
pramyslové kamete. M¢la byt vypnutd, ale pifesto se nemohl zbavit
mrazivého dojmu, Ze ho ta ¢erna ¢ocka sleduje.

Srdce mu busilo az v uSich. Ptistoupil k prosklenému hlavnimu vchodu a
vytahl starou pfistupovou kartu, kterou si stale ponechaval. Zasunul ji do
cteCky, a 1 kdyZ nedoufal, dvere se odemkly. Vesel do vstupni haly.

Kdysi zde zafila duha barev, jasavé nakreslené plakaty, hrala hudba a znél
smich. Nyni na n€kolika mistech zafilo jen nouzové osvétleni. Udélal par
kroktli a vtom se ozval ostry, drsny zvuk.

Po celé délce haly se zacaly stahovat kovové rolety. S kazdym zataZenim
se do prostoru vlévala absolutni tma. Kdyz se posledni roleta zastavila s
tlumenym zaskiipénim, Ethan stal v CernocCerné pasti.



Rolety se vSak nemohly zaviit samy od sebe. Bud’ nékdo o jeho
pritomnosti védél, nebo zistal uvnitt tovarny aktivni néjaky bezpecnostni
systém.

Sahl do batohu, vytahl svitilnu a zapnul ji. Paprsek svétla protizl ptitmi.

,Nem¢l jsem se vracet,* zaSeptal. ,,Ale ted’ uz je pozde¢.*



I1I.

Ethan piejel pohledem po vstupni hale, kterou osvétlovalo jen téch par
slabych nouzovych svétel a jeho pomérné€ vykonna svitilna.

Vlevo od hlavniho vchodu vedla chodba s  nipisem:
RECEPCE/INFORMACE. Nad ni visel panel s usmévavym medvidkem.

Zamifil timto smérem. Kratka chodba vedla do mistnosti s ptlkruhovym
recepcnim pultem a okolo rozlozenymi kozenkovymi kitesly a sklenénymi
stolky. Za pultem stala polstrovand otocna Zidle a nckolik skiin€k. Jeho
pozornost vSak upoutal monitor.

Ptistoupil k pultu a zkusil zapnout pocita¢ pod stolem. Nejprve se nic
nestalo, ale po chvili se ozvalo slabé vréeni a monitor se rozsvitil. Na
obrazovce se objevilo logo tovarniho systému Howard Dreamland OS.
Ptihlasil se pomoci sveho uctu. K jeho prekvapeni piistup stale fungoval.

Zatimco se systém nacital, v§Siml si kovové skiiiikky zabudované do boc¢ni
stény recepce. Na jejim viku stdl napis: Bezpecnostni rozhrani — pristup
pouze pro autorizovany personal. Ethan na viko pouzil pac¢idlo a béhem par
vtefin mél skiinku otevienou.

Uvnitt se nachazel digitidlni panel s Ciselnikem a nékolik prepinaci.
Zobrazila se na ném vyzva k zadani hesla. Ethan si vzpomnél na jednu
starou kombinaci, kterou pouzivali technici pfi testovani. Zadal ji. Panel
kratce zablikal a pak se rozsvitila zelena kontrolka. Pristup povolen.

Stiskl paCku pod napisem Vnitini alarm a tim ho deaktivoval. Kontrolka
zCervenala. V tu chvili se mu trochu ulevilo. Poté jesté aktivoval ¢astecné
osvétleni a vSude se rdzem zapnula polovina svétel.

Pocita¢ mezitim nab&hl do hlavniho rozhrani. Na ploSe se objevilo
n€kolik ikon. Ethan s nervézni dychtivosti najel mysi na ikonu Denik
udalosti (Log). Chtél védét, co se stalo v poslednich hodinach provozu.

SloZzka se oteviela a monitor zaplavila zaplava dat. Skrolovaci lista
naznaCovala tisice zaznami, a to béhem poslednich nékolika dni pied
uzavienim.

Neslo jen o ndhodné chyby na jedné z vyrobnich linek, ale zdznamy o
selhani senzortl, neopravnéném pohybu a riznych chybovych hlasenich.

Zrychlil skrolovani koleCckem mysi, dokud se nedostal na konec. Posledni
poloZka v logu, pfesné v ¢ase, kdy udajné doslo k uzavieni tovarny, byla jen
chladnd, kryptickd tecka. Oteviel ji a cetl: [13:47:03 | 01/06/2005] —
ERROR: S.C.A.R. 5150 — No Description.



Tato chyba, bez jakéhokoliv bliz§iho popisu, byla poslednim vykiikem
systému.

S lehkym chvénim v rukou zaviel slozku s logy a ze zvédavosti klikl na
Seznam zameéstnancu. OcCekdval, Ze uvidi hromadné odpichnuti karet, ale
systém ukazal néco jiného.

Neékolik jmen zstalo stdle ptihlaSenych, jako kdyby nikdy neopustili
brany tovarny. Bud’ systém zkolaboval, nebo tito lidé opravdu neodesli. Co
se s nimi ale v takovém ptipad¢ stalo? Stale zde udrzuji zékladni systémy?
Nebo nemohou z n¢jakého divodu odejit?

Z4dné informace o projektu Védomi se samoziejmé v poéitaéi na recepci
nevyskytovaly.

Ethan pfepnul na digitdlni mapu arealu. VéEtSina vyrobnich hal ¢i
mistnosti, kde tehdy pracoval, oznaCovala standardni zelend barva. Ale
nékolik oblasti zafilo rudou vystrahou, popsanou jako OBLAST
OMEZENEHO PRISTUPU.,

Sokem mu poklesla &elist, kdyz si vyfiltroval podobné oznaéené sekce.
Mnohe¢ z téchto Cervenych zon se nachazely desitky metrti v podzemi, v
oblastech, o jejichz existenci sice tusil, ale nikdy tam nevstoupil. Dokonce
neznal nikoho, kdo by vidél tovarnu kompletni.

Slo ziejmé o skryté tunely &i rtizné prostory a hlubinné laboratote, ke
kterym mél piistup jen nejuzsi okruh lidi.

Nervozné najel na ikonku Kamerovy systéem, doufaje, ze ziskd jasny
piehled o cest¢ dal. Jakmile se pokusil pfepojit do kamer, obrazovka
zablikala a z€ernala, misto zZivého pfenosu se na zlomek sekundy objevil
rozmazany snimek z jedné z internich kamer.

Spatfil na ném jen cosi velkého, neforemného, s konturami, ktere
nepiipominaly nic, co by mélo byt v tovarné na hracky. Lekl se a strhl ruku
Z mysi.

A v tu chvili se zaroven ozval rachot ve vstupni hale s ozvénou
rozléhajici se prazdnymi prostory. Jako by se nékde prevrhl paletovy vozik
plny Srotu, nebo se posunula néjaka obrovska, Zelezna zatéz. V opusténé
tovarn¢ se zadny takovy hluk ozvat pfece nemgl...

Zneklidnény Ethan se rychle vratil do hlavni haly, kde ramus slySel.
Svétlo, ktere pied chvili rozsvitil, jen zvyraziiovalo rozlehlost a opuSténost
prostoru.

Okamzité zamiftil pohledem ke kruhovému stfedovému podstavci. Dobie
si pamatoval, co na ném vzdy stalo: obfi promo postavicka, maskot



pfitahujici navstévniky a zaroven jakeési ztélesnéni tovarny Howard
Dreamland Toys. KdyZz sem pied chvili vchazel, vidél ji dokonce
v poloSeru. A ted’ beze stopy zmizela...

Podstavec z Cerné Zuly ziistal prazdny, jako kdyby se maskot zvedl a
jednoduse odesel.

Ethanovi se srdce stdhlo v mrazivém sevieni. Podival se k zablokovanym
roletdm u vchodu. Ven uz cesta nevedla.

Mohl se s uzavienim tovarny a jejim osudem smifit, ale néco uvnitt ng;
s tim nesouhlasilo. Takoveé pocity mohou mit jen ti, kteti zde pracovali. A
jestli mu tato navstéva za ono nutkani stala, se teprve jesté uvidi...



