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VAZENI A DRAZI,

jste pripraveni uniknout z néruce svych svétl, abyste si mohli Fict ,co by kdyby”

a navitivit mista vzddlend v prostoru, ase i fantazii2 Na sepisovani encyklopedie
science fiction jsme se &3ili kromobycejné, protoze nds poji ona klukovskd fascinace
nejen filmovymi kouzly. Kdyz kouzelnik na predstaveni pro déti tahd z klobouku
krélika, dévi z vlastniho chftanu kartu, kterou vém pred nékolika okamziky schoval

do néprsni kapsy, nebo rozpili sliénou asistentku, sleduje to je$té nehotovd lidskd

duse s bezbrehou fascinaci. Jde o zruény pohyb ruky &i opticky trik, ale jak fiké klasik:
jakkoliv pokrocild technologie je k nerozeznéni od magie. Proto kdyZ z eskamotérskych
trikd vyrosteme, stdle se dobrovoln& nechdvdme uhranout t&mi filmovymi, které nachézi
v zanru scifi mocného spojence. Prévé diky vizudlnim efektim oZivaji na stfibrném
plétné a v nasi hlavé nové svéty a nevidané situace. Einstein tvrdil, Ze predstavivost je
mnohem dileZit&j3i nez vzdéléni, protoze na rozdil od n&j nemd lidska fantazie pevné
dané hranice — co se v ni urodi, to mize vést k daldimu pozndni a pokroku.

Science fiction jest z&sadni kfizovatkou vzdéléni a predstavivosti, protoze
vychdzi z obojiho. Vrcholné eskapisticka odrida knih, filmd, komikst &i videoher
nabizi bezpodet variaci a odbodek, jok se ostainé snazime v knize sebevédomé

odprezentovat. Konzervativngjsi historici se snazi zanr rozdélit do ffi skatulek — zrodu,
cesty a konfrontace.

Ve scifi spektéklech mizeme byt svédky zrodu né¢eho nepoznaného &i pravem
obdvaného, af uz jde o reanimaci nezivé hmoty, obludy z jinych planet ¢i
sebeuvédomélé roboty. Pfipadné se vyddvéme na cestu do hlubin vesmiru, nebo
chceteli Easoprostoru, kde &elime obavém z nekonecného nezndma. Konfrontaéni scifi
se pousti do bléznivych hypotéz o tom, jak by mohla nase Zitd realita vypadat za par
desitek ¢i stovek let, piipadné jak by se zménila, kdybychom v historii jinak pohnuli
figurkami na geopolitické nebo technologické 3achovnici.

Zni to moc zjednodusen&? Mohli bychom vymyslet dalsi desitky & stovky subZanrg,
ale i zminéné ffi reprezentuiji nejvétsi ldkadlo scifi pro divaky viech generaci. Kromé
eskapismu totiZ science fiction zdroven kultivuje nasi empatii, rozfoukavd nadéji, ze
lip nejen bylo, ale zase (nékde, nékdy) bude, a predeviim nds pfipravuje ve vécné
nejistych dobdch na mnohdy nemyslitelné a nevypogitatelné scénére.

A pravé proto z vés nase kniha o t&ch nejlepsich scifi udélé lepdiho a modernéjsiho
¢lovéka. Nemdte zag!



KDVSI DAVND V JEDNE PREDALEKE GALAXII...

Pfiznejme si hned takhle zkraje, Ze snazit se
obejmout kosaty strom sci-fi zanru je v pod-
staté nemozné. Science fiction ve filmu je vlast-
né krizovatkou fantasy, tzv. hard science a ho-
roru. Prinik téchto filmovych odrad byl v roce
1994 oznacen za fantastiku v knize Encyklopedie
fantastického filmu. Mohu pfiznat, Ze vétsina au-
tort vytisku, ktery pravé ctete, byla timto
kultovnim titulem odkojena. Kdyz

jsme zacali psat encyklopedie

vlastni, rozdélili jsme ty Zan-

ry do samostatnych kapi-

tol a sci-fi jsme si nechali

do tretice vSeho dobrého.

Jak jej definovat sa-

mostatné? Jde o neleh-

ky uvod, ostatné uz ti-

tulek je zamérné zvolen

kontroverzni, protoze Star Wars George Lucase,
trikové, popkulturné i vypravécsky jisté revoluc-
ni dilo Zanru, je zaroven jednim z uc¢ebnicovych
prinika fantasy a sci-fi. Odehrava se v jiné ga-
laxii, tj. mimo planetu ¢i nasi slunecni sousta-
vu, ale zaroven jde o minulost, a nikoliv budouc-
nost. Lasery se tu kiizi s meci, vesmirni zoldaci
si podavaji ruce s rytifi a princeznami. Lucas
moc dobre védél, ze na intergalaktickou pohad-
ku naldka nej$ir$i mozné publikum, ale s tim ko-
likovanim hranic zdnru nam pranic nepomohl.
Budeme se muset vratit uplné na zacatek a oko-
pavat dekadu za dekddou onu vagni definici, ze
sci-fi - nebo chcete-li védeckofantastické — snim-
ky jsou portrétem naseho svéta v budoucnos-
ti, tak jak se proméni predpokladanym rozvo-
jem soudobé védy a techniky. Tato tficet let stara
skatulka na spoustu filmovych dél sedi, u mnoha
se zda byt az prili§ tésnd. Mavnutim kouzelného
proutku se ale nyni pfesuneme o 130 let zpatky.
Jsme v Parizi roku 1895. Bratfi Lumiérové tu
od brezna bohatym meé$tanim prezentuji svij
novy vynalez — kinematograf. Promitaji hrst



kratkometraznich filmt na svém projektoru.
Kdyz tento zazrak uvidi kouzelnik a eskamo-
tér Georges Mélies, snazné vynalezce prosi, aby
mu jeden prodali. Lumiérové odmitnou, ale Mé-
lies se nenecha odbyt, odjede do Londyna, kde
si koupi od konkurence podobny pristroj a me-
todou pokus-omyl se ho nauc¢i pouzivat jako
projektor i kameru, pficemz natocené filmy si
vyvolava v koupelné a béhem nasledujicich dva-
ceti let nato¢i 500 produkci. Slovo produkce vo-
lim umyslné¢, protoze jde o minutové snimky, ale
i mnohem ambiciéznéjsi sttedometrazni velko-
filmy.

Mélies coby kouzelnik rychle rozezna schop-
nost nové technologie vodit publikum za nos.
Vysttizenim nékolika policek filmu umi véci
pred kamerou nechat nahle mizet a opét se ob-
jevovat. Hraje si s perspektivou, pochopi kouz-
lo ndsobné expozice a dokdze v zdbéru vyrobit
nékolik svych kopii, které se hybou nezavisle
na sobé. Publikum je ohromené a jeho projekce
budi velky poprask. V téchto zfilmovanych kou-
zelnickych ¢islech 1ze vidét prvni zarodky sci-fi,
ale abychom se dostali k praotci zanru, musime
se vydat na Mésic. Americ¢ané tam pristanou az
v roce 1969, ale diky Méliesovi to cely svét doka-
zal pouhé dva roky po zacatku dvacatého stoleti.

Cesta na Meésic je kinematografickym milnikem
z mnoha divodd. Ctrnactiminutovy snimek

z roku 1902 je povazovan za vibec prvni dilo
s kompletnim tfiaktovym narativem, zaroven
jde o premiéru mnoha specidlnich efekti, at uz
miniatur, optickych triki, nebo napf. stop-moti-
on. Méliés se nechal okouzlit romany od Vernea
a Wellse, coz jsou dodnes velké inspirace mnoha
autord kniznich i filmovych sci-fi. Cesta na Me-
sic fascinuje dodnes a podatilo se ji spustit po-
pularitu védeckofantastickych filmu, ve kterych
lidstvo navstévuje neznamé kouty vesmiru, pii-
padné se musi vyporadat s nav§tévami na svém
vlastnim dvorku.

Mélies si nevybral Mésic jen tak nahodou, nas
vérny no¢ni soused fascinoval lidstvo odpradav-
na a znama je i kauza z roku 1835, kdy newyor-
ské noviny The Sun otiskly udajné clanky ze
sprateleného The Edinburgh Courant doprova-
zené skandalnimi litografiemi, které zobrazuji,
co svym novym teleskopem na Mésici zpozoro-
val uznavany astronom sir John Herschel. Jsou
tam pry mofte, plaze a stromy. Také podivni lid-
$ti netopyfi, jednorohé kozy a miniaturni zebry.
Herschel i dalsi astronomové se snazili poplas-
nou zpravu dementovat, ale The Sun se okamzité
zvedly prodeje a stovky tisic lidi smyslenym po-
vidackdm o mési¢nanech vétily dlouhé roky, né-
ktefi dokonce desetileti.

Ale abychom se uz trochu rozjeli, pfece jenom
nam do soucasného stavu zbyva plus minus



stoleti. Je tfeba si uvédomit, Ze v zacatcich ki-
nematografie se skutecné lamal chleba, i co se
tyka subzanrd, takze k vypravam do vesmiru
se po prvni adaptaci Frankensteina z roku 1910
(stal za ni Thomas Alva Edison, ktery se tehdy
uspésné snazil monopolizovat americkou kine-
matografii) pfidal i hororovy podtén a prede-
v$im $ileni védci, co se snazi hrat si na boha.

Je uplné jedno, jestli jsou na konci ozivli mrtvi,
prerostla zvifeci monstra, hybridy mezi ¢love-
kem a jinym druhem nebo tfeba zmrtvychvsta-
li dinosaufi. Vzal jsem to moc rychloposuvem?
Na zminénych filmech Ize prezentovat, jak moc
je science fiction zanrem zavislym nejen na evo-
luci filmového femesla a specialnich efektd, ale
také na spolecenské poptavce a nastupujicich vy-
nalezech a trendech.

V zanrové hierarchii 20. a 30. let byly sci-fi snim-
ky povazovany za blahové experimenty a bra-
kovou cast kinematografie. Prim hrdla drama-
ta, adaptace kniznich klasik, kfestanskych eposi
nebo uspé$nych divadelnich her. Autofi sci-fi ¢as-
to strileli do tmy formou i obsahem, ale trikiim
a efektim se v onom souhrnném fantastickém
zanru dafilo jako nikde jinde.

Pozdéjsi filmové adaptace Frankensteina na-
bidly dechberouci svételné efekty ve scéné zrodu

monstra, horor Neviditelny muz s pomoci nevi-
ditelnych vlascti rozpohyboval obleceni i dalsi
rekvizity na scéné, takze divaci uveérili, ze vidi,
resp. nevidi hlavni postavu. Doslo k velkému po-
kroku v maskach, coz zahrnovalo i nejriznéjsi
hrby, prodlouzené ¢i chybéjici koncetiny apod.
Filmafri se snazili co nejrychleji vyuzit kazdy vy-
nélez, nez se o ném doslechla $iroka verejnost.

Minimalné v obdobi pfed druhou svétovou
valkou to neni Hollywood, kdo by ve sci-fi uda-
val tempo, pravé kvili jiz zminénému prehlize-
ni zanru studiovymi hlavouny. V. Americe méla
prednost bohabojna témata, takze smérem k ce-
lovecernim sci-fi pokusim vykrocila Evropa.
Otrdvené svétlo Kolara a Lamace z roku 1921 je
prekvapivym ceskoslovenskym pionyrem, ale
mnohem slavnéjsi je sovétska Krdska z Marsu
(1924), v niz se mladi inzenyfi vyddvaji na Mars,
aby planetu definitivné ucinili rudou. I pres
ideologicky nanos lze po vic nez stoleti vidét,
v ¢em byla adaptace stejnojmenné knihy Alexeje
Tolstého prelomova.

Krdska z Marsu je viak historicky zcela ve sti-
nu némecké Metropolis z roku 1926. Fritz Lang
sice malem zbankrotoval filmové studio UFA,
natocil ale absolutni klasiku, kterd spolu s Ces-
tou na Meésic prochazi zanrem jako Cervena nit.



Podobné jako v Krdsce z Marsu i tady probiha
tfidni boj, ovSem na na$i planeté, v metropoli
vzdalené budoucnosti, kde se délnici boufi pro-
ti intelektudlim a v pozadi taha za nitky niko-
liv zakefny politik, ale vSevidouci robot! D¢j se
odehrava sto let v budoucnosti, tj. v roce 2026.
Nechci podcenovat nastup umélé inteligence, ale
vypada to, ze se Fritz Lang o par (doufejme, ze
desitek) let prece jenom plete.

Metropolis je nakladnym propadakem, stejné
jako o deset let pozdéji rozmachla britska adap-
tace Svét za sto let od H. G. Wellse, v niZ béhem
devadesati minut absolvujeme taktéz devadesat
let smérem dopredu, abychom si z toho odnesli
cennou lekci. Wells uhodl hrozici svétovou valku
i oblecky jako ze Star Treku, ale jeho pokus na-
tocit AntiMetropolis (sam byl pry Langovym fil-
mem znechucen) historie vyhodnotila jako sle-
pou ulicku ve v§ech myslitelnych ohledech.

Americané tspésné ve druhé puli 30. let Zanr
domestikovali s pomoci brakovych seridlii jako
Flash Gordon a Buck Rogers. Nez se stihli roz-
machnout vic, zacala druha svétova valka a v ki-
nech vsichni chtéli vidét spi$ odleh¢enou zabavu,
aby zapomnéli na zvérstva v Evropé a Asii.

Ohlusujici tecka za celym konfliktem oznamu-
jici $okovanému svétu usvit jaderného véku vsak

byla impulzem pro vétsi zajem o védu coby poli-
tickou zbran i zdroj kazdodenniho pokroku. Ten
chtéli Americ¢ané vidét i v kinech, kde se ve sci-fi
zrcadlil i plizivy zacatek valky studené. Padesa-
ta 1éta byla ve znameni nového zacatku a zavodi
USA proti vem.

Sentiment byl patrny i v kinematografii, kde se
opét cestovalo do vesmiru, na popularité ziskaly
i odvazné vize optimistické budoucnosti - véd-
ci véem slibovali atomové kuchyné, které budou
samy varit, 1étajici auta nebo rovnou teleporty. To
vSechno do péti, maximalné deseti let. Kdo ne-
chtél ¢ekat, mohl jit do kina, kde mu to Holly-
wood splnil. Nemozné hned, zazraky na pockani.

Stragak komunismu a cizich agentt se proje-
vil ve filmech jako Invaze lupicii tél, ale i na kon-
fliktech s vesmirnymi zlouny. Tady zatradoval
i tutlany incident v Roswellu z roku 1947, tak-
ze se paranoidni verejnosti trefily do noty snim-
ky jako Vilka svétii (1953), puvodni Véc (1951)
nebo Den, kdy se zastavila Zemé (1951).

Posledné jmenovany snimek, podobné jako
napt. adaptace Wellsova Stroje casu z roku 1960,
ukazuje varovny prst sebedestruktivnim tenden-
cim lidstva. Padesata l1éta ozvény strachu z jader-
ného armageddonu zesilila i prostfednictvim ja-
ponské Godzilly (1954), ktera inspirovala vlnu



prerostlych priser, jejichz ptivod lze vystopovat
ke $kodlivé radiaci.

Japonci pouzili pana v kostymu velejestéra, jin-
de uz od King Konga (1933) ¢i Ztraceného sveé-
ta (1925) fandili stop-motion loutkdm. Ostat-
né i my jsme si s pomoci loutek, dokreslovacek
a dalich dechberoucich efekti na velejestéry
troufli. To kdyZ nas v roce 1955 Karel Zeman
pozval na Cestu do pravéku. O tfi roky pozdéji
adaptoval Vyndlez zkdzy, ktery se prodal do své-
ta a stal se na dlouhou dobu nejuspésnéjsim ces-
koslovenskym filmem. Verneovkam ztistal vérny
i v pripadé adaptaci Ukradené vzducholodi nebo
Na kometé. Na jeho odkaz pak navazali napt. Br-
decka s Lipskym a Vorli¢ek s Macourkem.

V 60. letech sci-fi zvaznélo a povale¢ny boom
vystfidalo mirné strizlivéni. V televizi odstarto-
vala serialova adaptace Fantastické cesty z roku
1966 a predevsim pak Star Trek, puvodni Zéna
soumraku nebo Krajni meze. Za renesanci zanru
v Hollywoodu je v$ak zodpovédna hlavné Kub-
rickova 2001: Vesmirnd odysea a ptvodni Plane-
ta opic se svym Sokantnim zavérem. Oba filmy
jdou do kin v roce 1968 a stavaji se obrovskymi
hity.

K velkému tresku vsak zacatkem 70. let para-
doxné nedochdzi. Zanr se sice kogati a ptichazi
s odvaznymi uhly (THX 1138, Tichy béh, Soylent

Green, Westworld, Loganiiv uték), ale viceméné
mimo zajem vétsinového divaka.

A pak se to stane, ten opravdovy tiesk se ode-
hraje v roce 1977, kdy Lucasova pohadka Star
Wars spusti sci-fi horecku a zanr se vSemi svymi
odbockami se definitivné stava nedilnou soucas-
ti komercni kinematografie. O rok pozdéji pri-
chazi Spielberg s Blizkymi setkdanimi tetiho dru-
hu a pak zbylé epizody Lucasovy trilogie, pro néz
si vycvicil trikové oddéleni ILM, chrlici nové po-
stupy a know-how jako na bézicim pase, nastar-
tuji revoluci, ktera uz nikdy nepolevi.

Kazdé studio chce mit najednou vlastni Star
Wars, takze vznikaji celovecerni Star Treky,
Scottiv Vetfelec brnka na jinou, ale presto vel-
mi uspésnou strunu vesmirnych vyletd, a Spiel-
berg v ptlce dekady navaze na Lucasovy plySo-
vé ewoky z Ndvratu Jediho jesté roztomilej$im
E.T. - Mimozemstanem a predvede publiku skrz
produkéni dilnu Amblin novou, privétivejsi tvar
sci-fi, na niz navazou tieba Gremlins, Posledni
hvézdny bojovnik, Maly navigator apod.

Rodinna sci-fi a komedie v osmdesétkach stoji
bok po boku jizlivého RoboCopa nebo Total Re-
call, apokalyptického Termindtora nebo vojen-
sky ladénych Vetrelcii ¢i melancholického Bla-
de Runnera. Sci-fi se stava zanrem tolika tvari, ze
jeho historii nelze usledovat. Diky Star Wars navic



povysila filmova postprodukee natolik, aby mohli
filmati jesté vic popustit uzdu své fantazii. Optic-
ké kopirky, rotoscoping, kli¢ovani s pomoci mod-
rého pozadi a pocitacem ovladané kamery, to vse
umoznilo ve spolupraci s miniaturami, dokreslo-
vackami a vrstevnatymi efekty zcela novou kapi-
tolu budovani vzdalenych a exotickych svétt.
Zacatkem 90. let dorazily do arzenalu filmaft
i digitalni efekty. Casto zmifiovanym milnikem
jsou dinosaufi v Jurském parku, ale propastny
rozdil je vidét napt. mezi druhym RoboCopem
z roku 1990 a druhym Termindtorem o rok poz-
déji. Jursky park i Den ziictovdni jesté kombinuji
praktické efekty s CGI triky, ale byly to pravé po-
¢itacem generované nadhery, které tviirctim sci-
-fi umoznily naplno oteviit stavidla své fantazie.
V druhé ptilce 90. let uz digitalni efekty prebi-
raji hlavni roli ve filmech jako Den nezdvislosti
(1996) nebo Armageddon (1998). Jejich ¢im dal
tim véts$i dostupnost vede k inflaci sci-fi seridla
na malych obrazovkéch. Zanr si ptivlastnily také
animované snimky (zejména japonské anime)
nebo videohry, coz vyustilo v epickou konver-
genci v roce 1999, kdyz do kin vstoupil Matrix.
Ten vratil do hry straddka v podobé vzpou-
ry stroju, coz zacalo byt s pronikanim internetu
do kazdodenniho Zivota ¢im dal tim atraktivnéj-
$itéma. Obdobi po Matrixu uz si pravdépodobné

vétsina ctenafti pamatuje, ale stoji za to pfipo-
menout, Ze nultd 1éta nového tisicileti se nes-
la v rytmu velkych névrati, at uz $lo o Lucaso-
vy Star Wars, nové adaptace Vilky svétii ¢i Stroje
¢asu, comeback King Konga nebo restart celove-
cernich Star Treki.

Sci-fi se ve vleku silnych znacek stalo nejen
etablovanym, ale také spolehlivym a kasovné
vdéénym zanrem. James Cameron v Avatarovi
pozval divaky do exotického svéta s pomoci neo-
koukané 3D technologie a dokazal na sebe strh-
nout pozornost celého svéta. O tfinact let poz-
déji se mu to povedlo znovu a vsadili bychom
si na néj klidné i do dalsich let. To je bezesporu
dobra zprava o pevném kotinku védeckofantas-
tického zanru, ktery se tési velkému zdjmu diva-
kit i vyznamnych hercti a tviirct.

I proto zacal sbirat i vyznamna ocenéni, jez se
mu diiv v netechnickych kategoriich spise vy-
hybala. Trikova revoluce zanr oteviela i men-
$im tvarctm. Stac¢i mit dobry napad a na vypra-
vu do predalekych galaxii se dnes miizete vydat
za par miliont dolart, ¢i dokonce korun. 74dna
utopie ani dystopie, jednoduse realita pro kaz-
dého baje¢ného blazna s kamerou a pocitacem
a skvéla zprava pro vSechny fanousky.
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Devadesdtkové scii s tak zamotanym pifbéhem,
ze z n&j hlavy vybuchuji dodnes.

V Sichni c¢lenové komedialni skupiny Monty
Python si hyckali nejriznéjsi talenty. Na fil-
movém platné se ale nejvyraznéji otiskl jejich ame-
ricky ¢len a brilantni reZisér Brazil nebo Krdle rybd-
re Terry Gilliam.

Do svého opusu magnum obsadil po dlouhém
vahani Bruce Willise. Ten mél v devadesatkach na-
prosto neskutecnou sérii filmovych roli, kdy sti-
dal akéni hity, jakymi byly Smrtonosné pasti nebo
Armageddon, s inovativnéjsimi tituly, které se ale
zdhy staly klasikami zanrit: k Sestému smyslu, Pulp
Fiction, Hrd¢i nebo Pdtému elementu mtiZzeme bez
obav pridat i 12 opic. Gilliamovo zadani ale para-
doxné bylo, aby Willis opustil svou $arzi, a dokonce
mu vytipoval mimické pohyby a gesta, které nesmi
pred kamerou pouzit!

Znejistény Willis, vedle néhoz radi Brad Pitt
ve své nejmaniakalnéjsi kreaci, tak mohl zapad-
nout do zneklidnujici vize o postavach, které ba-
lancuji na hrané silenstvi, rozpadajici se racionality
a deprese z vidiny neblahého osudu. Presné v to-
mbhle duchu se nese cely film, ktery vypravi pribéh
o postapokalyptické budoucnosti, kde vétsinu lid-
stva vyhladil virus.

Vytvarné vylucnd podivana namétem vychazi ze
$edesatkového kratkometrazniho postapo sci-fi
Rampa. Hlavni postava, vézen James Cole (Willis),
je v roce 2035 vyslan do minulosti, aby vyménou
za snizeny trest pomohl védctim vyrobit vakcinu.
Jenze se omylem ocitne ve $patném roce, skonci
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zavieny v psychiatrické lécebné a tim zapocne ve-
lice komplikovana cesta k tomu, aby pomohl za-
chranit lidstvo a snad i sam sebe. Cesta plna sko-
ki v case, zmén perspektivy a nakonec i rozpadu
fundamentélnich predstav o tom, jak k celé naka-
ze doslo.

Gilliam snimku vtiskl skute¢né jedinecnou at-
mosféru a diky skvélym hereckym vykonim (Pitt
byl nominovan na Oscara a vyhral Zlaty globus) se
z néj stal vysoce cenény kus a jeden z milniku celé-
ho zanru, drtivé reflektujici nastrahy ¢asovych pa-
radoxu. A ta hudba!

RAMPA (1962)

Cernobily snimek vypravény bez dialog

vykresluje temnou vizi budoucnosti, ve které

jsou ti, kteFi prezili treti svétovou valku, nuceni

zit v podzemi. Odtamtud pak pomoci stroje ¢asu
vysilaji do minulosti
vézné, ktery se ma
vrdtit s potirebnymi
surovinami. Sled obrazi
doprovazeny hudbou
slouzil jako primarni
inspirace pro 12 opic
Terryho Gilliama.



451° FAHRENHEITA

Francois Truffaut adaptuje dystopicky svét, v némz jsou displeje telestén
rozesety po bytech a kde témér nikdo necte. Nepredstavitelné.

Tfi filmy denné, tfi knihy tydné a nahravky
skvélé hudby, tak zni recept k osobnimu $tés-
ti francouzského reziséra nové viny Francoise Tru-
ffauta. Jenze ve svété Fahrenheita by si néco podob-
ného mohl dovolit jen pod hrozbou stihani.

Slavny dystopicky sci-fi roman Raye Bradbury-
ho 451 stupriii Fahrenheita, jehoz nazev odkazu-
je na teplotu, pfi niz se vzniti papir, nas prenasi
do spole¢nosti 24. stoleti, ktera pod vlivem shonu
a laciné zabavy postupné zanevrela na cetbu knih,
a tak se je autority rozhodly ve jménu snazsiho dr-
zeni moci spalit. O likvidace se staraji sbory hasici,
nebo lépe feceno pozarnikd, ktefi se ocitli bez pra-
ce ve chvili, kdy spolecnost budoucnosti vyvinula
ohnivzdorné domy. Jednim z pozarniki je i Guy
Montag, ktery vak zacind o svém zaméstnani po-
chybovat.

Truffaut Celil pti adaptovani obtizim, kvili nimz
se produkce zpozdila natolik, ze mu titul prvni-
ho novovlnného sci-fi vyfoukl Jean-Luc Godard
se svym Alphaville. Truffaut tocil sviij prvni barev-
ny film netradi¢né v anglictiné, kterou neovladal
bezchybné, coz vyustilo podle néj v jistou nepfi-
rozenost dialogli. A fesil neshody s predstavite-
lem Montaga Oskarem Wernerem, ktery se objevil
v jeho predchozim snimku Jules a Jim. Prozietel-
né rozhodnuti obsadit Julii Christie do dvojrole
Montagovy manzelky i ctendrky, ktera ho inspiruje
k odboji, dava naplno vyniknout rozdilu mezi tva-
f1, ktera Cte, a tou, do niZ se propsalo otupovani.

Z reziséru francouzské nové viny byl Truffaut
mozna nejklasi¢téji narativni, sam tvrdil, ze ho vice
nez jeho kolegy zajimaji postavy. Snimek od po-
¢atku nastoluje dojem svéta bez knih, samotné
uvodni titulky jsou pouze zvukové. Dojemny za-
vér, v némz na sebe kazdy z rebelt bere udél stat se

skrze memorovani zivouci knihou, dava vzpome-
nout na prvopocatek pisemnictvi, kdy se eposy re-
citovaly, spise nez Cetly.

Truffaut vytvoril snimek plny atmosféry udavac-
stvi, zaroven kultivovany i vystfedni. Jeho Fahren-
heit je tlumenéjsi nez roman a na technologic-
kych sci-fi prvcich ubira. 451 stupriii Fahrenheita
nevneslo do svétového slovniku tolik obratt jako
Orwellovo 1984, v nécem se vSak nasi soucasnosti
priblizilo vic. Knihy ustoupily svétu sedativ a otu-
pélosti, svétu telestén, které nabizeji parasocidlni
vztahy prostfednictvim interaktivnich reality show.
Fahrenheit zstava mementem pouhého zabijeni
¢asu a pasivni konzumace obsahu a masmédii.
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1984

Prestoze adaptace slavného dila vznikaly uz v 50. letech,
ta nejznédméjsi prisla... no, kdy asi.

S atiricky roman George Orwella patii mezi nej-
vlivngjsi knihy 20. stoleti, a jakmile je nékde fe¢
o dystopiich ¢i totalitarnich prvcich, Orwellovo
jméno na sebe nenecha dlouho ¢ekat. Pojmy jako
Velky bratr, doublethink ¢i newspeak se staly sou-
&asti béZné feci i mezi lidmi, ktefi knihu viibec ne-
Cetli. Filmova adaptace takto populdrniho dila tedy
musela prijit, a kdy jindy nezli pfimo v roce 1984.

Sledujeme Winstona Smithe v adekvatné utaplém
podani Johna Hurta, ktery pracuje jako zaméni-
telny ufednik na Ministerstvu pravdy, a ackoli se
ve svych myslenkach dopousti zlo¢inu pfemysleni,
navenek jde o sporadaného obc¢ana. Jak uz to v po-
dobnych pribézich byva, véci da do pohybu pii-
chod smyslné a volnomyslenkarské zeny, jez vniti-
né skomirajicimu muzi vlije novou krev do zil. To
v8ak Velky Bratr a Strana samoziejmé nenechaji
jen tak. Proti mucicim nastrojim, jez i z psychic-
ky odolnych jedincti u¢ini pouhé stiny jejich dfivéj-
$ich ja, je i laska bezbrannd — anebo snad ne?
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Adaptace od tehdy neznamého Michaela Radfor-
da v zasadé kopiruje d¢j i atmosféru knihy. Na tom
by nebylo nic prekvapivého, kdyby vsak neslo
o ryze autorsky projekt — filmové zpracovani slav-
ného romdnu si totiz neobjednalo zadné studio,
$lo o Radfordovu osobni iniciativu, jelikoz se mu
k jeho vlastnimu prekvapeni podafilo ziskat prava
na zfilmovani predlohy.

Formalné zaujme vybledly obraz, za nimz stoji
pozdéji hvézdny kameraman Roger Deakins, a také
pomérné nec¢ekany popovy soundtrack od skupiny
Eurythmics, ktery si hlavni sponzor filmu, spolec-
nost Virgin Films, vydupal na tkor konzervativ-
néjsich orchestralnich skladeb z pera Dominica
Muldowneyho, s nimiz Radford ptivodné pocital.
Vysledkem byl vlekly spor a rezisér se svého dila
dokonce zfekl. Nic to vS§ak neméni na tom, ze nej-
slavnéjsi filmova adaptace akuratné zprostredkova-
va hlavni myslenky knihy a kazdému, kdo se chce
v diskuzich ohanét orwellovskymi terminy, nabizi
poutavé rozsifeni kontextu.



20 DOD MIL POD MOREM

Epické dobrodruzstvi podle Julese Vernea vsadilo na herecké hvézdy
i velkolepé efekty a bavilo nejen divaky v kinech.

dyz se fekne Walt Disney, clovek si pred-

stavi animak. Uz davno to neplati, dnes
pod touhle hlavickou vznikaji tfeba i superhr-
dinské filmy, ale hrané, a dokonce i dokumen-
tarni produkei se studio vénovalo uz mnohem
driv. A adaptace jednoho z nejslavnéjsich roma-
ni Julese Vernea dokazuje, Ze s velkym tspéchem.
Pribéh skupiny dobrodruhd, ktefi vyrazi-
li na more lovit tajemné monstrum, jen aby zjis-
tili, Ze ve skute¢nosti jde o ponorku kapitina
Nema a stali se jeho zajatci, byl neprekvapive vel-
kou rodinnou podivanou. Podobné jako anima-
ky. V té dobé uz ale u Disneyho slavili uspéch
s Ostrovem pokladii nebo Pribéhem Robina Hoo-
da a jeho druziny a védéli, ze filmové verze slav-
nych romant maji u divaka velky ohlas. 20 000
mil pod morem vsak mél byt skutecny velkofilm.
Snimek stal pét miliont dolart, podle jinych zdro-
ji ale i devét, coz z néj déla nejnakladnéjsi pro-
dukei té doby. Superhvézny Kirk Douglas dostal
na Disneyho rekordnich 175 000 dolart, vétsina
penéz ovsem putovala do trikd.

Vrcholna scéna, v niz namornici bojuji s obfi
olihni, jejiz model ovladalo Sestnact lidi, se musela
tocit dvakrat, protoze napoprvé se reziséru Fleische-
rovi nelibila - a tak pasaz vylepsil tim, Ze se odehra-
v4a nikoliv na klidné hladiné, ale za boute. Dodnes
pusobiva sekvence byla nejspi§ jednim z divo-
di, pro¢ tahle verneovka vyhrala Oscara za nej-
lepsi vypravu v barevném filmu a nejlepsi efekty.
Divékéim ani prili§ nevadilo, Ze dobrodruzny pii-
béh obcas narusi détinsky humor s lachtanici
Esmeraldou nebo Douglasovy pokusy o zpév a hru
na kytaru (to prvni zvladal, to druhé jen predsti-
ral). Film byl obfim hitem a dlouho po premiére
mohli navstévnici zabavnich parkd v Kalifornii,

na Floridé, v Pafizi nebo Japonsku radit na atrak-
cich inspirovanych touhle klasikou. A ackoliv ro-
dinnd dobrodruzstvi tohoto typu divaky v dalsich
dekadach pomalu prestala zajimat, 20 000 mil pod
mortem v souboji s casem obstalo.
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2001: VESMIRNA ODYSEA

,Co je velkého na clovéku, jest, Ze je mostem, a nikoli Ucelem,” prondsi
Zarathustra. Co je velkého na Vesmimé odyseji, objewuii divaci uzasle uz 60 let.

N ejslavnéjsi tranzice filmové historie. Nejslav-
néjdi uziti valciku, které ucinilo z burzoaz-
niho tance melodii vesmiru a kosmickych plaveb.
Vesmir inscenovany tak presvédcivé, ze vedl po-
chybovace o pristani na Mésici ke konspiraci, Ze ho
celé natocil Stanley Kubrick. Ten pojal svou odyseu
jako cestovani ¢asem i prostorem, a prestoze film
tematizuje evoluci clovéka, déla tak bez prilisného
optimismu.

Nad Vesmirnou odyseou se rozedniva za zvuku
fanfar Straussovy symfonické basné Tak pravil Za-
rathustra, ktera se od té doby spojuje s ceremonii
a pompou. Inspirovana Nietzscheho spisem ohla-
$ujicim prichod nadclovéka, Kubrick ji voli jako
doprovod milnikt lidského vyvoje. Zamifi tak
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k momentu, kdy se prvni hominidé chopili nastro-
je. Tento evolucni skok se déje ve stinu — a mozna
pod dohledem - tajemného monolitu. Jakmile se
do vzduchu vhozend stehenni kost pfeméni v sate-
lit, vime, Ze jsme se posunuli miliony let vpred. Ka-
mera ladné pluje na melodii Na krdsném modrém
Dunaji, zatimco zabira modrou planetu.

Stanley Kubrick si v 60. letech pral natocit sci-
-fi, ale seridzni sci-fi. Nachazime se v dobé¢, kdy je
zanr spojovan s Flashem Gordonem a invaznimi
filmy 50. let a zdaleka se nebere seridzné. Kubrick
vSak chtél natodit film o ,,vztahu lidstva a vesmiru®
ajednim z divodi, pro¢ vybral slovo ,,odysea’, byla
nadéje, ze odkaz na Homéra proptij¢i celému dilu
vaznost.

Kubrick vyhledal autora sci-fi Arthura C. Clarkea
s nabidkou, aby spolu sepsali scénar k chystané-
mu filmu, a spisovatel mu doporucil nékolik svych
sci-fi pribéhti vhodnych k adaptaci. A prestoze se
Kubrick inspiroval zejména povidkami Hlidka,
ktera vypravi o lunarni misi, jeZ objevi objekt py-
ramidového tvaru zanechany mimozemskou civi-
lizaci, a Na tisvitu vékii, ze které Cerpal pro tivodni
cast filmu, 0 2001 nelze smyslet jako o knizni adap-
taci.

Kubrick planoval, Ze spolu autorska dvojice nej-
drive napi$e roman, ktery nasledné pretavi do po-
doby scénare. Jenze nakonec obé¢ dila vznikala pa-
ralelné a zacala se od sebe napadné lisit. Clarketiv
roman je nakonec vyrazné doslovnéjsi nez Ku-
brickiv snimek a vysel k nelibosti spisovatele az
po premiére filmu. Neni vsak novelizaci filmu, po-
dobné jako neni scénat adaptaci romanu.

Clarke si pfi praci na Vesmirné odyseji vedl de-
nik, kde si poznamenal, Zze Kubrick je odhod-
lan ,vytvorit umélecké dilo, které by budilo udiv,



bazen, dokonce hrtizu®. Bazen a chvéni rozhodné
vyvolava zdhadny cerny monolit, ktery se zjevu-
je v lidskych déjinach a predznamenava progres.
Rozpohybovava nejen evoluci cloveka, ale zaplet-
ku samotnou. Kdyz se nahle zjevi na povrchu Mé-
sice a vysle radiovy signal smé-
rem k Jupiteru, zvédavost lidstvu
nedovoli, aby ho ignorovalo. Vy-
pravi tedy posadku lodi Discove-
ry One, ktera je vybavena palub-
nim superpocitacem HAL 9000,

VESMIRNA ODYSEA
A HAL SLOUZI | JAKO
VAROVAN( PRED
NEBEZPECIM UMELE
INTELIGENCE.

1 Vedle vesmirné stanice kruhového tvaru byl jednim z prvkd
revoluéniho designu i pfedchidce tabletu. 2 Vypindni HALa patfi
k dramatickym vrcholdm snimku. 3 Na Bowmana ekd stérnuti

v rokokové zoo pfichystané mimozemskou civilizaci.

aby souradnice v okoli Jupiteru prozkoumala. K ry-
zimu konfliktu ma snimek nejblize v pasazi, kdy se
HAL, nadany umélou inteligenci, vzepte a vybi-
je celou posadku, jez podle néj ohrozuje uspéch
mise. Jedinym preziv§im této Cistky je kosmonaut
Dave Bowman, kterému nezbyva nez HALa v se-
beobrané vypnout. Co nasleduje, je nezapome-
nutelna scéna zhasinani védomi. HALova pamét
se nachazi v rudé nasvicené, nehostinné technic-
ké mistnosti pIné Zebrovani a ostrych hran. S kaz-
dou dalsi pamétovou kartou, kterou Dave vyjme,
se HAL stava vydésenéjsim, ackoliv jeho hlas zu-
stava programoveé monoténni. Prosi Davea, lici-
tuje a my sledujeme, jak mu odchazeji kognitiv-
ni funkce a fec¢ se zjednodusuje, az neni vic nez
mumlanim. ,Ma mysl odchazi,
Dave, citim to,“ pronasi HAL,
zatimco degeneruje.

Dave nyni musi k Jupiteru do-
spét sam. Nalezne tam transport
do jiné dimenze ¢i neprobadané
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¢asti vesmiru a jeho psychedelicky, LSD evokujici
let ho prendsi do rokokové zarizené mistnosti, kte-
ra se mu stava vézenim. Nakonec je snad poslan
zpatky na Zemi, po vzoru mytologickych pribéhua
o poutniku, ktery se stava nadclovékem.

Cesta vesmirem samoziejmé v poloviné 60. let
predstavovala ohromnou trikovou vyzvu. A re-
zisér byl odhodlany délat vse prakticky a pfimo
pred kamerou. Pfi natdceni kombinoval predni
i zadni projekce, pomoci zpomalovacek docilil
iluze pluti vesmirem a pro scény kruhové chtize
uvnitf lodi nechal sestrojit obfi centrifugu. Rotu-
jici set vSak znamenal, Ze herci museli svou chiizi
perfektné nacasovat, jinak hrozilo, Ze se zfiti.

Vesmirné stanice a plavidla v nicem nepfipomi-
naji lode, které se v té dobé objevovaly ve filmech
a televizi, Kubrick se totiz pti navrhovani obratil
pfimo na inzenyry z NASA. Vesmirnd odysea, kte-
ra o rok predbéhla pristani na Mésici, ovSem jesté
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1 Bowmaniyv ddiv kopirovali pfi sledovani
filmu divdci po celém svété. 2 Cisty

sci-fi design Sedesdtek pred ndstupem
sedmdesdtkové opotfebované estetiky.

3 Kubrick se spolupracovniki zbavoval
stejné nemilosrdné jako HAL &leni
posddky. 4 Evoluce clovéka je i evoluci
nésili a kazdou véc Ize proménit ve zbrari.

nemohla cerpat z detailniho barevného snimku
Zemé, prvni takovy, pojmenovany The Blue Mar-
ble, byl porizen az v roce 1972 posadkou Apolla 17.
A tak se dopustila jisté nepfesnosti, kdyZz se Zemé
zda obklopena hutnéjsi, méné prostupnou atmo-
sférou, nez jaka je realita.

Kdyz Odysea, nominovana na ¢tyfi Oscary, ziska-
la ten za nejlepsi vizualni efekty, prisel si pro sosku
sam Kubrick, pro néhoz to byl jediny Oscar kariéry.
Séf vizualnich efektt Douglas Trumbull ostrouhal.

A nebylo to poprvé, co se Kubrick projevil jako
bezskrupul6zni tviirce. Hudbu k filmu totiz slozil
Alex North, ktery s nim spolupracoval na Spar-
takovi i Divnoldskovi, jenze kdyz zacal rezisér
béhem postprodukce pouzivat klasickou hudbu
jako provizorium, najednou si uvédomil, Ze se
s ni nedokaze rozloucit. Nejenze ji ve filmu po-
nechal, ale ani to nedal védét Northovi, kterého
Cekal pri premiére $ok. A tak se stalo, ze val¢ik,



esence plavnosti, civilizovanosti a sporadanosti,
doprovazi lidstvo na jeho pouti za hranice po-
znaného a jeho obkruzny rytmus se dokonale
hodi k pravidelné rotaci kruhové navrzené ves-
mirné stanice.

V jednu chvili hledal rezisér scenaristickou na-
hradu i za Clarkea, jako kdyby postupné odrezaval
spolupracovniky, aby nikdo nemohl pochybovat,
kdo je jedinym tviircem tohoto epochalniho dila
science fiction. Sam jako by se situoval do pozice
»hvézdného ditéte, do néhoz se Bowman na konci
transformuje.

Neni ale pochyb o tom, Ze Vesmirnd odysea je dit-
kem Kubrickovy vize. Jeho styl je vSudypfitom-
ny: zaroven technicky perfektni i transcendentni,
s obrazy symetricky ramovanymi na stfed, zatim-
co ¢lovéku nezbyva nez pochybovat, je-li opravdu
stfedobodem vesmiru.

Kubrick vesmir pojima jako misto nehostinné
a zaroven jako kolébku véeho Zivota. A ten k ndm
promlouva svym tichem. Jako se vesmirem nene-
se zvuk, podobné némy je i Kubrickiv epos. Pouze
Ctyficet minut z pultfeti hodiny obsahuje mluvici
postavy, a tak George Lucas na adresu filmu prone-

o1y«

sl, ze se jedna o ,,némy film ve zvukové ére®

DRUHA VESMIRNA
ODYSEA

V roce 1982 dorazilo
pokraéovéni nazvané
2010: The Year We

Make Contact, zalozené

na Clarkeové roméanu
2010: Druhé vesmirna
odysea, s nimz
samoziejmé nemél Kubrick
nic spoleéného. Kniha
prekvapivé navazovala
spise na film nez na prvni
roman a snazila se
zodpovédét, co se stalo

s posadkou Discovery.
Clarke pak napsal jesté
dalsi dvé pokracovani,
2061: Odyssey Three

a 3001: The Final Odyssey,
ale ta vz se platna
nedoékala.

A nejenze ml¢i vesmir. Malomluvny je i snimek,
ktery pivodné obsahoval zna¢né mnozstvi nara-
ce — tu ale Kubrick vystfihal ve jménu interpreta-
tivni otevrenosti. Jeho tajnosnubny zavér tak vybi-
zi ke spekulacim. Kubrick hovoril o tom, ze filmy
lze prozit i na podvédomé neracionalni trovni,
a usiloval o nonverbalni zazitek. Poklada recnic-
kou otazku: ,,Ocenovali bychom Monu Lisu stejné,
kdyby Leonardo naspod platna naskrabal, Ze se ta-
jemné usmiva proto, Ze néco skryva pred svym mi-
lencem?“

Vesmirnd odysea predstavuje mnohem vic nez
technologicky priillom a vrchol analogové filmari-
ny a fotomechanickych efekti. Mnohokrat se ob-
jevila na cele Zebricku nejlepsich filmii vSech dob,
mimo jiné v anketé péti set rezisérd, kterou uspo-
radal ¢asopis Sight ¢» Sound. Spielberg a Lucas, mi-
stfi filmového sci-fi posledniho ptlstoleti, nesetti
chvalou. Prvné jmenovany popisuje, ze pro jeho
generaci znamenala Odysea ,velky tfesk®, a Lucas
Kubricka s uctou nazyva ,,filmarem filmara®

Nekone¢né inspirativni, nekone¢né inovativni,
nekonec¢né se rozpinajici nad kinematografii a kul-
turou jako klenba samotného vesmiru. Vesmirnd
odysea je monolit a hegemon filmového hard sci-fi.
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ADELA JESTE NEVECERELA

Slavné parodie na lacing detfektivky
plné genidlnich vysetiovateld,
prohnilych lumpt a lidozravé fléry.

rilantni, avSak i laskyplnd parodie na Sestakové

detektivky, v niz americky superdetektiv Nick
Carter prijizdi do Prahy, aby tu s pomoci mistniho
komisafe Ledviny odhalil, kam zmizel pes mistni
hrabénky. Brzy tu narazi na svého starého nepii-
tele Zahradnika a na Adélu, jim vyslechténou ma-
sozravou rostlinu schopnou pozfit nejen psa, ale
i clovéka. Rezisér Lipsky a scenarista Jifi Brdecka si
podobné jako u Tajemstvi hradu v Karpatech nebo
Limonddového Joeho chytte utahuji z zanru, humor
stavi na rozdilnosti amerického a ceského ptistu-
pu k vySetfovani a na vynikajicich hercich a dialo-
zich. Sci-fi délaji z filmu predev$im Zahradnikovy
bizarni experimenty, podivné Carterovy vynalezy
a vychytavky jako létajici kolo a v neposledni radé
samotnd dodnes velmi ptisobiva Adéla. Tu animo-
val svym osobitym stylem genialni vytvarnik Jan
Svankmajer.
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2046 (2004)

Po ikonickém retru Stvoreni pro ldsku se Sanghaisky viziondi
Kar-wai Wong vydal pro zmé&nu do budoucnosti, znovu
prostfednictvim postavy novindfe, ktery viak tentokrdt pise
scifi sloupky z roku 2046. Wongovy audiovizudlni orgie,
ieho typicky lyricky styl plny z&Fivych barev, prociténé
hudby a vyznamnych pohledd se tak pUsobivé prendsi

do futuristickych kulis.

6. den (2000)

Scifi podivand s Aroldem Schwarzeneggerem o pilotovi
helikoptéry, ktery zijisti, Ze ho kdosi naklonoval. Ted"ale musi
zemfit, protoze kdyz budou po sv&t& pobihat dvé stejné
vypadaijici osoby, miZe to byt pro jisté lidi velky problém...
Komeré&né netspé3ny film neschopny rozhodnout se, jestli chce
byt akénim scifi nebo detektivkou.

Apokalypsa (2006)

Surrealistickd a postmoderni scifi satira kombinované

s thrillerem a Eernou komedii se odehrava v alternativni
realité, ve které herec s amnézii moznd vidi do budoucnosti,
pornohvézda buduje medidlni impérium a dvé dvojéata
rozhodnou o osudu Ameriky. Richard Kelly po Usp&chu

s Donniem Darkem tvrdé narazil, Apokalypsa aka Southland
Tales prosuméla navzdory G&asti hvézd v cele s Dwaynem
Johnsonem.



A.l. UMELA INTELIGENCE

Kubricktv pohrobek je elekirickou pohddkou pro 21. stoleti, psychoanalytickym
Pinocchiem, v némz se Spielberg ptd, zda moze laska premoci techniku i biclogii.

e priznacné, Ze posledni Kubrickova hidan-

ka prisla ze zahrobi. Kritiky, ktefi sebevédomé
prohlasovali, Ze je zcela evidentni, jaké casti A.L
koncipoval Kubrick a které pridal Spielberg, to-
tiz napalil, kdyz vyslo najevo, Ze zdanlivé senti-
mentalni epilog A.I. Umélé inteligence napsal on,
a ne Spielberg.

Kubrick, ktery film pfipravoval od 70. let a ne-
mluvil o ném jinak nez jako o Pinocchiovi, si uve-
domil, Ze jde o materidl jako stvoreny pro reziséra
E.T. Ten sice odmitl s tim, ze latku musi Kubrick,
ktery si pral kasovni hit, natocit sam, ale to velika-
nim nebranilo v ¢ilé komunikaci - Kubrick Spiel-
berga podrobil i devitihodinovym telefonatiim,
béhem nichz si vyménovali napady.

Kubrick nevéril, ze by androida mohlo presvédci-
vé ztvarnit dité (rovnéz proto, ze znal svijj rytmus,
a védél, ze by herec pti nataceni viditelné zestarl),
takze uvazoval o mechanické loutce nebo CGI.
Stav technologie ho vsak tak docela neuspokojil.
Spielberg, ktery na rezijni kfeslo usedl az po Kub-
rickové smrti v roce 1999, toto feseni zavrhl a ob-
sadil Haleyho Joela Osmenta do role Davida, an-
droida, ktery — sdm navrzen podle zesnulého syna

svého tviirce — ma rodi¢im nahradit syna nacha-
zejiciho se v kdmatu. JenZe se stane nadbytecnym,
kdyz se onen komatdzni syn navrati.

A.L je film temny, znepokojivy. David se svym
umélym manyrismem a absentujicim mrkanim
se nikdy nechova plné jako c¢lovék a Spielberg di-
vaky vyzyva, aby se s nim naucili soucitit podob-
né, jako se to uci jeho lidsti ,,rodice™. Snimek je
skutecné novodobym Pinocchiem a taze se, zda se
z umélého chlapce mtize stat ,,opravdovy kluk®,
bude-li si to moc prat. Mtize robot skute¢né milo-
vat, nebo je k tomu jen naprogramovany?

A.L, odehrévajici se ve 22. stoleti, kdy se New
York ocitne pod hladinou oceanu, zobrazuje jisty
typ osamélosti vyznacny pro éru umélé inteligen-
ce. A¢ v dobé uvedeni nedocenéna, A.I predstavu-
je jedno z nejlepsich sci-fi 21. stoleti a dokonalou
synergii obou velkych filmar.
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AKIRA

legenddami animdk, ktery zapadnimu svétu predstavil anime, inspiroval mnoho
tvorch a vlastng inspiruje dodnes.

kira je revolu¢ni umeélecké dilo. Mnoho zeb-

ricka jej fadi mezi nejzasadnéjsi filmy 20. sto-
leti. Spolu s Ghost in the Shell se pro cely svét stal sy-
nonymem anime a jeho nazev znaji i filmovi divaci,
ktefi Zadné anime v Zivoté nevidéli.

Akira se vyrabél jako prvni animovany blockbus-
ter s obrovskym rozpoctem, kde se na nicem neset-
filo. Byl to prvni film svého druhu, ktery odstarto-
val revoluci na poli anime, a vsichni ostatni ho pak
nasledovali. Neni divu, Ze se vysledna podoba, fas-
cinujici svym jedine¢nym vyrazem, stala globalni
filmovou senzaci a i na Zapadeé si rychle vymohla
kultovni status.

Hlavni tviirce Katsuhiro Otomo adaptoval svij
vlastni komiks — mangu - a to krétce po jeho vy-
dani. Odehrava se v Neo-Tokiu, tficet let po va-
le¢né katastrofé, kterd zménila svét. A sleduje
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dravého Kanedu, jenz na své cool motorce pat-
ra po priteli ztraceném ve velkomésté zmitaném
gangy, tajnou policii, revoluciondfi i technologie-
mi. Vedle chytlavé tstfedni story v Japonsku hod-
né rezonovala témata, jichz se latka vice ¢i méné
dotykala - reflexe povale¢ného vyvoje, vzestup
organizovaného zlocinu a hlavné trauma z jader-
ného bombardovani a strach ze zbrani hromad-
ného niceni.

Akira spatfil svétlo svéta diky novym animacnim
postuptiim — a to ve vrstveni animace, vytvareni po-
zadi (map scaling, ktery tvoril hloubku), nahravani
dialogti predem, tak aby sedél lip-syncing a hlav-
né i vyrazy ve tvari). Akira oslnoval plynulosti jako
zadny jiny animovany film té doby. Kazdé policko
bylo plné detaild, kterych si divak ani nemél $an-
ci vS§imnout. Tvuirci dokonce vytvorili i nové bar-
vy a spustili hotové designové orgie, diky nimz je
Akira dodnes estetickym pozitkem a vytvarnym
milnikem.

Otomo se inspiroval u mnoha tviircti japonské
mangy, Cerpal ale mocné i z filmu Blade Runner
nebo stylu kreslife Jeana Girauda aka Moebiuse.
Pokud byste v zivoté méli vidét jediny film z ranku
anime, mél by to byt pravé jeho Akira.



AKTA X

Znacka, kierd redefinovala televizni tvorbu a Uspésné pronikla i na sfiibrnd platna.
Nevéite nikomu, kdo tvrdi opak.

Pravda je nékde tam venku. Heslo, které v 90. le-
tech zdomacnélo stejné jako jména Mulder
a Scullyova. Zacatkem dekady totiz televizni pro-
dukci otrasl globdlni fenomén, ktery k obrazovkam
prikoval divaky vech veékovych kategorii. Akta X
(1993-2002) nebyla jen seridlem o mimozemsta-
nech, nadptirozenych jevech a vladnich spiknu-
tich, ale také idedlnim produktem reflektujicim
paranoidni naladu své doby. Nabidla origindlni
pristup k Zanrtim, diimyslné napsanou ustfedni
dvojici ve skvélém obsazeni Davida Duchovnyho
a Gillian Anderson i neobvykly koncept dualni na-
race, jez s pribyvajicimi fadami produktivné strida-
la seridlovou mytologii s epizodi¢nosti.

Pripady nesourodého tymu agentd FBI si rych-
le nasly cestu do popkulturniho kanonu a s od-
vysilanim paté rady uspé$né prekrocily hranice
televizni obrazovky. Na vrcholu seridlové popula-
rity se autor znacky Chris Carter rozhodl predsta-
vit sviij fikéni svét na stfibrném platné. Akta X -
Film (1998) pod rezijni taktovkou Roba Bowmana

oteviel novou kapitolu kosmické kolonizace Zemé,
ktera prirozené navazala na dosavadni kontinuitu
seridlu a soucasné dokazala oslovit i nezasvécené
divaky dynamickym rozplétanim vladnich kom-
plott, efektni konfrontaci s mimozemstany i doko-
nalou chemii hlavnich predstavitelt.

Deset let po prvnim snimku a $est rokd od po-
sledni odvysilané epizody se popularni duo fede-
ralnich vysetfovatelii vratilo ve druhém celovecer-
nim dobrodruzstvi s podtitulem Chci uvérit (2008).
Rezirujici Carter se tentokrat vydal odlisnym sme-
rem a misto kosmické hrozby vsadil na mysterioz-
ni thriller rozvijejici pfedevsim vztahy starnoucich
hrdind postavenych mimo sluzbu. Civilni patra-
ni po zmizelé agentce na pozadi moralnich dile-
mat ale v dobé superhrdinskych spektakla ztstalo
nepochopeno.

Hlad po hledani pravdy nicméné pretrval
a Akta X se nakonec vratila s dvéma dal$imi se-
zonami (2015-2018) ozivujicimi televizni model,
ktery na konci minulého stoleti sama formovala.
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AKUMULATOR 1

Ceskdé odpovéd na Termindtora s Predétorem! Odvézny experiment Jana Svérdka,

ktery predbéhl svou dobu.

V 90. letech nezafil v ceském rybnicku vétsi re-
zijni talent, nez jakym byl Jan Svérdk. Jeho
debut Obecnd skola byl nominovan na Oscara, pro
néhoz si nakonec dosel o pét let pozdéji s dojem-
nym Koljou. Mezitim stihl natocit nejen nejlevnéj-
81 Cesky film Jizda, ale také ten dlouho nejdrazsi:
sofistikované sci-fi Akumuldtor 1, které na rozdil
od jednohlasné prijatych jinych Svérakovych kous-
ki1 vyvolalo roztodivné reakce. Je totiz pocinem ze
vdech nejodvaznéj$im.

Hlavni hrdina Olda je typicky loser, jemuz pro-
plouva cely Zivot mezi prsty. Za ibytkem energie
a ¢im dal vétsi letargii stoji jeho neustalé civéni
na televizi. Olda se snazi ze zivota plného reklam
a serialti vymanit pomoci lécitele Fisarka, pro-
ti je ovéem hrdintv televizni dvojnik, ktery z néj
odcerpava zivotni energii. Vyhnout se veskerym
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televiznim obrazovkdm je navic vic nez slozité
a obcas to vyzaduje schopnosti ryziho akéniho hr-
diny!

Akumuldtor 1 je napaditou hrickou, ktera si hra-
je s nejriznéjsimi zanry a zaroven prevraci typické
hollywoodské klisé, coz uz je ostatné citit ze samot-
ného nazvu. Nejde o sci-fi v pravém smyslu vy-
pravné, tehdy rekordni Ctyficetimilionovy rozpo-
Cet ale Svérak vyuzil na velmi inovativni, opulentni
a nékdy snad az experimentalni vizudlni stranku
s bizarnimi makrodetaily nebo vtipnymi pohledy
ptimo do televiznich obrazovek.

Do hratek (nejen) se sci-fi zdnrem Svérak navic
dodava typicky cesky verbalni humor i fadu tak-
fka absurdnich a osvézujicich népadi, jez z té-
hle satiry na kapitalismus a vliv médii délaji svézi
nadc¢asovou zalezitost. Dnes mtizeme televize vy-
meénit za internet ¢i socialni sité a vysledné sdéle-
ni ziistava prakticky stejné silné. Svérak byl tehdy
na vrcholu sil, proto energie a Zivelnost filmu ob-
stoji dodnes, ve své vizi pred tficeti lety byl na-
vic mnohem vétsim prorokem, nez tehdejsi pub-
likum tusilo.



ALPHAVILLE

Ticho, logika, bezpeci, obezietnost. K hodnotém Alphaville se Godard stavi
hodné nevybiravé.

Do dystopického mésta Alphaville prijizdi taj-
ny agent Lemmy Caution, jenz se sice vy-
dava za novinare, avSak neprili§ uspésné, jelikoz
musi kratce po ubytovani v hotelu celit poku-
su o vrazdu. Zapléta se do slozité sité konspiraci
a pletich, v niz potkava krasné Zeny, maniakalni
védce i orwellovsky totalitarni urady.

V Alphaville, jemuz vladne superpocita¢ Alpha
60, se nikdo nesmi ptat ,,proc® laska i jiné emocni
projevy jsou prisné zakdzany a kazdy bez vyzvani
tvrdi, Ze se ma dobre. Projevy iracionality se tres-
taji obskurni popravou, pfi niz je nebozak rozstti-
len samopalem u bazénu, a pokud by to nahodou
nestacilo, postaraji se o néj po padu do vody akva-
bely vyzbrojené nozi. A tento svét kombinujici
bondovskou prepalenost a ambivalentni moralku
noirovek se musi Caution (v charismatickém po-
dani Eddieho Constantinea) pokusit znicit, pri-
¢emz findlni osvobozeni skytd samoziejmé laska
a poezie.

Kdyz se Jean-Luc Godard pocatkem 60. let roz-
hodl nato¢it sci-fi, bylo jasné, Ze neptijde o stan-
dardni zanrovy prispévek. Netajil se tim, Ze nechce
tocit o budoucnosti, nybrz o soucasnosti. Inspiro-
vala jej basnicka sbirka Mésto bolesti od Paula Elu-
arda, z niz snimek také nejednou cituje. Svérazny
filmar navic nepotfeboval ani specialni kulisy, vy-
stacil si se soudobou Patizi plnou modernistické-
ho skla a betonu.

Své oblibené experimentovani se stfihem vyu-
zil k vykresleni neprehledného, tajemného svéta,
jehoz pravidla nejsou citelna, ackoli je obyvatelé
museji bez vyjimek dodrzovat. Snimek je plny ne-
diegetickych vsuvek, na irovni scén neni snadné
pochopit motivaci postav a dil¢i momenty leckdy
vyuzivaji zanrovych kli$é; o to prekvapivéjsi viak

je, ze celek puisobi jako velmi origindlni a na trov-
ni hlavnich poselstvi dobre citelné sci-fi dilo. Go-
dardtv unikatni filmovy tvar tak i po letech zt-
stava Forever Young, jak se zpiva v nejvétsim hitu
némecké synthpopové kapely, ktera filmu vdéci
za své jméno.
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ALITA: BOJOVY ANDEL

Proklety projekt, jemuz dal Cameron kosem kvoli Avatarovi,
nakonec dopad| 1épe, nez jsme cekali.

lita je jednim z téch projektd, u néhoz rada
filmovych fanousk uz ani nevéfila, Ze nékdy
viibec vznikne. Legendarni japonské mangy, ktera
patfi mezi zasadni dila kyberpunku, si uz na po-
catku tisicileti v§iml rezijni mistr James Cameron,
jenz po oscarovém triumfu s Titanicem vyhlizel
sviyj dalsi projekt. Nebylo pochyb o tom, ze Alita
by byla idealni volbou. Ptibéh z daleké budoucnos-
ti plné kyborgt a lidi s technologickymi vychytav-
kami nabidl osud Zenské robotky, ktera trpi ztra-
tou paméti a na vrakovisti ji znicenou najde hodny
kyberdoktor. Latka nabizela velké pole ptisobnosti
pro Cameronovu revolu¢ni praci s triky i s jeho ty-
pickymi sci-fi motivy.
Oscarovy rezisér byl z projektu nadseny
a nékolikrat ho oznacil za sviij srdecni.
Jenze roku 2005 Alitu i presto odlozil.
Cameronova laska k Avatarovi byla

prece jen vétsi, i kdyz se duSoval, Ze ma napsany
scénaf a ihned po vyletu na Pandoru na mangu
kone¢né dojde fada. Jenze vsichni vime, jak to do-
padlo. Rezisér se na 13 let zasekl tvorbou druhého
Avatara, planoval nespocet pokracovani a Alita se
dostala do kolotoce neustalych odkladu a speku-
laci. Hozenou rukavici nakonec s povolenim Ca-
merona zvedl Robert Rodriguez, jenz po détskych
peklech jako Spy Kids & Dobrodruzstvi Zralocdka
a Ldvovky nevzbuzoval ve sci-fi fanouscich zrovna
davéru. Jenze svéte, div se, ono to vyslo!

Alita se sice nestala komer¢nim megahitem, Ro-
driguez vsak v poctivé blockbusterové rezii pred-
stavil poutavy kyberpunkovy svét, ktery si ziskal
fanouskovskou prizen a divdk ho chtél co nejvice
prozkoumat. Ustfedni CGI hrdinka s tvaf{ Rosy
Salazar byla spravné sympaticka a Cameron si kva-
litni triky i vyuziti svého scénare pohlidal alespon
z pozice producenta. Alita ma sice své piibéhové
musky, ale zaroven také opulentni trikovou akci

a sci-fi srdicko na tom spravném misté a i pres

sbirku Zanrovych klisé dokaze okouzlit i pti-
mocare strhnout $pickovym blockbuste-
rovym femeslem.



- zu ANIME SCI-FI V TOP KVALITE

Anime umozrivje kouzla. Animovand platforma dava prostor pro maximalni
fantazii a nespoutané futuristické vize, jaké v hrané podobé nikdy nezhmotnite.

Paprika (2006)

Adaptace stejnojmenného romdnu,
jenz zkoumal prinik snd a reality
prosffednictvim tajemného pfistroje
umozniujiciho vstupovat do podvédomi
jinych lidi. Tahle zdpletka vém asi

bude znit frochu povédomé, byla to
totiz prévé Paprika, kterd do velké

miry inspirovala popularni Poddtek
Christophera Nolana.

Vytvarné opulentni snimek sazi

na vrstveni vyznamd, opousti mantinely
klasického linedrniho pfib&hu a pouziva
sny jako metafory pro kolektivni trauma.
To v3e za surrealistické a dynamické
animace, podirhujici pocit neomezené
tvorci fantazie. Nikoli prelomové, presto
viak zasadni dilo, jez ddle posunulo
Ovahy ohledné vniméni vlastni identity,
technologii a Zité i vysnéné reality.

Galakticky expres 999
(1979)

Space opera podle slavného manga
komiksu velikéna Leiji Matsumota.
Ten kombinoval scifi prvky
s naivnim romantismem a klasickym
dobrodruznym piibéhem. V tomhle se
dvandctilety chlapec vydavé na cestu
vesmirem, aby ziskal robotické t&lo
a pomstil se za smrt matky.

Smér Zemé (1980)

Celovecerni adaptace komiksu, kterd
vyila s jeho poslednim dilem. Prevod
dystopického scifi eposu, kde ndm
vléddnou superpocitace, lidé se rodi
ze zkumavek a vél¢i se s telepaty, si
pro film vyzédal vyrazné kracenti, ale
zachoval si své klicové myslenky.

Macross Plus (1994)
Ctytdilng série je mixem Top Gunu,
Pearl Harboru a klasickych mecha

anime. Pfib&h neni zrovna origindlni.
Dva piloti, byvali kamaradi, ktefi se
ted zrovna nemusi kvili holce, kterou
oba milovali, musi zachrénit svét.
Audiovizudlné naprosty triumf.
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Nausika
z Vétrného udoli
(1984)

Druhy film reZisérského
génia Hajaa Mijazakiho
se odehrdva tisic let
po ekologické katastrofg,
kdy lidstvo valéi s pFirodou.
Vyprévi o divce schopné
dorozumivat se s obfim
hmyzem. Je na ni, aby se
pokusila najit cestu k miru.
Vytvarné vypipland radost
pro dospélé.

Andélské vejce
(1985)

Unikdni scifi pecka, anebo
zarugené uspdvadlo?
Andélské vejce je
atmosférickym uméleckym
dilem, v némz se mald divka
snazi ochrdnit vejce, které
nosi pod 3aty. Mamoru
Oshii za ngj sesbiral spoustu
chvaly, zérover dle (zcela
z&mérmé) neni pro kazdého.

Night on the
Galactic Railroad
(1985)

Oblibend pohdadka
Kenjiho Miyazawy
byvd pfirovndvéna
k Malému princi.
Pribéh o dvou kockéch
cestujicich po hvézdach
mé nesporné kouzlo,
o rozjuchanou zdbavu se
viak rozhodné& nejednd -
vylet po vyprdzdnéném,
smri prosyceném kosmu si
vychutnaiji spi3 dospéli.

Armitage Il (1995)
Pivodné etyrdilny seridl,
ktery byl sesffihan
do celovecerdku. Bohuzel
vysel ve stejné dobé jako
Ghost in the Shell, takze
zapadl. Piitom se jednd
o kyberpunkovy néfez
o zabijenych robotech,
ktery bavi brutdlni akei,
humorem i spoustou nahych
animovanych slecen.

X (1996)

Kamui Shirou to zatim
je3té netusi, ale pravé on
rozhodne o osudu lidstva.

Znici obyvatelé Zemé

svou planetu a zachréni
se, nebo vymiou a prezije
priroda? Do souboje
o budoucnost svéta navic
zasdhnou i mocni Draci.

Melancholickd a temné&

podivand.

Dzinré (1999)

V 3edesdtych letech vznikla
v Tokiu specidlni jednotka
VI&i brigdda, kterd méla
za kol potirat nepokoje.

Kdyz jeji €len Fuse na vlastni

odi vidi, jak spachd
sebevrazdu mladd Zena,
zaéind véhat, jestli stoji
na spravné strané. V roce

2018 vznikla i hrand verze.

Kovboj Bebop:
Lovec odmén
(2001)

Dva roky po konci
pdvodniho seridlu se
posadka vesmirné lodi
Kovboj Bebop vrétila
v pribhu zasazeném jeste
pred jeho findle. Spike
a spol. se tady potykaiji
s feroristou a smrticim
virem ve filmu, ktery pot&si
fanousky seridlu a zdrover
je pristupny i novym
divakom.

Metropolis (2001)

Anime adaptace Tezukovy
mangy, volné inspirované

Langovym némym eposem.

Kyberpunkovd freska

o robotech, moci a lidech,
kterd spojuje retro vizudl

s moderni digitdlni stylizaci.
Kdyby Disney délal Blade

Runnera, vypadal by takhle.

PRVNI ANIME VZNIKLO V ROCE 1917 A NENI SAMOSTATNYM
ZANREM. MUZE OBSAHOVAT JAKYKOLIV JINY — OD AKCE,
HORORU CI DETEKTIVEK PRES ROMANCE A SOCIALNI DRAMATA
AZ PO PORNO.
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Voices of a Distant
Star (2002)

Makoto Shinkai ukézal
zde a v The Place Promised
in Our Early Days z roku
2004, ze scifi moze
melancholicky basnit
o poutech mezi lidmi.
Uz tady se rodil ,Nolan
romantiky” — tvirce,
ktery pouzivd atraktivni
a nabusené
scifi kulisy pro to, aby
hloubal o mezilidskych

vztazich.

A Tree of Palme
(2002)

Pinocchiovska variace
nezapre znaénou dévku
svérdzné japonské poetiky.
Vice nez dvouhodinové
vypravéni sleduje malou
loutku, truchlici po choti
svého stvoritele, kterd
dostane druhou 3anci
na zivot (a pozndvéni vlastni
Jlidskosti”), kdyz pfijme Gkol
od tajemné cizinky.

Steamboy (2004)

Steampunkové dobrodruzstvi
z vikforidnské Anglie,

v némz se mladému
vyndlezci dostane do rukou
tajemna koule s novou
formou energie. Po ni ale
touZi spousta nebezpecnych
lidi. Ve své dobé 3lo
o nejdrazsi japonsky film
vibec.

Rebuild of
Evangelion
(2007-2021)

Rebuild of Evangelion je
alternativnim prevyprdvénim
povodniho anime televizniho

seriélu Neon Genesis
Evangelion. V prvnich ffech
filmech tvirci odfikaiji lehce
upraveny pvodni piibéh,
zatimeo &tvrty a posledni
film m& zcela jiny konec
oproti origindlu.

Redline (2009)

Naslapané anime Takeshiho
Koikeho predstavuje
nejpopuldrngsi zavod
v celé galaxii, ktery se
hrdina JP snazi vyhrat tak
trochu postaru. Pdvodné se
navzdory skvélym recenzim
jednalo o propaddk, dnes
viak m& Redline zaslouzeny
status kultovni podivané.

Letni véalka (2009)

Dévno predtim, nez jsme
ji zadali brdt jako redlnou
hrozbu, se sadistickd uméla
inteligence objevila v dile
Mamora Hosody. Podobné
jako v jeho dalsich filmech
Kluk ve svété priser a Mirai,
divka z budoucnosti jde
o pitbéh o dospivani,

v némz virtudlIni svét hraje
klicovou dlohu.

Patema vzhiru
nohama (2013)

Origindlni vize Yasuhira
Yoshiury pfivadi divku
Patemu z rodného podzemi
do obrdceného svéta,

z néhoz se snazi uniknou
s pomoci chlapce Eidziho.
Dojemny pribéh téhne
dopfedu krésné animace,
nechybi spousta népadd
a silné poselstvi.

Promare (2019)

Studio Trigger se rozjelo
ve frenetickém Promare
naplno: hasici bojuji
s mutanty v neonovém
chaosu, kde se fei ekologie
i identita. Promare je
ultimétni anime blockbuster,
nebot spojuje mecha scifi
a superhrdinskou pohddku
v jedné esteticky 3ilené rave
party, co vam vypdli sitnice.

OPROTI ZAPADN| ANIMACI SE ANIME MENE SOUSTREDI
NA POHYB A VICE NA DETAILY PROSTREDI A POUZIT]
KAMEROVYCH ,VYCHYTAVEK”, JAKO JE JiZDA, ZOOM

A ZABERY Z NETRADICNICH UHLU.

Encyklopedie sci-fi filmu 31



ANIHILACE

AudiovizudIng oslnivy mindfuck
od scendristy Sunshine.

lex Garland nikdy nepatfil k tviircim, u je-

jichz filmd by se divaci shodovali, zda jsou
$patné, nebo naopak dobré. Je to pribéh i jeho net-
flixovského sci-fi Anihilace s Natalii Portman,
Jennifer Jason Leigh nebo Oscarem Isaacem. Sni-
mek, v némz se na Zemi objevi neznamy ekosys-
tém, vypravi o skupiné védkyn, které se rozhodnou
jit oblast prozkoumat. A objevi néco, co daleko pre-
sahuje jejich a mozna i divakovo chapani.

Film volné inspirovany knihou Jefta VanderMee-
ra nabizi velmi Siroké pole interpretaci a muze byt
chapan jako filosoficka alegorie tematizujici pri-
rodni entropii, originalni pohled na fenomén evo-
luce nebo radikdlni psychologicka studie o trau-
matech a bolestech v nas. Zaroven ale Anihilace
nabizi méné akce a vice hororovych elementd, pro-
to bylo jeji prijeti ponékud vlazné. Ani na Netflixu,
kde mél snimek mezindrodni premiéru po nepii-
li§ halasném uvedeni v americkych kinech, zebti-
cek sledovanosti nezboftil, Alex Garland se s nim
ale vyrazné zviditelnil.
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Ad Astra (2019)

RezZisér James Gray a dalsi tklivy lidsky pribéh, tentokrdte

ve scifi havu a s hvézdnym Bradem Pittem. Ad Astra se mize
py3nit vynikaijici kamerou oscarového Hoyte van Hoytemy
(Interstellar) a libivym soundtrackem Maxe Richtera, jeji tempo
paffi ale jednoznaéné k #m pomalejiim, a byt obsahuje
spoustu vizudIné oslnivych momentd, mainstreamovou oblibu si
nikdy nenasla.

Akce Mutant (1993)

Nahléskovand kultovni scifi komedie s komiksovymi kofeny

parta magorl vydéva do akce, zatimeo reZisér testuje divakovu
brénici a do jisté miry i trpélivost.

Andrew - ¢len nasi rodiny (1999)

o Harrym Potterovi, natocil Chris Columbus nendpadné rodinné
scifi s Robinem Williamsem. V tom si ofec, hlava rodiny,

koupi do domdcnosti robota jménem Andrew. V tu chvili

ale je3t& netusi, Ze tenhle android nefouZi po nicem vic nez
stét se opravdovym élovékem. Dojemny snimek si vyslouzil

jak nominaci na Oscara za nejlepsi masky, tak nominaci

na malinu za nejhorsi herecky vykon pro Williamse.



ARMAGEDDON

Zemé je v ohrozeni a mize ji zachrénit jen banda t&zaid, kiefi maji navrtat
atomovku do asteroidu.

Velké katastrofické filmy byly v Hollywoodu
vzdycky oblibené a Armageddon se vlec¢ems
stal jejich kralem. Ma totiZ ohromné napinavou za-
pletku, kterou se NASA rozhodne vyfesit tim nej-
absurdnéj$im moznym zptsobem. K Zemi tu leti
obrovsky asteroid, jehoz dopad by okamzité vyhla-
dil celé lidstvo, a Ameri¢ané ho pochopitelné chté-
ji epicky odpalit. Jenze kdo takovou praci zvladne
1épe? Spickovi astronauti, anebo tézaii v éele s Bru-
cem Willisem, ktefi maji 18 dni na to, aby se ptipra-
vili na cestu do vesmiru?

Ben Affleck ve slavném DVD komentati vypra-
vi, jak se ptal reziséra Michaela Baye na to, pro¢
je pro NASA leh¢i udélat z tézatt astronauty nez
z astronautl tézare. Bayova odpovéd ,,Drz hubu!“
dokonale vysvétluje, pro¢ véhlasny astrofyzik Neil
deGrasse Tyson Armageddon dlouho oznacoval
za film, jenz porusuje nejvic fyzikalnich zékon.
Milovnici logiky a realisticnosti tu kdysi oprav-
du nepochodili a brutalné trpéli. Vsichni ostatni
(v¢etné mnoha autort této encyklopedie) ale do-
stali nesmirné zabavny ak¢ni néfez, ktery na konci
90. let po zasluze plnil kinosaly.

Armageddon je totiz esenci amerického snu, kdy
se nejvétsimi narodnimi hvézdami stavaji ti nej-
$pinavéjsi drici. Sympaticka tézarska parta je kata-
pultovana mezi elitu z NASA, a jak uz to v podob-
nych pribézich byvd, vleccems ji samozfejmé vytie
zrak. Pihodte si k tomu Willisova charismatické-
ho hlavniho hrdinu, citlivou romanci mezi Benem
Affleckem a Liv Tyler a kone¢né nabusenou vypra-
vu do vesmiru, kde se drsné umira a skvéle hlaskuje
zhruba ve stejném poméru.

Clovék by skoro nepoznal, Ze na filmu postup-
né pracovalo devét scenaristtl, jelikoz Micha-
el Bay vSechno slepil dohromady s mistrovskou

dislednosti popcornového geroje, co si dava pa-
tos k snidani a rozmachlé akéni scény jako dezert
po vecefi. A kdyz k tomu pridate slzopudné fina-
le, které dojalo i ty nejvétsi tvrdaky, mate zanrovou
klasiku, u niz sice védci trpi, ale vétSina divaka se
miize vice ¢i méné ,,provinile“ bavit.
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AVATAR

Epické scifi dobrodruzsivi Jamese Camerona posunulo fechnologické hranice filmu
o nékolik krokd dopredu a prepsalo dé&jiny kinematografie.

ames Cameron se drzi hesla ,kvalita je dalezi-
] t&j81 nez kvantita®. Ve filmové branzi se pohybu-
je pres Ctyticet let a v roce 2025 posle do kin svij
teprve desaty film, v jeho pripadé se vsak vyplati
¢ekat. Tvtrce prvnich dvou Termindtori, Titani-
cu nebo Vettelcii si dava nacas, protoze jako rezisér
rad posouva véci dopredu. Kazdy jeho projekt byva
povazovany za udalost. Obvykle extrémné drahou
a s problematickou produkci, ale také tspésnou
a vétsinou i technologicky revolu¢ni. O jeho sci-fi
Avatar to plati absolutné.
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O jednom z nejvétich filmi vSech dob za-
¢al uvazovat, uz kdyz mu bylo devatenact, dlou-
ho predtim, nez jako rezisér debutoval. Tvrdi, ze
mél sen o podivnych svétech plnych zéricich rek
a lest, kde roste fialovy mech, ktery se rozsviti,
kdyz na néj nékdo slapne. To samo o sobé by asi
nestacilo k tomu, aby zacal psat scénar, ale barev-
né a unikatni prostfedi ho fascinovalo dost na to,
aby si 0 ném zacal délat poznamky. V poloviné
90. let si zacal hrat s myslenkou na velky sci-fi pfi-
béh stylové pripominajici jeho oblibené science
fiction knihy a dobrodruzné romany H. R. Haggar-
daa E. R. Burroughse.

V roce 1996, tésné predtim, nez vplul do kin
jeho Titanic, oznamil, Ze ted ptijde Avatar — uni-
katni sci-fi podivana, v niz budou hrdiny Zivi her-
ci upraveni pocitacem, nebo rovnou v pocitacich



vytvoreni. Podle Camerona méli
vypadat realisticky, neméli ov-
$em existovat ve skutecném sve-
té. Znélo to jako néco nepredsta-
vitelného, na druhou stranu tou
dobou uz si divaci zvykali na ani-
mované filmy jako Toy Story, kte-
ré vznikaly komplet v pocitacich, a kdo jiny nez
Cameron by mél zvladnout udélat dalsi technolo-
gicky krok? Jenze to nakonec neslo tak rychle, jak
si predstavoval.

Tocit se mélo v poloviné roku 1997, ukazalo se
ale, ze technologie a pocitace zatim nezvladnou
Cameronovu vizi pfeménit ve skutecnost, a tak
mu nezbylo nez ¢ekat. Po deviti letech pak ozna-
mil, Ze svét filmu a technologie uz jsou na takové
urovni, aby se dalo to¢it. Po tom, co predvedli Pian
prstenti s Glumem nebo Pirdti z Karibiku s cho-
botnicovitym zloduchem Davym Jonesem, Ca-
meron véril, Zze uz to studio Digital Domain, které
spoluvlastni, zvladne.

Cameron se své vize drzel naprosto nekompro-
misné. Planetu Pandora vymyslel s pomoci botani-
ki1 a odborniki na chovani rostlin a spolu s exper-
ty stvofil jazyk mimozemstant Na'vi vychazejici
z maorskych dialekttl. Jedno produkéni oddéleni
vytvarelo faunu a fléru pro Pandoru, dalsi se véno-
valo strojiim, vojenskym zdkladnam, laboratofim,

1 Létajici hory byly inspirované pohofim v Ciné. To samoziejmé
nelétd. 2 Sam Worthington byl pfed natééenim téméF neznémy
herec. 3 Népad na modré mimozemstany dostal James Cameron
v roce 1970, kdyz todil svij dvandctiminutovy kratas Xenogenesis.

2

DIKY USPECHU
AVATARA ZACHVATILA
KINA MANIE PO 3D
FILMECH A VE VELKEM
SE ZACALY VYRABET 3D
TELEVIZE.

kostymiim a véem ostatnim ,,lid-
skym prvkim® A samozfejmé
vytvoril i novou kameru vhod-
nou pro nataceni ve 3D. Pfipra-
vy byly dlouhé, naro¢né a kvii-
li Cameronové perfekcionismu
i drahé. Tak moc, ze studio 20th
Century Fox nakonec odmitlo Avatara financovat
a rezisér s nim zacal obchdzet jina studia - kdyz to
vsak vypadalo, ze se ho ujme konkuren¢ni Disney;,
Foxové mu dali zelenou.

Podobné problémy se daly o¢ekavat. Ani pii nata-
¢eni rekordné uspésného multioscarového Titani-
cu neslo vSechno zdaleka podle planu, nakonec se
z n&j vyklubal nejdrazsi film té doby a o pil roku
se posouvalo datum premiéry. Nikoho tak nepte-
kvapilo, kdyz podobné trable provazely i jesté am-
biciéznéjstho Avatara. Ale podobné jako u Tita-
nicu to nakonec pro vSechny ztcastnéné dopadlo
dobte. Mozna lépe, nez doufali.

Pfi nata¢eni Cameron kombinoval Zivé herce, mi-
niatury a digitalni efekty, které tvofily 60 procent
filmu. Jeho cilem bylo vytvofit podivanou, u niz by
divaci nepoznali, jestli se zrovna koukaji na néco,



co vzniklo v pocitacich, nebo prfimo na place.
Na tricich se podilely ty nejlepsi a nejzkusenéjsi
spole¢nosti, sily u nich spojily Weta Digital (Pdn
prsteni) a Industrial Light & Magic (Star Wars),
a ackoliv v mnoha scénach vystupuji Zivi herci hra-
jicilidské hrdiny, predstavitele Na'vi ¢ekalo pobiha-
ni v motion capture studiu, kde byly jejich pohyby
a diky novym technologiim i emoce digitalné za-
chyceny, a nasledné se z nich v utrobach pocitact
stali tfimetrovi modii obyvatelé Pandory. Came-
ron opét posunul technologie a zptsob nataceni
o krok dopredu.

Z Avatara se stala kulturni udalost dlouho pred
jeho premiérou. Prvni upoutavky braly dech a di-
vaci se mohli zacit tésit na vypravu do nového své-
ta plného fascinujicich scenérii (1étajici hory vypa-
daly nadherné) nebo barevnych dzungli, v nichz
se skryvali tajemni tvorové a jesté tajemnéjsi Na-
'vi. A kde se schylovalo k obri-
mu a krutému konfliktu, stfetu
dvou kultur, dvou zcela rozdil-
nych svétii. A mezi nimi stal Jake
Sully, byvaly marinak upoutany
na invalidni vozik, jehoz mysl
byla prenesena do uméle vytvo-
feného téla Na'vi. Mél za tkol
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V DISNEYLANDU
NA FLORIDE STOJ|
AVATAROVSKA ATRAKCE.
SAMI SE TAK MUZETE
PROJIT PO PANDORE
A OBDIVOVAT JEJi
KRASY.

sblizit se s domorodci, poznat jejich kulturu a za-
li drancovat pfirodni bohatstvi planety. A ktery se
nakonec musi rozhodnout, na ¢i stranu se postavi.

Pravé pribéh predstavoval pro jistou ¢ast navstév-
nikd kin problém. Nikdo se nehadal, jestli Avatar
vypada dobre, nebo ne, pripadné jestli jde o novy
krok ve zptisobu filmového vypravéni. V tom méli
jasno i ti, kdo vychazeli z kina se zklamanym vy-
razem ve tvaii. C4st publika Cameronové novince
vytykala, Ze vypravi neorigindlni pfibéh plny klisé
a zapletek, které uz byly k vidéni jinde. Objevova-
la se posmé$na srovnani s animovanou disneyov-
kou Pocahontas, ale tieba i s Tancem s viky. Hrdi-
na, jenz se ocitd mezi dvéma kulturami, pricemz
mu dochazi, Ze ta, za jejiz zajmy by mél bojovat,
je ve skutecnosti ta zl4, doopravdy prili§ origindl-
ni neni. Na druhou stranu Cameron nikdy neslibo-
val originalni ptibéh, novatorsky
pojaté hrdiny a necekané zvraty
kazdych tficet minut.

Avatar je v jeho podani arche-
typalnim dobrodruzstvim nato-
¢enym podle zanrovych pravi-
del, jaka divaci znaji, ale o nichz
filmari védi, ze funguji. A presto



1 Jake Sully se musi rozhodnout, ke kterému druhu bude patfit, jestli

k lidem nebo k Na'vi. 2 Obyvatelé Pandory Ziji v souznéni s pfirodou.
3 Hlavni roli odmitl pévodné osloveny Matt Damon. Diky procentim

z trzeb by si vydélal pies 250 miliond dolari. 4 Zoe Saldafia (Neytiri)
byla jednou z prvnich obsazenych.

nabizi spoustu zajimavych témat a naméta k za-
myg$leni. Miize do jisté miry fungovat jako varia-
ce na pribéh bilych osadnikd, kteti prijeli do Nové-
ho svéta a hodlali pfi jeho kolonizaci ,,zcivilizovat®
tamni domorodé obyvatele, at uz o to méli zdjem,
nebo ne. Zaroven tu lidstvo prichazi ze Zemé, kte-
rou si samo zdevastovalo, oviem ocividné se ne-
poucilo, protoze to samé hodla udélat na Pandore.
Dochazi tak ke stfetu civilizaci, kde jedna, ta tech-
nologicky pokrocilejsi, jen bere a nici, zatimco ta
druha, zdanlivé primitivnéjsi, chce zit v souladu
s prirodou. Od zacatku je pritom evidentni, na ¢i
strané Cameron stoji a komu by podle néj mélo pu-
blikum drzet palce.

Tahle jeho ,,hra na jistotu“ mohla vzbuzovat do-
jem, zZe ptibéh a postavy jsou trochu odflaknuté,
ve skutecnosti ale rezisér vypravi perfektné fungu-
jici dobrodruzstvi kombinujici napéti, romantiku,
velkolepé vale¢né scény a sympatického hrdinu,
jenz v sobé musi najit silu a odhodlani proztit a po-
stavit se do Cela boje za to, co je spravné.

Avatar se diky téhle srozumitelnosti kombino-
vané s do té doby nevidanymi audiovizualnimi
orgiemi rychle stal filmem, jaky musi vidét ka-
zdy. V americkych kinech otevrel za 77 milio-
nu dolart, coz se mohlo jevit jako zklamani, ale
efekt ,,kulturni udalosti roku“ se dostavil prak-
ticky okamzité a na prvnim misté amerického
zebricku navstévnosti se film drzel sedm tydnt
v kuse.

Studio Fox, které se zpocatku Camerona bélo a se
zapoctenim nakladd na reklamu muselo za sci-fi
podivanou zaplatit 400 miliont dolarti, nakonec
slavilo, podobné jako v pripadé Titanicu. Avatar se
stal nejuspésnéjsim filmem historie!

Po premiéfe v roce 2009 se modry blockbuster
do kin vratil o tfinact let pozdéji, kdy mélo premié-
ru jeho pokracovani, a posunul se celkové na témér
tfi miliardy dolarti. A dodnes je nejispésnéjsim fil-
mem historie. Avatar tak jen potvrdil, ze James Ca-
meron je jednim z nejvétsich, nejvice inovativnich
a nejlepsich filmai vSech dob.
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AVATAR: THE WAY OF WATER

Druhé vyprava na planetu Pandora vwwménila lesy za ocedny a opét nabidla
audiovizudIni nddheru, jakou umi jen James Cameron.

rvni Avatar v kinech utrzil témér tii miliardy

dolarti a znamenal nejen trikovou revoluci.
A ukdzal, Ze rozhodnuti Jamese Camerona véno-
vat dlouhé roky prace pravé téhle znacce se vyplati-
lo. Pokracovani uz samoziejmé nemohlo spoléhat
na efekt prekvapeni, ale vzhledem k tomu, Ze jed-
nicka dokazala oslovit publikum bez rozdilu véku
i pohlavi, i z dvojky se stal hit. A ti, ktefi si u prvni-
ho dilu stézovali, Ze nejde o zrovna originalni pfi-
béh, do kin nakonec prisli také.

Cameron opét divakéim naserviroval archetypal-
ni dobrodruzstvi, které peclivé vyvazuje atrakce
a akci s dramatem a dba o postavy, tak aby se moh-
lo zrodit ,,spravné a poctivé® blockbusterové vy-
pravéni. Hrdinové i divéci se vydali do novych
oblasti planety Pandora, k mofim a oced-
nim, a Cameron nabidl dal$i pastvu pro
o¢i. Nejen velkolepé namorni bitvy

a dechberouci faunu a fléru skryvajici se pod hla-
dinou, ale i emoce.

Ackoliv je druhy Avatar vice o rodiné a rodin-
nych hodnotach, emocné nejsilnéjsi je v téch cas-
tech, kdy se mlady hrdina Lo'ak seznamuje s vel-
rybou jménem Payakan. V jejich spolecnych
scénach se ukazuje, Ze jen malokdo umi kombi-
novat uchvatné zabéry se silnymi emocemi a uni-
verzalnim poselstvim tak jako Cameron. Druhy
Avatar tak dokazal dojimat, bavit akci i ponoukat
divaky, aby se kochali tim, jakou nadheru lze do-
stat na filmové platno.

BUDOUCNOST PLNA AVATARU

I Avatar: The Way of Water byl obrovsky komeréni
Uspéch, a Cameron tak mize dal pracovat na dal-
Sich p¥ibézich z planety Pandora. Treti film, s pod-
titulem Ohenn a popel, dorazi na Véanoce 2025
a predstavi novy a tentokrat nepratelsky kmen
Na’vi. Dalsi dily by mély do kin zami¥it v letech
2029 a 2031 a rezisér by v nich mél opustit Pan-
doru a podivat se koneéné i na Zemi. Cameron mé
Udajné napady i pro Sesty a sedmy film, ale
jestli vzniknou, sam nevi. Kdyby je mél to-

it on séam, uz by mu tahlo na devadesat.



ATLAS MRAKU

Tom Hanks na tuto svou (Sesti)roli vzpomind jako na snimek,
ktery ho zcela proménil. V dobrém.

dyz némecky rezisér Tom Tykwer zacinal spo-

lecné se sestrami Wachowskymi psat scénar
k adaptaci ocenovaného romanu Davida Mitche-
lla, nejspis ho nenapadlo, do jak slozitého projektu
se pousti. Rozmachly pribéh napric¢ Sesti obdobi-
mi nechtélo financovat zadné z velkych studii, a tak
vétsinu z vice nez stomilionového rozpoctu nako-
nec zaplatily rizné produkeni spolecnosti z Né-
mecka, coz z Atlasu mrakii u¢inilo nejen primarné
némecky blockbuster, ale i jeden z nejdrazsich ne-
zavislych filma v dé¢jinach. Extrémy vsak k tomuto
nestfidmému projektu rozhodné patfi.

Jednotlivé ¢asové linky se odehravaji v letech
1849, 1936, 1973, 2012, 2144 a (zfejmé) 2321.
O tu nejstarsi a dvé budouci linky se staraly pre-
devsim Wachowské, zatimco realistictéjsi pri-
béhy z 20. a 21. stoleti reziroval hlavné Tykwer.
Vsechny linky jsou vsak propojeny herci a he-
reckami, ktefi se v rtiznych rolich a podobach
objevuji napfi¢ ¢asovymi rovinami. A i v tomto
ohledu se neskromnost projevila naplno, jelikoz
vedle hvézd napsanych vyse méli dost prosto-
ru i Jim Sturgess, Hugh Grant, Susan Sarandon
a mnozi dalsi.

Ti vSichni se objevuji v pfibézich o mezilidské
dravosti, snaze jedince ziskat stiij co stdij preva-
hu nad ostatnimi. Reinkarnovani tychz hercti
napfi¢ riznymi rolemi souvisi se zddnlivou pro-
ménlivosti lidi, pricemz jadro osobnosti (tedy
feknéme duse) se prili§ neméni. Mitchelliv ma-
trjoskovy pribéh filmafi odvazné rozstfihali
na kratoucké pasaze, jejichz sledovani po dobu
bezmidla tfi hodin vyzaduje velkou divackou in-
vestici a pozornost. Asociativni montaze, skaka-
jici podle emoci, motivl ¢i pohybu postav na-
pri¢ ¢asem, ale byly prili§ naro¢né, a tak snimek

v kinech pohotel. Divackou oblibu si presto vy-
dobyl a jako podnétné a provokativni dilo patfi
mezi nejvyraznéjsi tituly své dekady - at uz se
na néj divate jako na genialni mozaiku o prova-
zanosti vSeho a viech, nebo jako na grandiézni
a megalomanské selhani.
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AVENGERS

lron Man zapocal éru marvelovské ménie, iz pafiila desatd léta, a Avengers se
stali uddlosti, kvoli niz se v kinech srocovaly viechny generace divakd.

M arvel se na prelomu milénia nenachazel
v nejlepsi kondici, jeho nejikonictéjsi hrdi-
nové patfili konkurenénim spole¢nostem — Spi-
der-Mana pevné drzelo Sony, X-Men pak Foxové.
Prezident Marvelu Kevin Feige tak musel vzit za-
vdék druhoradymi superhrdiny, kterymi tenkrat
byli Iron Man nebo Captain America, a nezbyvalo
mu nez sagu, podobné jako Tony Stark sviij prvni
oblek, skout z kusti odhozeného Zeleza. Jenze pri-
$el s brnénim, které bylo po cela desata léta trzebné
neprustielné.

Iron Man, vypustény v roce 2008 ve stinu mno-
hem ambiciéznéjstho Temného rytite, znamenal
nejen pocatek nové éry Marvelu s jeho popkulturni
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dominanci, ale i rehabilitaci Roberta Downeyho Jr,
ktery byl v jistou chvili v Hollywoodu persona non
grata. Downey vybavil zazobaného playboye a ob-
chodnika se zbranémi zna¢nym charismatem, bys-
trym jazykem i aroganci. Tony se stal patefi i moz-
kem celé avengerovské sagy, byl u toho, kdyz bylo
tfeba sestavit tym, pfipravit se na hrozbu budouc-
nosti nebo vzdorovat dvéma supervojakim. Az
do finalniho lusknuti.

Jon Favreau natocil pro nulté roky typicky origin
a jeho vira v Downeyho se vyplatila, snimek utrzil
585 milionu dolarti. Thor shakespearologa Kenne-
tha Branagha a Kapitdn Amerika tak na sebe nedali
dlouho cekat.

Marvel kombinuje extra technologicky, védecky
pristup s mytologii, o niZ se stara pantheon sever-
skych boht, a space operou. Kameny nekone¢na
pak velmi uc¢inné slouzi jako zaroven mytologizu-
jici prvky i MacGuffiny sjednocujici rozdilné ¢aso-
prostory a hrdiny.



