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ÚVOD

Malování na obličej si vposledních letech získává stále větší oblibu. Nejedná se však jen omoderní zábavu na dětských oslavách afestivalech. Tradice zdobení tváře icelého těla malbami sahá tisíce let do minulosti.

Už odpradávna využívali lidé vrozličných koutech světa barvy asymboly, aby si zkrášlili tváře. Obličeje si zdobili zrůzných důvodů, od duchovních arituálních až po malování bojovníků. Ornamenty na kůži jim dodávaly vnitřní sílu, zastrašovaly protivníky avyjadřovaly příslušnost kdanému kmeni.

Přírodní barviva se používala ke zdobení kůže již vpravěku. Pigmenty zhlíny, popela či rostlin byly aplikovány při lovu nebo během náboženských obřadů. Jednalo se osoučást komunikace spřírodou izpůsob, jak se chránit před napadením nepřáteli nebo nadpřirozenými silami.

Malování na obličej se těšilo oblibě ive starověkých civilizacích, využívali ho například obyvatelé starověkého Egypta, kteří si rámováním očí zvýrazňovali svá „okna do duše“. Barvy avzory na tváři patřily rovněž ke kultuře afrických kmenů či severoamerických indiánů. Výrazné malby obličeje napříč tisíciletími neodmyslitelně patří ikdivadelním představením od tradičního čínského divadla až po evropskou operu.

Dnes se malování na obličej často pojí suměním, módou azábavou amilují jej iděti. Nesmí chybět na halloweenských oslavách, karnevalech, dětských dnech, stává se žádaným doprovodným programem na hudebních nebo food festivalech adalších akcích. Anení divu! Štětec je jako kouzelná hůlka, kterou stačí párkrát mávnout, akluci aholky se rázem promění ve zvířátka, princezny, strašidla nebo superhrdiny.

Naučte se ivy barevná kouzla avstupte do světa malování na obličej…

Co by měla výbava malíře či malířky obsahovat:

•základní barvy

•malé duhové barvy (split cake)

•velké duhové barvy (split cake)

•štětce

•houbičky

•šablony

•mističku nebo kelímek na vodu

•rozprašovač na vodu

•třpytky

•nalepovací kamínky na obličej

•vlhčené ubrousky

•mýdlo na barvy

NEŽ ZAČNETE MALOVAT…

•Při malování se opírejte malíčkem otvář dítěte. Díky tomu stabilizujete ruku anebude se vám „třást“. Jen pozor, abyste na malíčku neměli příliš dlouhý nehet adítě nepíchal do kůže.

•Dítě by se mělo co nejméně hýbat. Často má tendenci se při malování zaklánět, proto si jej levou rukou přidržuji za týl apravou maluji (leváci to budou mít naopak).
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•Nebojte se chyb! Mějte vždy po ruce vlhčené ubrousky, kterými případnou chybu jednoduše setřete aznovu přemalujete.

•Barvu nanášejte štětcem namočeným ve vodě nebo dobře vyždímanou houbičkou. Stačí ji případně navlhčit rozprašovačem.

•Sytost barvy je závislá na množství vody ve štětinách štětce. Pokud je barva málo sytá, otřete štětec do ubrousku, abyste jej zbavili nadbytečné vody, barvu znovu naberte ananeste novou vrstvu.

•Kromě malovací výbavy avlhčených ubrousků ssebou mějte vždy mističky (nebo kelímky) na vodu atalířek či tácek na odkládání houbiček aštětců.

•Noste ssebou také čelenku na stáhnutí vlasů dozadu, aby neposlušné prameny nesklouzávaly dětem do obličeje.

•Nezapomeňte na zrcadlo, protože právě pohled do něj anásledný rozzářený obličej jsou pro malíře či malířku tou největší odměnou.

•Snažte se na stole udržovat pořádek asystém, abyste vždy věděli, kde co je, anezdržovali se hledáním. Každá věc by měla mít své stálé místo.

HYGIENA ABEZPEČÍ NA PRVNÍM MÍSTĚ

•Štětce během malování dobře vymývejte. Vyzkoušejte systém tří vod: Natočte si vodu do tří mističek, akdyž budete vymývat štětec, nejprve jej namočte do první, kde se odmočí nejvíce barvy. Do druhé mističky svodou můžete přidat trochu mýdla na štětce sdezinfekčními vlastnostmi. Ve třetí misce zůstane čistá voda, vníž štětec nakonec propláchnete.

•Nemalujte děti nastydlé, sekzémem, odřeninami či jinak poškozenou kůží (nebo se danému místu vyhněte).

•Mějte připravený sáček, který si kolíčkem nebo klipsou připnete kpracovní desce stolu abudete do něj odhazovat použité vlhčené ubrousky ahoubičky, aby se nepovalovaly po stole. Nejlepší je znovu uzavíratelný sáček, který lze využívat opakovaně.
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•Na každé dítě ideálně používejte jednu houbičku – mějte jich proto dostatek.

•Pokud má dítě znečištěný obličej (např. od jídla), všechny nečistoty před malováním otřete vlhčenými ubrousky.

•Udržujte si čisté ruce, mějte připravené vlhčené ubrousky či navlhčený ručník, do nichž si budete prsty adlaně otírat, asuchý ručník, papírové utěrky či kapesníky, kterými si je osušíte.


OSVOU VÝBAVU DOBŘE PEČUJTE
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PREAMBLE

The goals of the Open Font License (OFL) are to stimulate worldwide
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redistributed and/or sold with any software provided that any reserved

names are not used by derivative works. The fonts and derivatives,

however, cannot be released under any other type of license. The

requirement for fonts to remain under this license does not apply

to any document created using the fonts or their derivatives.



DEFINITIONS

"Font Software" refers to the set of files released by the Copyright

Holder(s) under this license and clearly marked as such. This may

include source files, build scripts and documentation.



"Reserved Font Name" refers to any names specified as such after the

copyright statement(s).



"Original Version" refers to the collection of Font Software components as

distributed by the Copyright Holder(s).



"Modified Version" refers to any derivative made by adding to, deleting,

or substituting -- in part or in whole -- any of the components of the

Original Version, by changing formats or by porting the Font Software to a

new environment.



"Author" refers to any designer, engineer, programmer, technical

writer or other person who contributed to the Font Software.



PERMISSION & CONDITIONS

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining

a copy of the Font Software, to use, study, copy, merge, embed, modify,

redistribute, and sell modified and unmodified copies of the Font

Software, subject to the following conditions:



1) Neither the Font Software nor any of its individual components,

in Original or Modified Versions, may be sold by itself.



2) Original or Modified Versions of the Font Software may be bundled,

redistributed and/or sold with any software, provided that each copy

contains the above copyright notice and this license. These can be

included either as stand-alone text files, human-readable headers or

in the appropriate machine-readable metadata fields within text or

binary files as long as those fields can be easily viewed by the user.



3) No Modified Version of the Font Software may use the Reserved Font

Name(s) unless explicit written permission is granted by the corresponding

Copyright Holder. This restriction only applies to the primary font name as

presented to the users.



4) The name(s) of the Copyright Holder(s) or the Author(s) of the Font

Software shall not be used to promote, endorse or advertise any

Modified Version, except to acknowledge the contribution(s) of the

Copyright Holder(s) and the Author(s) or with their explicit written

permission.



5) The Font Software, modified or unmodified, in part or in whole,

must be distributed entirely under this license, and must not be

distributed under any other license. The requirement for fonts to

remain under this license does not apply to any document created

using the Font Software.



TERMINATION

This license becomes null and void if any of the above conditions are

not met.



DISCLAIMER

THE FONT SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,

EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO ANY WARRANTIES OF

MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT

OF COPYRIGHT, PATENT, TRADEMARK, OR OTHER RIGHT. IN NO EVENT SHALL THE

COPYRIGHT HOLDER BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY,

INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INDIRECT, INCIDENTAL, OR CONSEQUENTIAL

DAMAGES, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING

FROM, OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE FONT SOFTWARE OR FROM

OTHER DEALINGS IN THE FONT SOFTWARE.





OEBPS/Images/cover.png
Tereza Krlvska

" MALOVANI
NA OBLICEJ'





