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Pastelka Mana tuze nerada kreslila. KdyZ ve $kolce uslySela, Ze ma jit kreslit,
chtéla se nékam schovat. Jenze nebylo kam. Vzdyt bydlela mezi pastelkami
a ocCekavalo se, zZe kresleni bude mit rada. Ba co vice, Ze bude kreslit kazdy
den. Preci to md byt nejoblibenéjsi hra vSech pastelek. Uz z toho zacinala
byt trochu nestastna.

Jak se tak schovdvala do rohu krabice, aby ji nikdo nevidél, najednou ji
oslovila krdasna, osti'e orezand pastelka BoZenka: ,Pro¢ tu tak smutné sedis?
Nechces jit za nami?“

»~Hm, to bych nechtéla, nechce se mi kreslit,“ odpovédéla Mana.

BoZenka za¢fnala tusit, o co jde: ,, Ze ty si myslis, Ze to neumis a nelibf se ti
tvé kresby?“

Mana si ani netroufala odpovédét. Védéla, Ze md BoZenka pravdu.

Hned se vSak ukdzalo, Ze BoZenka je nejen krdsnd, ale Ze je také dobra
kamarddka. ,Tak vi§ co?® navrhla BoZenka. ,,Pojd mi pomoci, mdm ted tuze
prdce s kreslenim v zoologické zahradé. Ze zac¢dtku se muzZe§ jenom divat,
co vSechno se tam dd délat.” Pastelka Mdna se nestacila divit, co vSechno je
mozné nakreslit.




BoZenka zavedla Madnu na palouk. ,Tady se porozhlédni. Jda zatim budu
kreslit opice. AZ se dost vynadivas, muze§ se probéhnout po cesti¢ce.” Mdné
se mezi zvitatky libilo a brzy se dala do béhdni. Cesta mezi opicemi k tomu
svadéla. Brzy se pridaly i opice a spole¢né zdvodily, kdo probéhne cesticku
rychleji.

Vedeme dité k plynulému pohybu: pokud mozno, aby nezvedalo pfi kresbé tuzku, linie byla provedena
jednim tahem. Plynulosti pohybu tuzky po papife pomizeme navozenim pocitu rychlosti (zde zévod),
plynulost zvysujeme opakovanym projizdénim cesty. Pohyb vedeme zleva doprava. Pokud je tento ukol
pro dité obtizny, je vhodné nejdrfive cestu projizdét pouze prstem.




Opice Ela vymyslela jesté lepsi véc: ,Vim o palouku vzadu u plotu a tam
nemusime béhat jenom po cestickdch, miZzeme hrdt na honénou vsude, kde
se nam zalibi. Mano, utikej, budeme té honit, Ze jo, holky?“

Pohyb tuzky po papife by mél byt plynuly, bez prerusent linie. Plynulost opét mize pomoci navodit
rychlost béhu. Dité samo urcuje smér, kudy cesta povede.




