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Pouzivané pojmy a zkratky

Zkrat-

Termin Vyznam
ka v
Application
Programmin ;L P —_
& & Rozhrani, pres které mohou jiné programy s danou
API Interface L .
, . aplikaci komunikovat.
(Programové rozhrani
aplikace)
Hodnota preddvana metodé v parametru a oznac¢ovand
Argument N . . .
nékdy jako skutecny parametr (viz Parametr).
Black-box testing Testovani aplikace bez detailni znalosti jeji
(Testovani metodou implementace. Testuje se pouze, zda testovany objekt
cerné skrinky) odpovida na zadané podnéty zadanym zplsobem.

Volané metodé (resp. oslovenému objektu) je v parametru
Callback predan objekt, jehoz prostrednictvim pak tato metoda
nebo jeji vlastnik komunikuje s volajicim objektem.

Data Access Object
DAO (Objekt pro pristup
k datlim)

Objekt poskytujici abstraktni rozhrani k néjakému typu
databaze nebo jinému mechanismu trvalého ulozeni dat.

Sada dat uloZena prostrednictvim néjakého systému pro
fizeni baze dat (viz SRDB). V praxi se termin databdze
¢asto (byt ne zcela spravné) pouziva v Sirsim smyslu
zahrnujicim jak ulozend data, tak i software (SRBD).

DB Databaze

DTO Data Transfer Object Oznaceni objektu slouziciho pro prenos dat mezi

(Prepravka) jednotlivymi ¢astmi aplikace (viz Prepravka).
Instance nékterého z potomkd interfejsu
Datovod . .
java.util.stream.BaseStream
D e a Tl (2
DBMS atabase Viz SRDB — Systém pro fizeni baze dat.
Management System
Fluent API APIv.umoiﬁujl’ci konstrukci objektu ¢i vyrazu plynulou
a pfirozenou cestou.
Jua JUnit 4 Ctvrta verze frameworku JUnit.

JUs JUnit 5 Pata verze frameworku JUnit.
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VASE , ,
Termin Vyznam
ka
Informacni systém Systém sloZeny z hardwaru a softwaru slouzici néjakému
IS . e . .
(Information System) Ucelu (napf. ERP ¢i CRM).
Integrated . s . ‘o G -
& Program sdruzujici sadu nastroji usnadnujicich jednotlivé
Development .. Ca o . N .
. ¢innosti pfi vyvoji program( (editace, preklad, ladéni,
IDE Environment o L. . Loy
, . . ., | refaktorace, tvorba testl, sestavovani, sprava verzi, fizeni
(Integrované vyvojové .
e projektu, ...).
prostiedi)
Signatura plus kontrakt, které musi implementace
Interface (rozhrani) daného rozhrani dodrzet. Své rozhrani ma kazda entita
programu: balicek, tfida, metoda, proménng, ...
Interface type Programova konstrukce definujici v jazyku Java datovy
(interfejs) typ reprezentujici rozhrani.
1oC Inversion of Control Navrhovy vzor fesici problematiku vzajemné zavislosti
(Inverze fizeni) frameworku a komponent, které jej vyuzivaji.

Nadstavba standardni edice platformy Java (Java SE)
urcena pro tvorbu distribuovanych aplikaci (aplikaci
bézicich na nékolika spolupracujicich poditacich)

pouzivana napf. v informacnich systémech podnikd.

Java EE | Java Enterprise Edition

Standard pro tvorbu perzistentni vrstvy pomoci

JPA Java Persist API
ava Fersistence objektové-relacniho mapovani (viz ORM).

Dynamicky jazyk pouzivany pro tvorbu uZivatelského

JavaScript
avascrip rozhrani webovych aplikaci.

Jednotkové testovani | Tvorba testl ovérujicich funkcionalitu jednotek
(Unit testing) zdrojového kédu (metod, ttid, komponent, ...).

JVM Java Virtual Machine Virtualni stroj Javy.

Vytvéareni mock-objektd, tj. falesnych instanci dané tridy

Mockovani . , , . a
s definovanym vystupem pro definované vstupy.

Model rozsireni

. API pro rozsifovani funkénosti a vlastnosti frameworku.
(Extension Model)

Object-relational Technologie zajistujici automatickou konverzi dat mezi
ORM | mapping (Objektové relacnim modelem pouZivanym v databazi a objektovym

relacni mapovani) modelem pouZzivanym v programu.

Parametr Proménn3, jejimz prostrednictvim predava volajici

program volané metodé potifebna data — argumenty.

Prepravka (Crate, Navrhovy vzor doporucujici jak definovat objekt slouzici

Transfer Object) k pfenosu skupin dat mezi ¢astmi aplikace.

Refactoring Uprava zdrojového kédu neménici jeho funkcionalitu,

(Refaktorace kdédu) ale zlepsuijici jeho architekturu.
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VASE , ,
Termin Vyznam
ka
REST Representational state | Architektura rozhrani, navrzena pro distribuované

transfer prostredi.
Rozsifeni (extension) Moznost doplnéni funkénosti frameworku.

. Smlouva mezi poskytovatelem sluzby a uZivatelem
Service Level . . A
SLA definujici fungovani poZzadované sluzby (dostupnost,
Agreement , e S o
vykon, pocet uzivatell atd.).

Poskladani prelozenych ¢asti a dat do vysledného tvaru,

Sest i aplik N .
estavent aplikace napf. do souboru (nebo sady soubort) typu JAR.

SW Software Aplikace &i IS zajistujici néjakou funkénost.

Systém pro fizeni baze
SRDB | dat (Database Mana-
gement System)

Sada program(l umoznujici pristup k datlim uloZzenym
v databazi a efektivni manipulaci s témito daty.

Test Driven Metodika vyvoje pozadujici definici testl pred zahajenim

TDD Development implementace. Vlastni vyvoj pak spociva v upravach
(Vyvoj fizeny testy) programu vedoucich k Uspésnému projiti danych testd.
Test Coverage Metrika udavajici, jaké procento zdrojového kédu je
(Pokryti kodu testy) pokryto existujicimi testy.

Testovaci scéndr predstavuje navod, podle kterého se

Testovaci scénar . . . .
testuje dana funkcionalita.

UZivatelské akceptacni | Testy pouzivané pti akceptaci dila, tj. pfi jeho prebirani

UAT testy (User zakaznikem, pficemz dilem muze byt jak novy program,
Acceptance Test) tak pouze jeho dil¢i zména.
ul User Interface V kontextu této prace je jim mysleno webové rozhrani

(Uzivatelské rozhrani) | (HTML, JavaScript a CSS).
Unit testing Viz Jednotkové testovani.

White-box testovani
(Testovani metodou Testovani entity se znalosti jeji implementace.
bilé/sklenéné skFirky)
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Predmluvy autoru

Rudolf Pecinovsky

Kniha vznikla rozpracovanim diplomové prace Arnosta Havelky ([21]), ktera se
mi natolik libila, Ze jsem mu nabidl, Ze bychom ji mohli po jistém pfepracovani
zkusit spolecné nabidnout k vydani nakladatelstvi Grada.

V prtibéhu prace se vsak ukazalo, ze Arnost si rozumi spiSe se zkusSenéjSimi
programatory a vyklad pro zacinajici uzivatele neni jeho oblibena parketa. Tak jsme
se dohodli, zZe si text rozdélime. Teoreticky ivod prevezmeme z jeho préce s tim,
Ze jej na nékterych mistech trochu upravim, aby mu porozuméli i nepfili§ zkuseni
uzivatelé. Druhou ¢ast urcenou pro zacinajici uzivatele napisu ja a dalsi dvé casti
urcené spiSe pro ty zkusSenéjsi napiSe on. Obdobné jsme si rozdélili i tvorbu
prilohy pojednavajici o testech vytvofenych pro minulé verze frameworku
a o moznostech jejich dalsiho vyuzivani. Tak vznikla kniha, kterou drzite v ruce.

Doprovodné programy a jejich prohlizeni

ProtoZe jsem text knihy i lamal, aby optimalné zaplnil stranky, mél bych pro vas
jesté jednu informaci. Knihu jsem se snazil zalomit tak, aby vSechny vypisy
programu a komunikace s pocitacem, které se vejdou na jednu stranku, byly vzdy
na jedné strance, i kdyz je obcas bylo tfeba kvtili tomu o stranku ¢i dvé posunout.
Ctenaftim papirové verze by se tak mély minimalizovat problémy pii studiu
doprovodnych textti diskutujicich obsah téchto vypisti.

Ctenafi elektronické verze jsou na tom s listovanim hiife. Tém bych doporudil,
aby si text knihy otevreli dvakrat a umistili oba dokumenty vedle sebe. (Na vétsi-
né soucasnych pocitacti s Sirokymi monitory by to nemél byt problém.) Pak Ize
mit v jednom dokumentu otevfenou stranku s vypisem a ve druhém dokumentu
stranku s rozborem obsahu daného vypisu a s pripadnymi odkazy na jeho
jednotlivé fadky.
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Arnost Havelka

Kazda cesta nékde zacina a kondi, vétsinou vSak nebyva pfimocara. Stejné to plati
i pro knihu, kterou pravé drzite v ruce. Jeji osud rozhodné nebyl piimocary, misty
musim pfiznat i napinavy, zejména kdyz se blizil termin uzavérky. V kazdém
pripadé si kniha nasla cestu do vasich rukou, za coz bych chtél velmi podékovat.
Vézim si toho.

V této casti samoziejmé nemuzu vynechat podékovani, které patii predevsim
mé rodiné za nezmérnou trpélivost a podporu po celou dobu tvorby knihy. Velky
dik samoziejmé patti také Rudolfovi, nebot bez jeho cennych rad a vedeni by asi
kniha nevznikla. Urcité by nevznikla v takové kvalité, do jaké se nam ji spolecné
podafilo dostat. Zacatecnické nadseni a zdpal je vyborna véc, nékdy vsak
k tispéchu prosté nevede.

Zavérem svého uvodniho slova bych rad jesté pozadal o zpétnou vazbu, ktera
je dtlezita u kazdého dila (nejen u knihy). Pokud se vam kniha libila, tak bych
velmi ocenil udéleni hvézdicky na adrese https:/github.com/arnosthavelka/junit-poc, kde
jsem pfipravoval vSechny ukazkové ptiklady k frameworku JUnit. Pozitivni
zpétna vazba mé milize motivovat k dalsi tviiréi praci. Pokud mate jakékoliv
konstruktivni pfipominky ¢i vyhrady, tak nevahejte a vytvorte na vyse uvedeném
odkazu podnét (issue).



https://github.com/arnosthavelka/junit-poc

24 JUnit 5 — Jednotkové testovdni na platformé Java

Uvod

Utel této publikace

Tato kniha by méla byt rychlou tvodni piiruckou souzici dvéma skupindm
uzivateld. Jeji prvni a druhd déast je koncipovana tak, aby byla uzitecna i pro
programatory pracujici na platformé Java, ktefi prozatim nemaji zadné zkusenosti
s jednotkovym testovanim. Prestoze vam nepfedvede vSechny detaily jednotko-
vého testovani, pokusi se poskytnout vse, co potfebujete védét, abyste se mohli
ponoiit do tvorby jednotkovych testi vasich programt vyuZzivajicich platformu
JUnit 5, ptesnéji JUnit 5.3.1.

Soucasné jsme se snazili, aby tyto vstupni casti pfinesly potiebné informace
i zkuSenéjsim programatortim, ktefi jiz s frameworkem JUnit pracuji a pottebuji se
seznamit s novinkami, které pfinasi jeho pata verze. Tém zkuSenéjsim jsou navic
urceny i nasledujici ¢asti. Treti ¢ast probird architekturu frameworku a seznamuje
s jeho pokrocilejsimi funkcemi, ¢tvrta ¢ast se zamétuje na spolupraci frameworku
s jinymi aplikacemi a frameworky, které mohou jeho sluzeb vyuzit a rozsifit jeho
funkcionalitu.

Trocha historie

Framework [Unit predstavuje jedno z mnoha dostupnych feseni pro tvorbu
jednotkovych testd. Je portem ptivodniho frameworku SUnit, ktery v roce 1989
vytvoril v jazyku Smalltalk a publikoval Kent Beck!. V roce 1997 letél s Erichem
Gammou? z Ziirichu na konferenci OOPSLA do Atlanty. V letadle se nudili, a tak
prevedli Beckovu knihovnu na platformu Java, jejiz popularita tehdy rychle rostla
a stavala se postupné hlavnim programovacim jazykem vstupnich kurzi
programovani. Sviij vytvor nazvali JUnit.

1 Jeden z guru moderniho programovani. Mimo jiné iniciator vzniku metodiky TDD
jako odvozeniny zasady nejprve testy v jim vytvorené metodice vyvoje nazvané
extrémni programovdni.

2 Dalsi z guru objektového programovani. Mimo jiné spoluautor klicové publikace
[15], ktera vyrazné ovlivnila moderni programovani a stala se jednou z jeho bibli.
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Jazyk Java versus platforma Java

Kdyz v roce 1995 predstavovala firma Sun jazyk a platformu Java, tak si jeji
marketingové oddéleni neuvédomilo, Ze pod stejnym nazvem predstavuje
dva naprosto rozdilné produkty.

Pouzity programovaci jazyk urcuje zptisob vyjadifovani vasich myslenek.
Pouzitd platforma specifikuje prostfedi, v némz program napsany v daném
programovacim jazyku bézi.

Rada komentatort si tento rozdil neuvédomuje dodnes a obcas tyto pojmy
dokonce zaménuje. Kdyz napt. Microsoft na prelomu stoleti propagoval
chystanou platformu .NET, uvadél, Ze platforma Java nabizi pouze jeden
programovaci jazyk, kdezto oni uvedou svoji platformu se ¢tyfmi jazyky,
jejichz sada se vbrzku rozroste o desitku dalsich. Jenomze uz v té dobé bylo
na platformé Java mozno pouzit pfes 80 programovacich jazykt a v dnesni
dobé jich je jiz nékolik set. Mezi nejznaméjsi patfi (dle abecedy) Clojure,
Cobol, Fortran, Groovy, JavaScript, Kotlin, Lisp, Pascal, Perl, PHP, Prolog,
Python, R, Ruby, Scheme ¢i Visual Basic.

V textu knihy se proto budeme snazit diisledné rozliSovat, kdy hovorime
o platformé Java a kdy o stejnojmenném programovacim jazyku.

Na konferenci sviij Cerstvy vytvor predstavili. Popularita jejich frameworku
raketové rostla a zanedlouho bylo nemyslitelné, ze by néjaké vyvojové prostredi
nemélo zabudovanou jeho podporu. Popularita tohoto frameworku inspirovala
vyvojafe pracujici na jinych platformach (PHP, JavaScript, .NET, Python, ...), aby
framework pfevedli na svoji oblibenou platformu, takze nyni se s jeho
»sourozenci” setkate na vsech jen trochu rozsifenych platformach (wikipedie
uvadi pres 80 portii).

Martin Fowler, zndmy pocitacovy guru, jednou charakterizoval vyznam tohoto
frameworku parafrazi znamého Churchillova vyroku o letecké bitvé o Anglii,
kdyz fekl: ,, P¥i vyvoji softwaru jesté nikdy nevdécilo tolik lidi tak moc tak mdlo Fadkiim
kédu.”3

Prvni verze frameworku byly totiz opravdu malé. Jenomze kazd4 dalsi verze chce
uzivatelim umoznit, aby mohly spoustét i testy napsané pro minulou verzi, takze
pak obsahuje minulou i novou verzi frameworku, takze framework pomalu bobtna.

Jak uz jsme naznacili, framework se postupné vylepsoval. V soucasné dobé je
nejrozsifenéjsi verze 4, kterd se narodila v roce 2004 a do svého konceptu
zapracovala generické datové typy a anotace zavedené v tehdy nové Javé 5.

3V originale , Never in the field of software development have so many owed so much to so
few lines of code”
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Dalsi vyrazna zména pfisla s verzi JUnit 5, jez se narodila v roce 2017 zahy po
uvedeni Javy 9, kterd zavedla moduly. Verze 5 se pomalu prosazuje, ale fada
programatorti dava ze setrvacnosti prednost verzi predchozi (po téch letech si na
ni uz zvykli). Tato kniha by vas chtéla s novou verzi seznamit a ukadzat vam jeji
vyhody a moznosti jejtho pouziti v nejriiznéjsich vyvojovych nastrojich.

Terminologie

Jak uz bylo feceno, rtizné casti knihy se snazi vyjit vstfic riznym skupinam
uzivatelt. Tomu odpovidd i pouzita terminologie.

V prvni a druhé casti preferujeme standardni ceskou terminologii, protoze je
pro zacatecniky srozumitelnéjsi. Navic zkuSenost ukazuje, Ze si pak vyznam
jednotlivych terminti dokazi snadnéji zapamatovat.

Ve treti a ctvrté casti respektujeme, Ze zkusSenéjsi programatofi se vétsinou
pohybuji v prostfedi zahlceném slangovymi vyrazy nebo dokonce v prostredi,
kde spolu jednotlivi spolupracovnici hovoii anglicky. Tito programatofi jiz casto
¢eskou terminologii nepouzivaji. Proto v téchto ¢astech castecné rezignujeme na
,spravnou cestinu” a davame prednost slangovym vyraziim odvozenym
z anglictiny.

Potiebné vybaveni a doprovodné programy

Pro uspésné studium této knihy potiebujete mit instalované vyvojové prostiedi,
které vam umozni vyvijet program nad platformou Java 8 nebo novéjsi. Jak uz
jsme naznacili na zacatku tvodu, nemusi to byt nutné programy v jazyce Java, ale
mély by to byt programy bézici nad platformou Java.

Druhou véci, kterou budete potfebovat, je framework JUnit verze 5, resp.
nékterd z jeho nasledujicich podverzi (v dobé vydani knihy to byla verze 5.3.0).
Pouzivate-li nékteré z rozsifenych profesionalnich integrovanych vyvojovych
prostfedi (IDE), je velmi pravdépodobné, ze uz v ném bude tato verze frame-
worku zabudovana.

K tomu, abyste mohli popisovany framework plnohodnotné vyuZivat, je
vhodné se obcas zacist do jeho programatorské dokumentace. Tu najdete na
adrese https://junit.org/junitS/docs/current/api. O jeji off-line verzi pouzitelné i v ptipadé,
kdy nejste aktualné pfipojeni k internetu, prozatim nevime.

Dalsi véci, ktera by se vdm mohla hodit, jsou doprovodné programy. Mezi
nimi najdete vSechny pfiklady uvedené v knize a navic i nékolik dalsich. Zptisob
jejich ziskani zalezi na tom, ke které ¢asti knihy je potiebujete:
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e V prvni ¢asti zadné doprovodné programy nejsou.

e Doprovodné programy k vykladu v druhé casti urcené pro programatory
zacinajici s frameworkem JUnit 5 najdete na webové strance knihy na adrese
http:/knihy.pecinovsky.cz/54_junit5.

Kromé doprovodnych programti najdete na této strance casem i vyklad
pasazi, které se jiz do knihy nevesly* napf. vyklad nékterych navrhovych
vzoru. Bude-li potfeba, objevi se zde i errata a odpovédi na vase pripadné
dotazy.

e Popis ziskani doprovodnych programii k vykladu ve tieti a ctvrté casti

Vv

a proto jsme jej umistili do prilohy Potrebné vybaveni a programy pro treti a
Cturtou ¢dst na strané 281.

Pouzité typografické konvence

K tomu, abyste se v textu lépe vyznali (a také abyste si vykladanou latku lépe

zapamatovali), pouzivame nékolik prostfedkt pro odliSeni a zvyraznéni textu.

Terminy Prvni vyskyt néjakého terminu a dalsi texty, které chceme zvyraznit,
jsou vysazeny tucné.

Nizev Nazvy firem a jejich produktt jsou vysazeny kurzivou. Kurzivou jsou
vysazeny také nazvy kapitol, podkapitol a oddilti, na které se v textu
odkazujeme.

Odkaz Cela kniha je prospikovana kfizovymi odkazy na souvisejici pasaze.

Neni-li odkazovany objekt (kapitola, obrazek, vypis programu, ...) na
stejné strance nebo na nékteré ze sousednich stranek, je pro ctenare
tisténé verze doplnén o Cislo stranky, na niz se nachazi. Ctenaitim
elektronické verze staci, kdyz na néj klepnou, a pouzity prohlizec by
je mél na odkazovany objekt ihned prenést.

Citace Texty, které si mtlizete precist na displeji, napf. nazvy poli v dialogo-
vych oknech ¢i ndzvy prikazti v nabidkach, jsou vysazeny tucnym
bezpatkovym pismem.

Adresy Nazvy soubori a internetové adresy jsou vysazeny obyCejnym
bezpatkovym pismem.

¢ S nakladatelem jsme se na pocatku dohodli na cca 300 strdankach a do nich jsme se
museli vejit
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Program Identifikatory a dalsi c¢asti programii zminéné v béZzném textu jsou
vysazeny neproporciondlnim pismem, které je v elektronickych verzich
pro zvyraznéni tmave cervené.

metoda(?) Pfi odkazech na metody je v zavorkdch za nazvem metody vzdy
uvadén seznam typl jejich parametrd — napf. equals(Object).
Nebude-li v danou chvili jasné, jaké ma zminovana metoda
parametry, nebo se bude jednat o odkaz na celou skupinu pretiZenych
metod, bude v zavorkach otaznik — napt. metoda(?).

zadani Ve vypisech programti a odpovédi pocitace budou casti, které chceme
zduraznit, vysazeny tucné (v elektronickych verzich pro zvyraznéni
tmavé cerven€) a budou navic i trochu jinak podbarveny.

Kromé vyse zminénych casti textu, které povazujeme za dtilezité zvyraznit nebo
alesponi odlisit od okolniho textu, najdete v knize jesté fadu doplnujicich
poznamek a vysvétlivek. VSechny budou v jednotném radmecku, jenz bude
oznacen ikonou charakterizujici druh informace, kterou vam chce poznamka ci
vysvétlivka predat.

@ Symbol jin a jang bude uvozovat poznamky, s nimiz se setkate na
pocatku kazdé kapitoly. Zde vam vzdy prozradim, co se v dané kapitole
naucite.

@D Oteviena schranka s dopisy oznacuje informace o projektu, s nimz
budeme v dalS$im textu pracovat, nebo v ném najdete vzorové feseni
aplikujici probranou latku.

Obrazek knihy oznacuje poznamku tykajici se pouzivané terminologie.
Tato poznamka vétSinou upozornuje na dalsi pouzivané terminy
oznacujici stejnou skutecnost nebo na konvence, které se k probirané
problematice vztahuji.

& Bryle oznacuji tzv. ,pozndmky pro Stouraly”, ve kterych se vas snazime
seznamit s nékterymi zajimavymi vlastnostmi probirané konstrukce nebo
upozornujeme na nékteré souvislosti, avsak které nejsou k pochopeni
latky nezbytné.
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5 Pisici ruka oznacuje obycejnou poznamku, kterd pouze doplnuje
informace z hlavniho proudu vykladu o néjakou zajimavost.

@ Ruka s hrozicim prstem upozorniuje na véci, které byste méli urcité védét
a na které byste si méli dat pozor, protoze jejich zanedbani vas vétsinou
dostane do problém1i.

® Mracoun upozorniuje na ritizna uskali a radi, jak se témto ndastraham
vyhnout ¢i jak to zaridit, aby vam alespon pokud mozno nevadily.

Odbocka — podsedény blok

Obcas je potteba vysvétlit néco, co nezapada pfimo do okolniho textu. V ta-
kovych pfipadech pouzivame podsedény blok se silnou carou po strané.
Tento podsedény blok je takovou drobnou odboc¢kou od ostatniho vykladu.
Nadpis podsedéného bloku pak najdete i v podrobném obsahu mezi
necislovanymi nadpisy.

Ipétna vazha

Pres veskeré usili, které jsme textu oba vénovali, nemtizeme vyloucit, ze v textu ¢i
doprovodnych ptikladech ziistaly skryté chyby. Predem se za né omlouvame.
Objevite-li v knize néjakou chybu nebo budete mit navrh na néjakeé jeji vylepseni,
neostychejte se napsat na adresu rudolf@ecinovsky.cz (pro prvni dvé casti) nebo
adresu arnost.havelka@gmail.com. (pro prvni, tfeti a ¢tvrtou cast). Pokusime se co
nejdfive zanést na stranku knihy pfislusnd errata s opravou, kterou pak
zapracujeme do pfipadného dalsiho vydani.

Bude-li vam nékde pfipadat text nepfilis srozumitelny nebo budete mit néjaky
dotaz, at uz k vykladané latce ¢i pouzitému frameworku, poslete mail s pfedmétem
DOTAZ JUNIT_5. Bude-li se dotaz tykat néceho obecn€jsiho, zvefejnime na strance
knihy http:/knihy.pecinovsky.cz/49 adv_txt odpovéd i pro ty ostatni, které by mohl
obdobny dotaz napadnout za par dni, anebo jsou natolik ostychavi, ze se

netroufnou sami zeptat.
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