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Pro koho je tato kniha

Kniha Ajťácká detektivka je určena pro studentky a  stu-
denty základních škol, kteří mají chuť ve  svém volném 
čase zkoumat, jak efektivně pracovat s  počítačem a  ne-
chat si jednoduše vysvětlit použití aplikací a  programů, 
které mohou využít ve svém životě. 

Příběh detektiva Valeriana Drakea a jeho malých pomoc-
níků Sofie a  Bena je doplňkem klasické výuky informatiky. 
Ta je dle mého názoru na většině škol velmi upozaděná a jen 
hrstka studentů si odnese praktické znalosti do reálného ži-
vota. Tato knížka může ale leckoho neurčitý pocit nevyužitel-
nosti IT změnit – já a Bára doufáme, že ho změní k lepšímu! 

Počítač má práci ulehčovat, ne stěžovat. A  to přes-
ně spousta žáků základních i středních škol zažívá, když 
po  nich vyučující chtějí projekty, eseje, semestrálky atd. 
Mým cílem bylo sestavit potřebné, zajímavé a  praktické 
dovednosti, které se čtenářkám a čtenářům snažím předat 
ve svých videích i ve vyprávění jednotlivých postav. 

Mé jméno je Jakub Valenta a když dovolíš, tak během 
této knihy budu tvým učitelem praktické informatiky. Po-
kud tě tento způsob výuky bude bavit, tak jsem společně 
se svými studentkami a  studenty připravil více příběhů 
Valeriana Drakea. Najdeš je na stránce pythongo.cz.

Užij si netradiční výuku i detektivní příběh! 

učitel informatiky Jakub Valenta  
a vypravěčka příběhů Barbora Voráčová
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Jak číst tuto knihu

Milá čtenářko, milí čtenáři! V  knize se setkáš 
s  napínavým příběhem, který je protkaný mno-
ha IT tématy. Například s těmito: Základní využití 
počítače, práce s hesly, programování, používání 
aplikací na tvorbu grafiky a 3D modelů, pochopení 
toho, jak fungují data a jak vypadají jejich jednot-
livé typy, tvorba a práce s databázemi, jak funguje 
web, zautomatizování procesů, stahování infor-
mací z  internetu pomocí programování, ukázka 
práce s  terminálem, práce s  aplikacemi s  umě-
lou inteligencí, ukládání dat a  práce s  cloudem 
a obecně chytré a efektivní využívání internetu. 

Koukat se na  videa a  zkoušet si jednotlivé lekce sa-
mozřejmě není povinné, je to jen a jen na tvém svobod-
ném rozhodnutí! Já bych se každopádně přimlouval za to 
pustit se do IT úkolů spolu s hlavní hrdinkou Sofií a jejím 
kamarádem Benem, který jí vše vysvětluje. A někdy i je-
jímu strýci, který by si bez pomoci nezvládl ani založit 


