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Milí uèitelé, vychovatelé a studenti,

publikace, kterou právì otvíráte, vznikla se zámìrem nabídnout uèite-
lùm a vychovatelùm, kteøí pracují s dìtmi 1. stupnì základní školy, a stu-
dentùm uèitelství námìty a didaktické hry, které by mohli využít ve výchov-
nì-vzdìlávací práci. Vycházely jsme ze svých pedagogických zkušeností
a spoleènì jsme se zamýšlely nad cestami a prostøedky, které by pøispìly
ke zvýšení poznávací aktivity žákù, posilovaly jejich zájem o uèení, chuť
spolupracovat s uèitelem i spolužáky na spoleèných úkolech, podporovaly
ètenáøské a komunikativní dovednosti, rozvíjely pøedstavivost a tvoøivost.

Prvním impulzem k práci na této publikaci byly aktivity a námìty stu-
dentù pøi výuce komunikativních dovedností, proto jsme se rozhodly za-
mìøit pozornost na rozvoj ètenáøských a komunikativních dovedností dìtí
mladšího školního vìku.

Základ knihy tvoøí pohádkové pøíbìhy, na které navazují herní aktivity
v podobì úkolù, doplòovaèek a didaktických her. Pohádkové pøíbìhy byly
zpracovány na podkladì námìtù a prací studentù. Mohou být využity
k procvièování výrazného a plynulého ètení, k prohlubování porozumìní
textu, k zážitkovému ètení a naslouchání, k rozvíjení tvoøivých èinností s li-
terárním textem a k rozvíjení slovní zásoby. Textù mùže být zároveò využito
k osvojování a procvièování jazykového uèiva ve škole.

Úkoly a herní aktivity, které doprovázejí každý pohádkový pøíbìh, pøed-
pokládají, že žák èetl text s porozumìním, vycházejí ze znalosti textu, ale
zároveò vyžadují jistou dávku fantazie a tvoøivosti pøi jejich plnìní. Úkoly
jsou rùznì obtížné a jsou zamìøeny pøedevším na rozvoj slovní zásoby,
podporu ètenáøských dovedností, dramatizaci, rozvoj komunikativních do-
vedností, rozvoj spolupráce, rozvoj tvoøivosti a pøedstavivosti dìtí. Smìøují
k posílení pozitivního vztahu k èetbì, k rozvoji sociálních dovedností i ke
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zpestøení výuky. Uèitel jich mùže využít k navozování výchovných situací,
o kterých je možné s dìtmi diskutovat a øešit je. Uèitel sám zvažuje a vybírá,
který úkol je pro žáky vhodný, uvedené aktivity mohou být rùznì obmìòo-
vány podle vìku, znalostí a zkušeností žákù.

Neklademe si za cíl uvádìt vyèerpávající množství úkolù a herních akti-
vit k jednotlivým pøíbìhùm, to by snad nebylo ani možné. Byly bychom
rády, kdyby pøíbìhy, námìty a úkoly byly pro ètenáøe inspirací a podporou
jejich tvùrèího potenciálu pøi vymýšlení a vyhledávání dalších zpùsobù, jak
textù využívat k výchovnì-vzdìlávacím úèelùm.

Naše podìkování patøí studentkám uèitelství 1. stupnì Pedagogické
fakulty v Ústí nad Labem za námìty, inspiraci a pracovní zaujetí, které pro-
jevily pøi výuce komunikativních dovedností, a za souhlas se zveøejnìním
jejich prací.

Renata Šikulová, Vlasta Rytíøová

�"��#$%&�'" ' ( )*&$+, &' -.,

cíl hry

organizace

materiál a potøebné pomùcky
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Jedním z hlavních cílù základního vzdìlávání, je vést žáka k tomu, aby
zvládl základy všestranné a úèinné komunikace, jednoduše øeèeno nauèit
žáka dorozumívat se slovem i písmem. Kompetence, které má žák ve ško-
le získat v oblasti jazyka a jazykové komunikace, jsou rozpracovány v RVP
ZV a my se opíráme zejména o ty, které se bezprostøednì dotýkají rozvoje
ètenáøských dovedností, komunikativních dovedností a rozvoje osobnost-
ního a sociálního.

K významným kompetencím, ke kterým by mìl být žák v prùbìhu zá-
kladního vzdìlávání veden, patøí napø.:

� vyjadøovat se kultivovanì v písemném i ústním projevu,
� vyjadøovat se výstižnì a vzájemnì si sdìlovat své myšlenky, prožitky
a pocity,

� vyjadøovat se souvisle, srozumitelnì, volit vhodná slova a tempo øeèi
podle svého komunikaèního zámìru,

� èíst s porozumìním psané texty pøimìøené vìku, rozlišovat hlavní
myšlenky, odlišit podstatné jevy od nepodstatných, vytváøet jasné
a pøehledné poznámky,

� využívat rùzné zdroje informací k rozšiøování svých znalostí a doved-
ností potøebných ke studiu,

� porozumìt a pochopit jednoduchý pokyn a sdìlení, dokázat odpoví-
dajícím zpùsobem reagovat,

� reprodukovat vlastními slovy slyšené nebo pøeètené informace,
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� správnì formulovat otázky,
� formulovat vlastní názor a prožitky atd.

(Rámcový vzdìlávací program pro základní vzdìlávání, 2004)

Cílem školy by mìlo být dovést žáka k tomu, aby èetl rád, s porozumì-
ním, správnì, plynule a výraznì. To jsou základní znaky dobrého ètení.

Zvládnutí dovednosti èíst má pro dítì mimoøádný význam. Ètení je
dovednost, která uvádí dítì nejen do svìta literatury, ale zároveò mu
umožòuje poznávat a vzdìlávat se prostøednictvím tištìného textu (vyhle-
dávat informace v dìtských encyklopediích, slovnících, pøíruèkách, na In-
ternetu, pracovat s výukovým programem na CD-Romu).

Ètení rozšiøuje možnosti dítìte seznamovat se s pøíbìhy a prostøednic-
tvím jejich hrdinù si ujasòovat svùj pohled na svìt, øešit bìžné i neobvyklé
situace, poznávat rùzné modely chování a jednání a na jejich podkladì si
ujasòovat svùj mravní postoj.

Od zaèátku je tøeba spojovat techniku ètení se ètením s porozumì-
ním, tj. rozumìt tomu, co je vyjádøeno souvislým psaným textem. Èastìjší
procvièování zvyšuje plynulost ètení a zvyšuje pøimìøenì i rychlost ètení.

Literární text umožòuje dìtem, aby se zdokonalovaly v hlasitém i ve
výrazném ètení.

Hlasité ètení pomáhá zlepšovat techniku ètení, uèí poslechu a pomáhá
porozumìt textu. Uèitelé mohou ve škole pøi nácviku hlasitého ètení využí-
vat ètení žáka ve dvojici se spolužákem, ve dvojici s uèitelem, v domácím
prostøedí se doporuèuje ètení spoleènì s rodièem nebo sourozencem. Vý-
razné ètení pomáhá ètenáøi i posluchaèi orientovat se v textu, vnímat hlav-
ní myšlenky, postihovat náladu i charakter vystupujících osob apod.

„Èíst výraznì znamená èíst zøetelnì a jasnì, èíst s dùrazem slova, která
jsou ve vìtì dùležitá z hlediska smyslu, èíst s pøirozenou intonací, s pau-
zami, zvolit vhodné tempo pøi ètení a dokázat ho mìnit v pøípadì potøeby,
èíst s citovým zabarvením.“ (Horáková a kol. 2002, s. 3).
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Porozumìní ètenému textu napomáhá spoleèná èetba a následná
analýza textu. Když dìti pracují s literárním textem spoleènì (nebo ve sku-
pinì), mají možnost lépe se uplatnit pøi práci i dìti, které nejsou pøíliš prù-
bojné a obvykle mlèí. Práce ve skupinì je pøíležitostí vzájemnì sdílet své
zážitky, úvahy nad literárním textem, postøehy. Kooperativní èinnosti vy-
cházející z literárního textu jsou vhodnou pøíležitostí pro procvièování
a upevòování uèební látky. Dají se zde vhodnì uplatnit i kooperativní hry.
Výhodou tìchto her je to, že vyhrává každý, nikdo neprohrává, dìti si hrají
s druhými, ne proti nim. Dìti mají spoleèný cíl, jde jim o spoleènou vìc. Ko-
operativní hry vyluèují strach ze selhání, z neúspìchu. Podporují spoleèné
èinnosti, radost z výsledku, prožitek ze spoleèné práce.

Porozumìní literárnímu textu mùžeme chápat jako spoleèný proces
a kooperativní práci celého kolektivu ètenáøù ve tøídì.

Spoleèná práce nad textem má øadu výhod:

� žáci mají možnost hledat spoleènì význam díla a vzájemnì porov-
návat své názory – zároveò si uvìdomují, že je možné mít odlišné
pohledy na jednu vìc,

� mají prostor pro spoleèné sdílení zážitkù z èetby,
� uèí se všímat si dílèích èástí textu, vyhledávat v textu urèité pasáže,
myšlenky, orientovat se v psaném textu.

Je dobré si uvìdomit, že dovednost porozumìt textu používají žáci ne-
jen v hodinách literární výchovy, ale všude tam, kde pracují s psaným tex-
tem, s psanými instrukcemi.

80.4/ � %&$/0.0-1, $/2$/,

Literární text mùže být využit k plnìní následujících cílù:

� slouží k procvièování techniky ètení,
� umožòuje procvièovat ètení s porozumìním,
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� umožòuje dìtem spoleèné, zábavné povídání po pøeètení textu,
� dává prostor k porovnávání rùzných názorù, zážitkù, dìti mají mož-
nost pøesvìdèit se o tom, že každému se líbilo nìco jiného, že se ve
svých pohledech mohou odlišovat,

� dìti se uèí vlastními slovy formulovat hlavní myšlenky v dílèích èás-
tech textu,

� uèí se pracovat s osnovou,
� uèí se vyprávìt dìj pøíbìhu s dodržením dìjové posloupnosti,
� dává dìtem možnost vytváøet reproduktivní i produktivní otázky, které
z textu vyplývají (dìti se tak uèí formulovat rùzné typy otázek),

� mùže být prostøedkem inspirace k vytváøení vlastních textù (tvoøivé
psaní),

� mùže se stát prostøedkem dramatizace, vhodné èásti textu mohou
sloužit k vytváøení scénáøù a k využití inscenaèní metody ve vyuèo-
vání.

Literární text nemusí sloužit jen jako materiál k procvièování techniky
ètení. Text pøíbìhu mùže být použit jako výchozí materiál pro jazykovou
výchovu, k plnìní jazykového uèiva v pøíslušném roèníku. Literární há-
danky a kvízy oživují žákùm pamìť, pøedstavivost a fantazii, evokují jejich
døívìjší ètenáøské zážitky, zkušenosti a vìdomosti.

Jedná se napø. o úkoly pøi osvojování slovní zásoby:

� žáci si uvìdomují rozdíly mezi slovy z hlediska spisovnosti a nespi-
sovnosti (vyhledávají v textu slova spisovná, hovorová, nespisovná,
slangová aj.),

� objasòují význam slova (vytváøejí nebo hledají slova stejného nebo
podobného významu, slova stejnì znìjící, ale s jiným významem, ne-
bo slova opaèného významu),

� vytváøejí vìty se slovy rùzného významu.

Významnou složkou jazykové interpretace literárního textu je jeho zvu-
kový rozbor. Žáci mohou plnit úkoly, ve kterých napø.:

� rozvíjejí kulturumluvené øeèi (dbá se na správnou a pøesnou artikula-
ci, na správné dýchání),
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� posilují výrazné ètení (využívání paralingvistických prvkù – žáci se
uèí pracovat s hlasem, uèí se využívat intonace, výšky hlasu, tempa
a intenzity hlasu),

� uèí se vnímat a chápat rým (rým = zvuková shoda koncù slov na kon-
ci veršù nebo dvojverší),

� vytváøejí rýmy na vybraná slova, skládají dvojverší z jednotlivých
slov pøi zachování rýmu,

� vybraná slova použijí pøi skládání básnì, kterou spoleènì vymyslí,
� doplòují a vymýšlejí vhodné rýmové dvojice apod. (Toman, 1990)

Pøíbìhy, které v další èásti knihy uvádíme, mohou žáky motivovat a in-
spirovat k vlastní tvorbì. Zvolili jsme pohádkové pøíbìhy, protože pohádka
jako literární útvar je dìtem velmi blízká a dobøe známá. Pro pohádku je ty-
pická klasická dìjová výstavba založená na vypravìèském slohovém po-
stupu. Pøíbìh probíhá v postupné dìjové linii, tj. v èasové posloupnosti
a pøíèinné souvislosti (od úvodní èásti pøes zápletku ke svému vyvrcholení
až k rozuzlení). Díky kontaktu vypravìèe s posluchaèem se zhodnocuje
zvuková realizace vyprávìní (barevnost lidského hlasu, gesta, mimika, vý-
raznost hlasu, využívání dramatických prostøedkù, napø. pauz).

Pohádkový dìj je zpravidla fantastický, je neuvìøitelný, nepravdìpo-
dobný, svérázným zpùsobem je v nìm ztvárnìna skuteènost, lidské názory,
ideály, jednání a chování pohádkových postav. S tím se setkáváme pøede-
vším v moderních pohádkách (autorských – Èapek, Macourek). Do moder-
ních pohádkových pøíbìhù se dostává souèasný svìt. Postavy se chovají
a jednají jako dnešní lidé, které dìti dobøe znají, pohádkové postavy pøebí-
rají dìtské zkušenosti, znalosti, øeší situace, které jsou dnešním dìtem
dobøe známé, ale postavy je mohou øešit obdobnì jako dìti, nebo jinak, ne-
otøele, neobvykle – jde pøece o pohádkový svìt.

Do charakteristiky pohádkových postav (zvíøecích postav) se promítají
zkušenosti autorù, postavy mají vlastnosti dìtských hrdinù, se kterými se
dìti setkávají ve svém okolí.

Námìty krátkých pøíbìhù a pøíhodmohou být zaèátkem vlastních literár-
ních pokusù. Bez ohledu na podaøenost by uèitel mìl zacházet s dìtskými
texty jako s cenným a hodnotnýmmateriálem. Naskýtá se také pøíležitost na
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základì vytvoøených textù procvièovat pøi jejich korekci jazykové a slohové
uèivo, rozvíjet nápaditost a tvoøivost pøi zpracování ilustrací k pøíbìhùm
a pøi tvorbì obálky knihy.

Dìti se uèí orientovat se ve slyšeném i èteném textu. Rozlišují, které
údaje jsou podstatné, jak jsou dìjové situace øazeny za sebou, dokáží do-
plòovat chybìjící údaje. Uèí se vyhledávat místa, kde mùže dojít ke zmìnì,
k dìjovému zlomu.

Práce s textemmùže vyústit do úkolù rozvíjejících vyjadøovací schop-
nosti žákù. Patøí sem napø. situace, kdy žák popisuje spolužákovi oblíbe-
ný pøedmìt, cestu, zážitek, pøíhodu z cest, líèí své oblíbené èinnosti. Lite-
rárního textu se dá využít k úvahám o vhodnosti èi nevhodnosti chování
postav v pøíbìhu, k dramatizaci textu, pro zpracování scénáøe a uplatnìní
inscenaèní metody apod.

Literární text mùže být východiskem a inspirací pro tvoøivou práci –
vytváøení scénáøù a dramatizaci, tvorbu loutek nebo k divadelnímu pøed-
stavení, pro tvorbu vlastních psaných textù.

M. Jurèová (1981) na pøíkladu literární výchovy ukazuje využití jednotli-
vých typù tvoøivých úloh:

� Tvoøit slova, která vyjádøí citové zážitky, èinnost aj.
� Utvoøit co nejvíce synonym daného slova.
� Vytvoøit titulky k pøíbìhùm, popisky k obrázkùm, ilustracím.
� Tvoøivì dokonèit zapoèatý pøíbìh (humornì, dramaticky, absurd-
nì…).

� Prožitou pøíhodu vyjádøit jako konfliktní situaci, jako pantomimu, jako
komedii, jako komentovaný poøad v rozhlase…).

� Vytvoøit pøíbìh z daného poètu slov, vìt.
� Vymyslet pøíbìh k daným obrázkùm.
� Vymyslet pøíbìh s použitím jednoslabièných (dvojslabièných) slov.
� Vytvoøit rùzné scénáøe pro pøíbìh, pro který mám danou poèáteèní
a závìreènou situaci a osoby.
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Øešení takových úloh vyžaduje aktivní poznávací èinnost žáka (hledání,
analyzování, experimentování, objevování, bádání). Žákovi k vyøešení
nestaèí použít již známé postupy, osvojené poznatky v nepøepracované
podobì.

Pomocí literárního textu mùže uèitel žáky inspirovat k tvorbì jejich
vlastních psaných textù. Tvoøivé psaní je èinnost, pøi které mùžeme kombi-
novat individuální tvorbu s kolektivními pracovními postupy. Texty mohou
vznikat v páru nebo ve skupinì. „Cílem tvoøivého psaní je podporovat pøi-
rozenou hravost èlovìka a nauèit žáky, jak využívat psaní k zábavì a psy-
chickému uvolnìní, k hledání pozitivních prožitkù.“ (Fišer, 2001, s. 20)

Tvùrèí psaní se mùže stát souèástí dramatické výchovy (žák si pøipra-
vuje promluvu na dané téma, dramatickou etudu, scénku…) èi slohového
výcviku žákù. Uèitelé s oblibou využívají herních aktivit. Jako hry se nejèas-
tìji používají techniky pøestavby textu (zmìna žánru, hry na doplòování
textu, textové koláže), tvorba slovních høíèek, hádanek, nonsensové
poezie, tvorba kolektivního textu, spojování výtvarných a dramatických
postupù s prezentací textu.

Dalším pøíkladem oblíbené techniky mohou být textové koláže. Technika
koláže je založena na montáži libovolného jazykového materiálu nejrùz-
nìjšího pùvodu. Jazykový materiál mùže vytvoøit žák sám, nebo mùže po-
užít rùzné texty (napø. novinové, umìlecké). Koláž je pùvodem výtvarná
technika, a proto mùže být i textová koláž doplnìna výtvarnými technikami.
Textové koláže je možné skládat z vybraných slov urèitých tématických
okruhù, z novinových titulkù, z reklamních hesel, ze zemìpisných názvù,
ze rèení.

Bez zajímavosti není ani další technika – volné psaní. Žák má za úkol
po danou dobu (5 min., 10 min.) psát vše, co ho napadne k urèenému té-
matu. Technika volného psaní má stanovená pravidla:

� žák se vyjadøuje v celých vìtách,
� nesmí pøestat psát,
� píše úplnì všechny myšlenky (napø. „…už nevím, jak dál…“; „…nic
mì nenapadá…“; „…co to bylo venku za hluk…“),
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