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Upozornéni pro ctenare
a uzivatele této knihy

Véechna prava vyhrazena. Zadna &ast této tis-
téné Ci elektronické knihy nesmi byt reprodu-
kovana a Sifena v papirové, elektronické ¢i jiné

podobé bez predchoziho pisemného souhlasu
nakladatele. Neopravnéné uziti této knihy bude
trestné stihano.

Pouzivdni elektronické verze knihy je umozZnéno jen osobé,
kterd ji legdIné nabyla a jen pro jeji osobni a vnitini potfeby
v rozsahu stanoveném autorskym zdkonem. Elektronickd
kniha je datovy soubor, ktery Ize uZivat pouze v takové formé,
vjaké jej Ize stdhnout s portdlu. Jakékoliv neoprdvnéné uziti
elektronické knihy nebo jeji ¢dsti, spocivajici napr. v kopiro-
vdni, upravdch, prodeji, pronajimdni, pijcovadni, sdélovdni
vefejnosti nebo jakémkoliv druhu obchodovdni nebo neob-
chodniho siteni je zakdzdno! Zejména je zakdzdna jakdkoliv
konverze datového souboru nebo extrakce dsti nebo celého
textu, umistovdni textu na servery, ze kterych je moZno tento
soubor ddle stahovat, pfitom neni rozhodujici, kdo takovéto
sdileni umoznil. Je zakdzdno sdélovdni udaji o uZivatelském
uctu jinym osobdm, zasahovdni do technickych prostredkd,
které chrdni elektronickou knihu, pfipadné omezuji rozsah
jejiho uziti. Uzivatel také neni oprdvnén jakkoliv testovat,
zkouset i obchdzet technické zabezpeceni elektronické knihy.
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Videokamera se v dnesni dobé¢ stivd standardnim vybavenim do-
mdcnosti stejné jako digitdln{ fotoapardt, a stdle vice domdcnosti je
vybaveno pocitaci. Videokamera a pocitad, to je idedlni symbioza.
Je 8koda kupovat si pomérné drahou kameru a pak v8e, co natocite,
si pouze prehrdt na kazetu VHS a divat se pozd¢ji na hruby nesestii-
hany zdznam. Pravé pocita¢ a program Pinnacle Studio dokdze
z vaseho zdznamu vytvoiit skute¢né filmové dilo. Potfebujete k tomu

mdlo, vedle jiz uvedené techniky také vhodny program, Sikovné
ruce a hodné Casu i trpélivosti. Vysledky se urcité dostavi.

Tato utld knizka, kterou jste pravé otevfeli, je stru¢nym tvodem
a prvnim sezndmenim s programem Pinnacle Studio 10. Je to
jednoduchy a ucinny ndstroj, ktery vdam umozni tpravu a stiih
videa. Program je pouZitelny jak v domdcnostech, tak i ve $koldch,
v zdjmovych krouZcich a vSude tam, kde je potieba vytvofit krat-
ky a jednoduchy videozdznam.

Kniha je urcena vSem, ktefi zacinaji cht&ji zpracovavat videozdznam
pomoci pocitace a vybrali si k tomu pravé Pinnacle Studio 10. Ctendf
této knihy by mél mit alespon zdkladni ndvyky s praci u pocitace —
mél by umét pocita¢ zapnout a vypnout, Spoustét programy, pracovat
s kldvesnici a myS3i. Lze uvitat, pokud bude ¢tendf sezndmen
s organizaci soubori na disku a s metodami kopirovdni a piesuno-
vani souborti a sloZek. Tyto operace budou sice v knize popsdny,
ale jen stru¢né.

Kniha je rozdélena do sedmi kapitol.

Prvni kapitola je obecnd a seznamovaci. Doctete se, jak program
Pinnacle Studio nainstalovat a ziskdte zdkladnf informace o tom,
co od n¢& muZete oCekdvat. Postupné se sezndmite s ovldddnim
jednotlivych soucdsti okna programu a sezndmite se zdkladnimi
pojmy pii stiihu videa.

V druhé kapitole uZ dojde na samotnou akci, budete totiZ ptreva-
dét zdznam z pasky videokamery na pevny disk pocitace.
Nejrozsdhlejsi je tfeti kapitola, protoZe se vénuje vlastni editaci
videa, ¢ili vytvdreni projektu. Postupné se naucdite, jak do projek-
tu vloZit jednotlivé obrazové scény, urcit jejich poradi a délku,
vytvofit mezi nimi pfechody, proloZit statickymi obrdzky a dopl-
nit titulky.
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Ctvrtd kapitola je vénovina prici se zvukem. Doctete se, jak dopl-
nit zdznam zvukovymi efekty, doprovodnou hudbou i vlastnim
komentdfem.

Patd kapitola je vénovdna videoefektim, kterymi mtiZete svuj film
ozvldstnit, at uZ to jsou jen drobné Upravy barvy, kontrastu a jasu,
nebo slozité efekty jako obraz v obraze a chromaticky klic.
Sestd kapitola je urcena ndro¢néjsim uZivatelim, kteif chté&ji své
filmy pfedvadét na DVD opatieném dvodnim menu, podobném,
jaké zndte z profesiondlnich disku.

Sedmad kapitola vds provede exportem, coZ znamend, 7e ze sesta-
veného projektu vytvorite film, ktery jiz budete moci piedvadét
vefejnosti, at uz z magnetické pdsky souboru v pocitaci nebo
skute¢ného DVD.

Uvod



Kapitola 1.

Zaciname

Pinnacle Studio 10 je program pro upravu a stiih videa. Jeho
ovldddni je jednoduché, pracovni prostiedi uZivatelsky pifjemné
a ddvd solidnf vysledky.

Je to software ureny pro amatéry; profesiondlni studia se patrné
timto jednoduchym softwarem neuspokoji a sdhnou po vykon-
n&jsich systémech.

Program muZete zakoupit u svého prodejce softwaru nebo jej
ziskat od firmy EXAC (www.exac.cz); odsud také muzZete stih-
nout zkudebni (triaD) verzi.

1.1 Co potrebujete

Pro dspésnou prdci pii stithu videa pomoci Pinnacle Studio 10
potiebujete:

4 Videokameru, kterou pofidite zdznam.
4 Pocita¢, na kterém zdznam zpracujete.

v Software, ktery vam tuto zdsluZnou ¢innost umozni.
ry
V dnesnf dobé¢ je standardem digitdlni zdznam, coZ v mnohém
vadi situaci zjednoduduje. Zpusob zdznamu je totiZ jednotny, at
vezmete do ruky jakoukoli kameru kterékoli znacky.

Pocita¢, na kterém budete video zpracovdvat, musi mit vykonny
procesor, velkou pamét a rozlehly pevny disk.

V ndsledujicim piehledu uvdadim hodnoty uddvané vyrobcem
programu a soucasné také hodnotu doporucenou. Skutec¢nost,
jak uZ to byvd, bude nc¢kde uprostied, ale kompromisy jsou
v Zivoté nutné.

v’ Procesor Pentium s frekvenct 1,4 GHz, ale mnohem lépe
2,4 GHz.

4 Operacni pamét 512 MB RAM, ale mnohem lep3f je 1 GB.

4 Graficky adaptér kompatibilni s rozhranim DirectX 9 nebo vys-
§im, s paméti minimdlné 32 MB, ale doporucuje se 128 MB.

1. Zaéiname



