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⁄vod

⁄vod
Videokamera se v dnešní době stává standardním vybavením do−
mácnosti stejně jako digitální fotoaparát, a stále více domácností je
vybaveno počítači. Videokamera a počítač, to je ideální symbióza.
Je škoda kupovat si poměrně drahou kameru a pak vše, co natočíte,
si pouze přehrát na kazetu VHS a dívat se později na hrubý nesestří−
haný záznam. Právě počítač a program Pinnacle Studio dokáže
z vašeho záznamu vytvořit skutečné filmové dílo. Potřebujete k tomu
málo, vedle již uvedené techniky také vhodný program, šikovné
ruce a hodně času i trpělivosti. Výsledky se určitě dostaví.

Tato útlá knížka, kterou jste právě otevřeli, je stručným úvodem
a prvním seznámením s programem Pinnacle Studio 10. Je to
jednoduchý a účinný nástroj, který vám umožní úpravu a střih
videa.  Program je použitelný jak v domácnostech, tak i ve školách,
v zájmových kroužcích a všude tam, kde je potřeba vytvořit krát−
ký a jednoduchý videozáznam.

Kniha je určena všem, kteří začínají chtějí zpracovávat videozáznam
pomocí počítače a vybrali si k tomu právě Pinnacle Studio 10. Čtenář
této knihy by měl mít alespoň základní návyky s prací u počítače –
měl by umět počítač zapnout a vypnout, spouštět programy, pracovat
s klávesnicí a myší. Lze uvítat, pokud bude čtenář seznámen
s organizací souborů na disku a s metodami kopírování a přesuno−
vání souborů a složek. Tyto operace budou sice v knize popsány,
ale jen stručně.

Kniha je rozdělena do sedmi kapitol.

První kapitola je obecná a seznamovací. Dočtete se, jak program
Pinnacle Studio nainstalovat a získáte základní informace o tom,
co od něj můžete očekávat. Postupně se seznámíte s ovládáním
jednotlivých součástí okna programu a seznámíte se základními
pojmy při střihu videa.

V druhé kapitole už dojde na samotnou akci, budete totiž převá−
dět záznam z pásky videokamery na pevný disk počítače.

Nejrozsáhlejší je třetí kapitola, protože se věnuje vlastní editaci
videa, čili vytváření projektu. Postupně se naučíte, jak do projek−
tu vložit jednotlivé obrazové scény, určit jejich pořadí a délku,
vytvořit mezi nimi přechody, proložit statickými obrázky a dopl−
nit titulky.

úvod.p65 27.6.2006, 12:547
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Čtvrtá kapitola je věnována práci se zvukem. Dočtete se, jak dopl−
nit záznam zvukovými efekty, doprovodnou hudbou i vlastním
komentářem.

Pátá kapitola je věnována videoefektům, kterými můžete svůj film
ozvláštnit, ať už to jsou jen drobné úpravy barvy, kontrastu a jasu,
nebo složité efekty jako obraz v obraze a chromatický klíč.

Šestá kapitola je určena náročnějším uživatelům, kteří chtějí své
filmy předvádět na DVD opatřeném úvodním menu, podobném,
jaké znáte z profesionálních disků.

Sedmá kapitola vás provede exportem, což znamená, že ze sesta−
veného projektu vytvoříte film, který již budete moci předvádět
veřejnosti, ať už z magnetické pásky souboru v počítači nebo
skutečného DVD.

⁄vod

úvod.p65 27.6.2006, 12:548
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Kapitola 1.

ZaËÌn·me
Pinnacle Studio 10 je program pro úpravu a střih videa. Jeho
ovládání je jednoduché, pracovní prostředí uživatelsky příjemné
a dává solidní výsledky.

Je to software určený pro amatéry; profesionální studia se patrně
tímto jednoduchým softwarem neuspokojí a sáhnou po výkon−
nějších systémech.

Program můžete zakoupit u svého prodejce softwaru nebo jej
získat od firmy EXAC (www.exac.cz); odsud také můžete stáh−
nout zkušební (trial) verzi.

1.1 Co pot¯ebujete
Pro úspěšnou práci při střihu videa pomocí Pinnacle Studio 10
potřebujete:

� Videokameru, kterou pořídíte záznam.

� Počítač, na kterém záznam zpracujete.

� Software, který vám tuto záslužnou činnost umožní.

V dnešní době je standardem digitální záznam, což v mnohém
vaši situaci zjednodušuje. Způsob záznamu je totiž jednotný, ať
vezmete do ruky jakoukoli kameru kterékoli značky.

Počítač, na kterém budete video zpracovávat, musí mít výkonný
procesor, velkou paměť a rozlehlý pevný disk.

V následujícím přehledu uvádím hodnoty udávané výrobcem
programu a současně také hodnotu doporučenou. Skutečnost,
jak už to bývá, bude někde uprostřed, ale kompromisy jsou
v životě nutné.

� Procesor Pentium s frekvencí 1,4 GHz, ale mnohem lépe
2,4 GHz.

� Operační paměť 512 MB RAM, ale mnohem lepší je 1 GB.

� Grafický adaptér kompatibilní s rozhraním DirectX 9 nebo vyš−
ším, s pamětí minimálně 32 MB, ale doporučuje se 128 MB.
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