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Uvod

Spole¢né s touto knihou, kterou jste pravé otevreli, se ocitnete velmi
brzy ve ,Svété pohadek a fantazie“, jemuz rozumi pfedevsim déti rizného
véku.

Carodéjnice Bety. Tak se jmenuje hlavni hrdinka této knizky, kteréa se
postara o to, abychom se v nasledujicich dnech spole¢né s nasimi détmi
vUbec nenudili, uplatnili s vyuzitim vlastni fantazie svoji zruénost, pfedsta-
vivost, tvofivost i dali spoustu dovednosti a zaroven si precetli nékolik za-
jimavych pfibéhd. Ty nase mald hrdinka proziva spole¢né se svymi zna-
mymi a kamarady ve mésté Carod&jov a jeho okoli — ve ,Svété pohadek
a fantazie®.

Myslite si, Ze kouzla a ¢ary neexistuji? Mozna se budete divit. Kdyz si
vyzkousite s Bety a jejimi kamarady tvofit podle instrukci a pokyna, které
najdete v této knize, zcela jisté se z Vasich déti velmi brzy stanou mali ¢a-
rodéjové, ktefi zvladnou spoustu véci stejné dobre jako nasi novi pratelé,
a to zajisté bez sebemensich problém.

V tomto mésté a jeho blizkém okoli ziji totiz neobyCejni lidé, ktefi maji
velmi zvlastni schopnosti a snazi se je vyuzit pfi své kazdodenni naro¢né
praci. ZkuSenosti, které pfi svych ¢innostech ziskavaji potom predavaji
svym znamym a kamarad(m, a ti je dokazi dal ucelné vyuzit. VSichni pred-
stavitelé, se kterymi se v pribéhu knihy seznamite, jsou velice mili, kama-
radsti a v hlavé maji spoustu napadu, které vas nejen pobavi, ale sou¢asné
obohati o dalSi praktické zkuSenosti a dovednosti. Jejich prostfednictvim
se urcité dozvite mnoho zajimavosti, cennych informaci a také ziskate vel-
ké mnozstvi potfebnych védomosti.

Tato kniha vznikla na zakladé dlouholetych zkuSenosti pfi praci s détmi

a ¢innosti zde uvedené jsou vyzkousené v praxi. Kniha je uréena vSem,
ktefi si chtéji zkusit malovat, sportovat, soutézit, hrat si a tvofit neobvyklym
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zplsobem, a to pomoci kouzel, ktera vS§em originalnim zplisobem prozradi
mala ¢arodéjnice Bety. VSechny popisované ¢innosti jsou totiz motivované
pohadkami nebo vymyS$lenymi pfibéhy, které prozivaji obyvatelé mésta
Carodéjov a jeho okoli a jsou velmi blizké détem.

Déti mohou nabizené &innosti vyuzit k u¢elnému naplnéni volného ¢asu
a jejich prostfednictvim si vyzkouSet své schopnosti a dovednosti. Samy
mohou s uplatnénim vlastni fantazie jednotlivé ukoly libovolné upravovat
a ovefit si své tvUréi schopnosti v praxi.

Nameéty obsazené v této knize jsou pestré, nenarocné, daji se ménit,
rlizné kombinovat a pfizplsobovat détem rlizného véku tak, jak jim to nej-
vice vyhovuije.

Cilem je poskytnout détem dostatek pfilezitosti k uplatnéni vlastni fan-
tazie a tvofivosti. VSechny naméty maji charakter tvofivého hrani a vétSina
z nich navazuje zabavnou formou na praktické vyuziti znalosti a doved-
nosti z vyu€ovani.

Ctenati, kterym je tato kniha uréena, v ni naleznou pestré naméty
a ukoly, vhodné pro rizné pfilezitosti. Nékteré z uvedenych &innosti si mo-
hou déti mladSiho Skolniho véku vyzkouSet doma samy nebo se svymi ro-
dic¢i. Hry a soutéze mohou vyuzit ucitelé a vychovatelé k naplnéni volného
Casu déti v zajmovych krouzcich, ve Skolni druziné, na taborech ¢i Skolach
v pfirodé.

@% Carovani

Caruji, Saruji, obrdzky maluji.
Stétec a barvicky maluji hvézdicky,
které sviti cely den,

je to jako hezky sen.
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Caruji, éaruji obrdzek,

ktery se rozzafi barvami véech pastelek.
Kouzla a ¢ary budu znét nazpamét,
kouzlim a caruji, neni to naposled.

Zkuste to také tak, treba barvami,
které jste dostali pfed ¢asem od mamy.

Carodéjnice Bety

Nedaleko moji tety, bydlela mala ¢arodéjnice Bety. Létala stale na kostéti
a meéla rada vSechny déti. S témi si stale povidala a pfitom hezky malovala.
Obrazky, které barvami zarily a détem se moc libily. Déti ji mély velmi rady
a staly se jejimi kamarady.

Byla jejich druha mama, ktera nechce zUlstat nikdy sama. Kazdy den
prfedava détem své zkusenosti, vSude, kde se objevi, je zabavy dosti.

@ Vezmi si papir a pastelky a nakresli malou ¢arodéjnici podle uvedené-
ho popisu.

Popis: Bety je mala a okatd. Ma rada nové a hezké véci a umi je také vy-
tvaret. Rada sportuje, maluje a Caruje. Stale Iéta na koStéti.

Bety leti na kostéti do mist, kde jsou milé déti.

Kde se Bety dostavi, tam jsou velké oslavy.

Kdo ocitne se v nesnazi, tam pomoc Bety pfichazi.
Objevi se vsude tam, kde nechce zlistat nikdo sam.

Bety se do mésta vydala a z vysky na déti volala.

Hola déti, pojd'te sem, hrat si budeme cely den!

Zkusime i malovat, tvorit, zpivat, Carovat.

Pojdte se rychle presvedcit a nové véci se naucit!

Budu vam povidat pohadky, nebude viibec ¢as na hddky.
Nudu vyZeneme zcela pry¢, nau¢ime se chytat mic.
KaZzdy den néco nového vyzkousime, zviddneme i to, co neumime.

Hry a pohadkové ¢arovani 9
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Auta ted’ uz neleti Nevérite, milé deti?

to neni nic pro déti. Zkuste se s nami proletét na kostéti!
Nase kamaradka Bety, KdyZ prectete si dalsi radky,

umi létat na kostéti. dostanete se do pohddky.

Carovné pomicky

Bety uméla velmi dobfe ¢arovat a aby byla jeji kouzla dokonala, pouzivala
pfi kazdém ¢arovani rlizné metody a pomd0cky.

Bety se udila ¢arovat uz od détstvi a kouzla se ji moc libila. Pfi své praci
byla velmi u€enliva a pecliva, takze se zanedlouho naucila témér vSechny
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druh? kouzel, ktera uméla jeji babiCka. Pokud ov§em objevila néco nové-
ho, co si hned napoprvé nezapamatovala, pouzivala kouzelné pomucky,
které nasla po své babi¢ce na pidé nebo je ziskala darem od svych velmi
dobrych pratel.

Kouzelné koralky

Kdyz byla Bety mala, dostala od své kamaradky koralky, ve kterych byla
ukryta kouzla. Koralky byly svazany na pevné niti a byly pestfe zbarvené.
Bety je nosila na krku pouze ve zcela vyjimecnych pfipadech. Koralky a je-
jich kouzla peclivé ukryvala na misté, které nikdy nikomu neprozradila,
protoze se bala, aby se ji koralky neztratily. Jeji kamaradka, ktera ji koralky
dala, je dostala jako darek, jenz musi predat dal$i osobé, ktera je bude
umeét spravné vyuzit. Teprve potom budou kouzla fungovat.

Tvorivé
c¢arovani

Carovani
S pismenky

Carovani,
kresleni,
malovani

Carovani
s Cisly

Carovné
pohadky

Carovné
zpivani

Kouzelné kukatko

Jeste dnes se podivam, do kukdtka, které mam.

Uvidim tam kralovstvi a v ném skryta tajemstvi.

Nahlédnu do fise pohdadkové a objevim tak misto nove.
Znovu se kouknu do kukdtka a objevi se mi jablicka sladka.
Mé kukatko vsechno vidi, kde jsou stromy, kde jsou lidl.
Pred nim se nic neschovd, situace je takova.
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Kdyz byla Bety mala, dostala od své babicky kouzelné kukatko. Velmi
rada se do kukatka divala a jakmile jim pootocila, objevovala velmi ¢asto
neobyé&ejnd mista. S nad$enim bedlivé sledovala, co se déje v Risi poha-
dek, kde si zanedlouho nasla spoustu kamarad(. Pomoci kukatka dohlédla
pouhym okem nejen do Rise pohadek, ale i na dal$i mista, kterd se ji po-
oto¢enim kukatka objevila.

Kouzelné sluchatko

Bety kaZdy den nakratko
vyuZila kouzelné sluchatko.
ZaSeptala svoje kouzlo,

které do néj lehce vklouzlo.
Potom si chvili povidala,

s bytosti, jejiz jméno zaseptala.

Kromé kouzelnych koralk( a kukatka méla Bety jesté kouzelné sluchat-
ko, kterym mohla volat kam chtéla a mohla si povidat s osobami, které si
v myslenkach predstavila. Kdyz byla smutna a s né¢im si nevédéla rady,
sluchatko ji uvedlo do nalady.

Kouzelna pistalka

Pistalka ma krasny hlas,
je ho slyset v pravy cas.
Libezné tony vyddva,
radost pri tom rozdava.

Bety nosila na krku kouzelnou pistalku a kdyz na ni zapiskala, véc, na
kterou si myslela, v mziku pfed ni stala. Tuhletu pistalku ji kazdy kluk zavi-
dél, protoZe takova kouzla jesté viibec nevidél. Jenze ta kouzla umi jen
Bety, ktera mimo jiné umi Iétat na kostéti.

12 Hry a pohadkové ¢arovani



Kosteé

Roztomilé kostatko,
léta jako ptacatko.

Umi také zamést smeti,
které rozsypaly déti.

Takové kosté, to neni jen tak obycCejna véc. Stejné, jako ostatni véci,
musi Bety o své kosté pecovat a musi provadét pravidelnou udrzbu. Kazdy
den, kdyz ukonéi svUj let, musi svij dopravni prostfedek fadné omyt, proce-
sat a ulozit na své misto, aby druhy den bylo kosté opét schopné vzlétnout
k oblakiim. Ov8em neni to vibec jednoduché zvladnout let mezi oblaky.
Jenze Bety se vyzna. Stejné jako na silnici, je nutné znat pravidla, ktera
jsou platna mezi oblaky. Kdyby si létal kazdy jak chce nebo jak se mu libi,
mohlo by dojit k velkému nebezpedi pfi pfeletu mezi oblaky. Z toho plyne,
ze vSichni museji dodrzovat uréita pravidla.

Kosté

Jedno kosté u zdi stalo,

nikdo nevi, kde se vzalo.

Koste umélo nejen zametat,

ale taky vzndset se a létat.

Kosté nasla mald Bety,

co bydli blizko moji tety.

Takovych kostat je dnes mdlo,

ale mit jej by za to stdlo.

Dnes prisla zprdava nemila,

ostatni kostata se ztratila.

Zprdva se rozkrikla mezi déti,

které chtély létat na kostéti.

Tento sen se zdal pravé malym détem,
jenz se chtély proletét pohddkovym svétem.

@ Doplni spravné nedokon&ené véty a chybéjici slova vepi$ do tajenky.
Kdyz slova spravné doplni$, zjisti§ spravnou odpoved na otazku:

Hry a pohadkové ¢arovani 13
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Jaky dopravni prostredek pouZiva mala ¢arodéjnice Bety k cestovani?
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P Zrakovy Organ je . . ..o u v
» Kdyz chci zamést na dvorku smeti, vezmusi.........
» Kdyz chci néco zméfit, vezmusi...................
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Pohadkové carovani

ﬁ@@% Jak Bety carovala

Bety nasla na pidé stary zapraseny lexikon kouzel. Byl cely pokryty pra-
chem a na jeho povrchu bylo vidét, ze jej uz dlouho nikdo nepouzival. Bety
si nebyla vibec jista, zda knihu mize vlibec otevrit a jaka kouzla v ni objevi.
Bala se, ze zde nalezne kouzla, ktera nebude moci bézné pouzit nebo ne-
budou pouzitelna pro dobrou véc. Od détstvi slySela vypravéni o ¢arodéjni-
cich hodnych a zlych. Mély sva kouzla zapsana v tajemnych knihach, které
si pfedavaly z generace na generaci a stfezily je jako oko v hlavé. Sama si
takovou knihu prala mit. JenzZe ji nikdo nikdy neprozradil, jak a kde muze
takovou knihu ziskat. Myslela si, Ze je to skryté tajemstvi, které musi kazdy
odhalit sam. A tak se plna napéti a dojmU rozhodla otevfit tu tajemnou knihu,
ktera na ni tak dlouhou dobu ¢ekala na pudé. OvSsem dostat se k lexikonu
nebylo vibec jednoduché. Kolem dokola byl cely opfedeny pavuéinou
a v ni se houpal o8klivy pavouk. Vypadalo to, Ze je to strazce ¢ar a kouzel.
Jenze tahle domnénka se nepotvrdila. Bety byla velmi chytra a opatrna.
Kazdy svUj krok si dopfedu peclivé promyslela. Kdyz se k nému pfiblizila,
tvaril se velmi nedlveérivé a po chvilce bylo malé ¢arodéjnici Uplné jasné, ze
pavouk nic nehlida, ale boji se, aby se nemusel prfestéhovat nékam jinam.
Bety byla velmi nedo¢kava a tésila se, az knihu kouzel otevre, ale zaroven
méla také strach, aby se néco neocekavaného nepfihodilo. Stale se ne-
mohla vzpamatovat ze svého objevu a nemohla uvéfit tomu, ze se zane-
dlouho podiva do knihy ¢ar a kouzel.

Kdyz lexikon poprvé otevrela, nevédéla, jak jej spravné pouzit a co které
kouzlo znamena. Bylo to velmi zvlastni, ale Bety je hodné opatrna a nez
néco udéla, nejprve si to vyzkousi. A protoze je jesté pfilis§ mlada a nema
zadné zkusenosti, zac¢ala s arovanim od zacatku. Na prvni strané lexikonu
byla hesla ,Uklid, potadek, usporadani*.
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Hned jak tohle heslo Bety uvidéla, méla velkou radost, protoze prave se
chystala doma a ve svém okoli k velikému uklidu. Myslela si, Ze s chytrou
knihou zvladne vSechno hladce a okamzité budou vSechny véci uspoiada-
né tak, jak maji byt. Bety si pfecetla kouzlo a vyslovila jej nahlas. Jakmile

s o~

ve carovani

Pohadko

dofekla posledni slovo, zacaly se dit véci.

Vsechno kolem létalo a vSude dokola nastal

@ Chces védét, co se potom stalo? Odpovéd se dozvis, kdyz doplnis
slova do pfipravené tabulky a bude$ s nimi jesté dale pracovat.

Co sem nepatfi?

Bety stdle uklizela a porddek mit doma chtéla.
VSechno vzorné tridila a hromadky tvorila.
JenZe co se nestalo, vdechno se to smichalo.
Zkuste ji prosim pomoci, at neuklizi do noci!

Pojmenuj uvedené vyrazy jednim slovem. Nehodici se vyraz

preskrtni ¢arou.

ananas

celer

petrzel

zeli

dub

borovice

jedle

smrk

veverka

zajic

liska

batoh

police

zidle

stal

mléko

jablko

hruska

pomerand

mrkev

kruzitko

tuzka

kladivo

pravitko
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Kruhovy strom

Roste v kouzelné zahradce,
roste jako v pohadce.

Neni uz vibec maly,

vétve a listy jsou kruhové tvary.

Babic¢ka malé Bety byla také ¢arodéjnice a umeéla mnoho kouzel a ¢ar.
Bety ji méla velice rada a travila u své babicky spoustu ¢asu, aby se od ni
hodné naudila.

Bety péstuje ve své zahradé stromy, které jsou velice zvlastni. Viibec
se nepodobaji tém, které vSichni zname. Jsou to stromy, které jsou tvorené
kruhy a krouzky. Strom na nasledujicim obrazku se podafilo vy&arovat ba-
bi¢ce Bety a roste v zahradce jiz nékolik let. Chceme-li zjistit stafi stromu,
musime spocitat vSechny kruhy a krouzky, abychom se to dozvédaéli.
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Kostky v krabici

Bety si jednou otevrela na plidé starou skfin a v ni objevila obrovskou kra-
bici. Kdyz ji otevrela, byla velmi pfekvapena. V krabici bylo plno dfevénych
kostek rdznych tvard a barev.

Kromé toho, byl uvnitf dopis a v ném stalo: ,,Cokoliv, co postavis z téch-
to kostek, udéla radost tobé i tvym prateldm.”

A tak se Bety dala do prace a snazila se vytvofit zajimavou stavbu
z kostek, které nasla uvnitf krabice. Nejprve celou krabici vysypala na pod-
lahu a spocitala si pocet kostek rliznych tvar(. Kdyz vSechny kostky vysy-
pala, uplné na dné krabice objevila kouzelny proutek, zabaleny v pfekrasné
malovaném pouzdfe, a maly navod, jak mize proutek vyuzit. V navodu
stalo: ,Mavnes-li timto proutkem nad kteroukoliv kostkou, mize§ zménit
tvar a barvu.” Zjistila, Ze kostek je 45 kusl a ke své praci mize vyuzit ob-
délniky, trojuhelniky, ¢tverce, valce, lichobézniky, kolecka, elipsy.

@ Zkuste nakreslit obrazek stavby, a pouzit pfi jeho vytvareni 45 kostek
rlznych tvard a barev.
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