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Uvod

Digitdln{ video je fenoménem nadi doby. KdyZ se pohybujete v rekreacnich oblastech
nebo na turisticky atraktivnich mistech, zihy nabudete dojmu, Ze kameru drZi v ruce snad
kazdy druhy clovek.

Nékteff z téchto kameramant se svym konickem zabyvaji jen svite¢né, mnozi mu propadli
nebo propadnou. Svdte¢ni kameramani se spokoji s tim, Ze nahrany zdznam pfedvedou
rodiné a zndmym na obrazovce televizoru, a pak se za¢nou pidit pod dalsich senzacich
nebo kameru na ¢as odlozi k ledu. Pokud nékdo takovy pravé oteviel tuto knihu, mam
pro n¢&j zavaznou informaci: ,Tato kniha nenf pro vas!*

Mezi kameramany jsou vsak takovi, kteff cht&ji vytvofit néco lepsiho neZ to, co nahrubo
paté pies devdté natocili kamerou. Ti se za¢nou poohliZet po né&jakém prostiedku, ktery by
jim pomohl z hrubého zdznamu vytvofit sestfih nebo, jest¢ lépe, uceleny program. Chté-
ji vytvorit film. V soucasnosti nenf k dispozici lepsi prostifedek, neZ je pocita¢, a pocitac¢
musi byt nakrmen zvldstnim softwarem. Pro podobné zacinajici mistry stithu mam také
informaci. ,Tato kniha bude pro vis, ale jesté nenfl“

Je tu jeste tieti skupina. Ti, kteff pracujf s kamerou nékolik let, natocili desitky hodin
zdznamu, majf zkuSenosti se stithem v pocitaci s nékterou z jednodussich aplikaci a chtéjf
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se poohlédnout po néfem dokonalejsim. Kromé nich jsou tu rozlicné zdjmové krouzky
a Zivnostnici, ktef{ majf licenci na natdcenf rtznych programt. Obvykle jsou to filmy na
objednédvku — svatby, promoce, drobné reklamnf filmy nebo tfeba reportdZe pro méstskou
televizi. Pro ty mdm také informaci: ,Ano, tato kniha je pro vds!“

Adobe Premiere Pro CS3 je program velmi sloZity, nabizi desitky funkci a ma takika ne-
omezené moznosti. Proto neni mozné, aby s nim zacal pracovat naprosty zacite¢nik v obo-
ru. Docela dobfe by se mohlo stit, Ze vas n¢kdy sloZité postupy odradi nejen od stfihu
videa v pocitadi, ale i od samotného natdceni videa, a to pfece nechceme. Jde o to, abyste
po této aplikaci sdhli az v okamzZiku, kdy uZ mdte s kamerou néco za sebou a dokdzete
solidné& ovlddat pocitac.

Komu je kniha uréena

Proto to shrnu. Tato kniha je urcena vSem, ktefi chtéji zpracovdvat své video ndro¢nym
poloprofesiondlnim programem a necouvnou pied Zidnou prekdzkou.

Co musi umét ¢tendf, ktery chee dist tuto knihu

M¢l by umét piece jen o trochu vic nez uplny zacate¢nik. Kromé toho, Ze zvlddne pocitac
spustit a vypnout, spoustét programy, pracovat s kldvesnici a mysi, od n¢j o¢ekdvam, Ze
se vyznd v systému soubort a sloZek a umi pracovat se zdkladnimi dialogovymi okny pro
otevieni a uloZeni souboru. T€Zist¢ knihy je nékde jinde a neni zde misto na opakovani
zdkladnich dovednosti. Pfesto se tu a tam v knize mohou objevit pasizZe, které nékomu
budou piipadat piili§ jednoduché (napiiklad otevieni a uloZeni souboruw). Inu, Zidny uceny
z nebe nespadl a mnohdy neskodr si leckteré ndvyky oZivit nebo upfesnit.

Obsah a struktura knihy
Kniha je rozdé€lena do osmi kapitol.

Uvodnf kapitola vds sezndmf se samotnou aplikaci Adobe Premiere Pro CS3 a naznadf jejf
moznosti. Doctete se, jaké technické zafizent potfebujete, aby program pracoval bez potiZi.
Nisleduje kratky popis operaci pii stiihu videa, popis okna programu a stru¢ny ndavod
prace s dokumenty a soubory. Na chvili se zastavime u zdkladniho nastaveni programu.
Spole¢né stihneme video do pocitace, abychom méli materidl pro dalsi ¢etbu i ndcvik.

Druhd kapitola je nejrozsdhlejsi a pro praci pii zpracovani videa vlastné nejduleZitdjsi. Jsou
zde popsdny operace pii stiihu videa na ¢asové ose. Od zdkladniho popisu ndstrojt, které
jsou pro stiih videa k dispozici, pfejdeme k rozporcovini zdrojového videa na jednotlivé
klipy a jejich rozmisténi na ¢asovou osu. S témito klipy je tfeba riizné manipulovat (pie-
sunovat, kopirovat), je tieba upravit jejich délku (ofezavat), lze upravit rychlost promitant;
k tomu v3emu nabizi program cetné ndstroje. UkdZeme si, jak na ¢asovou osu umistit sta-
ticky obrdzek (fotografii) tak, aby do budouciho filmu organicky zapadl.

Treti kapitola fedf problematiku stfihu mezi dvéma klipy, zabyvd se tedy pifechody. Docte-
te se o tom, jak se vyznat ve velkém mnoZstvi pfechodu, jak pfechody pfifadit na mista
stithu a ¢eho se vyvarovat, aby ptechod probéhl bez zdvad.

O titulcich se vede rozsdhld rozprava ve Ctvrté kapitole. Piedevsim tu najdete popis zvIldst-
niho ndstroje, editoru titulkt, ktery dovoluje takika v8e, co je myslitelné v oblasti editace
textu pocitacem. Ndsleduje podrobny popis editace titulku na ¢asové ose a moznosti pii-
fazeni pfechodtl nebo efektt.
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Patd kapitola se zabyvd zvukem, ktery je nedilnou souddsti videa. Ukazuje postupy, jak
regulovat zdkladnf vlastnosti zvukového zdznamu — hlasitost a vyvidZeni, a kromé toho
popisuje pomérné komplikovany ndstroj pro tdpravu zvuku — Audio Mixer.

V Sesté kapitole se vénuji efektim, coZ je souhrnny ndzev pro zmény nékterych vlastnosti
obrazového nebo zvukového zdaznamu. Efekt tedy nemusi byt efektni, ale mtZe upravo-
vat n¢které chyby, k nimZ doslo pfi natdi¢eni (chybnd expozice, vyvdzZent barev). Docte-
te se o tom, jak ménit Gc¢innost efektu béhem prehravani pomoct tzv. klicovych snimku.
Nékteré vybrané efekty jsou popsdny podrobnéji — obraz v obraze, zpomalenf a zrychlen{
a tzv. klicovani.

Sedmad kapitola je urcena zavére¢nym operacim, tzv. exportu videa, kdy z hotového pro-
jektu lze vytvorit film, ktery uZ je pfipraven k pfedvadéni pro vefejnost.

Posledni, osmd kapitola, obsahuje dopliiky, kterymi jsou maly slovni¢ek pouZitych vyrazt
a piehled klavesovych zkratek.

Pouiité konvence a struktura knihy

Kniha je rozdélena do kapitol, které majf svoji vlastnf strukturu. Pro snaz3f orientaci v kni-
ze jsou pouZity ndsledujici typografické prvky:

Tuéné jsou oznaCeny internetové adresy, ndzvy dialogovych oken a piikazy z nabidek
programu, napi. Soubor — Oteviit.

Pro ndzvy kldves a klavesovych zkratek jsou pouZity KaprTALKY.

Kromeé toho se v textu setkdte s mnoZstvim ikonek, které oznacujr jiné typy odstavcu:

Tento symbol oznacuje odstavec, ktery rozsifuje probiranou problema- @ozhémy,
tiku o néjakou zajimavost i vyjimecnost. Pozndmbka neni nezbytmnd

k pochopent dané problematiky, vétsinou upozoriiuje na dalsi pouzivané

terminy oznacujici stejnou skutecnost a prozrazuje dalsi souvislosti.

Vykricnik upozoriiuje na fakta, kterd byste méli urcité védet, na situace, Q002omng;,
na néz byste méli ddvat pozor, a na komplikace, se kterymi se milZete
D1 prdci setkat.

Tento symbol vds upozorni na riizné tipy a triky, kterymi miiZete zefek- Tip
tivnit svoji prdci. Nabizi tak néjaké usnadnéni nebo tip, kterym si oproti
standardnimu postupu miiZete prdci uleh(it.

Na tomto misté¢ musim pfedpoklddat, Ze mate ve svém pocitaci program Adobe Premiere
Pro CS3 jiz nainstalovan a Ze jej lze spustit bez zdavad.

Abychom si v textu knihy vzdjemné porozuméli, je tfeba na tomto misté sjednotit ndzvo-
slovi, a to vétdinou proto, Ze v b&Zné praxi se pouZivd pro stejné véci raznych pojmu.

v/ Ukazatel my3i — graficky symbol ovlddany pohybem mysi po podloZce, téZ kurzor
mysi nebo mysi kurzor.

11
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v/ Najeti — umisténi ukazatele mysi na objekt, kterym se bude uZivatel dile zaby-
vat.

v/ Klepnuti — stisknuti a ndsledné uvolnéni levého tlacitka mysi; difve kliknutf.

v/ Poklepdni — dvoji rychlé stisknuti levého tlacitka mysi, nutné napiiklad ke spus-
téni programu pomoci ikony; ditve dvojklik nebo dablklik

v’ Stisk tladitka — tlacitkem se zde rozumf graficky ordmovany objekt na obrazovce,
ve kterém je umistén text nebo piktogram. Tlac¢itko se stiskne najetim na objekt
a ndslednym klepnutim. Zpravidla se tak vyvold akce.

v/ Zadani p¥ikazu z nabidky — nabidka je lista umisténd pod hornim okrajem okna,
pitkaz se zaddvd klepnutim na ndzev skupiny pitkazt a ddle na poloZku piikazu
z rozbalené rolety.

v/ Mistni nabidka — nabidka oteviend stiskem pravého tlacitka mysi na objektu, jehoz
se md piikaz tykat. Piikaz se ale zaddva stiskem levého tlacitka mysi.

v’ Vybér — oznadend st textu, obrizku, dokumentu. Viechny dal3f operace se budou
tykat celého tohoto vybéru, ale nikoli dalsich objektu.

v/ Klavesovd zkratka — soucasny stisk dvou nebo vice kldves, jedna z nich je piefa-
dova¢ Ctrr, ALt nebo SHIFT. Zapisuje se napfiklad CTRL+S, coZ znamend, Ze je
tieba nejdiive stisknout kldavesu Ctrr, podrZet, pfidat stisk kldvesy S a vie uvol-
nit.

v/ Ikona vers. Tlaéitko. Ikonou se rozumi objekt na pracovni plose Windows nebo
v otevieném okné, sklddd se z piktogramu a popisku a je tfeba ji aktivovat pokle-
pdnim; vétsinou se jejim prostiednictvim spoustdji aplikace. Tlacitko je zpravidla
ohrani¢eny objekt v aplika¢nim nebo dialogovém okné, k jeho aktivaci stacf jedi-
né klepnutf a jeho prostfednictvim se vykond urcity pitkaz (naznaceny popiskem
nebo piktogramem) nebo otevie dialogové okno.

v/ Ndzvy tladitek, které uvidime v této knize, jsou shodné s popiskem, ktery se zob-
razi po najetf ukazatelem mysi na tlacitko. Pokud nékterd tlacitka neddvaji popisek
(stavd se to), uvadime ndzev tlacitka shodny s ndsledujici akef, ndsledné otevienym
dialogovym oknem nebo vyrazem vyplyvajicim z kontextu; v kazdém piipadé se
pokousime umistén{ tohoto tlac¢itka lokalizovat pomocf obrdzku.

qozndmy, Tato kniba je napsdna v prostiedi Windows Vista. Znamend to, Ze vsech-

‘ ny obrdzky i postupy budou odpovidat tomuto novému operacnimu sy-

A stému. PouZivdte-li ve svém pocitaci jesté starsi systém (pravdépodobné
Windows XP), nemiize to byt na skodu, protoZe program pracuje bez
potiZi i pod timto systémem. Rozdily mohou byt predevsim v nékterych
dialogovych oknech prevzatych z aplikace Priizkumnik.



Seznameni
s Adobe Premiere Pro CS3

Co se v uvodni kapitole nau¢ime: Sezndmite se zde s tim, jak aplikace Adobe Premiere
vypadi a co dokdZe. Rekneme si néco o nezbytnych podminkach pro jeji spusténi a provoz
a o tom, co viechno musite mit, abyste se dobrali rozumného vysledku. Spole¢né stihne-
me videozdznam z kamery na pevny disk pocitace a dile se doctete, co je to projekt a jak
shromdzdit v8echen potfebny materidl tak, aby byl vZdy po ruce.

1.1 Popis programu

Aplikace Adobe Premiere Pro CS3 (ddle v knize jen Adobe Premiere, pokud se nebudu
odvoldvat na starsi verze) je poloprofesiondlni poc¢itacovy program pro stiih videa. Zna-
mend to, Ze je pouZitelny viude tam, kde je zpracovivan videozdznam na ,komundlni*
urovni — v podnicich, malych méstech, reklamnich agenturdch, koldch, zdjmovych krouZz-
cich), pouZivat jej mohou Zivnostnici zabyvajici se nati¢enim videa a v neposledni fad¢
jej hojn€ mohou vyuZivat i amatéri.

Nenf rozhodné urcen zacite¢nikam, kteif teprve ted vzali kameru do ruky a seznamuji se
s naprostymi zdklady.

1. Sezndmeni s Adobe

Premiere Pro CS3



14

ApoBE PReMIERE PRo CS3 — PRAKTICKY PRUVODCE

1.2 Co potiebujeme

Plati, Ze nemuZete vzit libovolny pocitac a instalovat na né&j tento sloZity program. Zasta-
potiZze. Adobe Premiere mad pomérné velké naroky na velikost opera¢ni paméti a rychlost
procesoru. Jaké zafizent tedy potiebujete, abyste s aplikaci Adobe Premiere mohli uspo-
kojivé pracovat?

v Pracujete-li v prostfedi Windows, pak je nutny pocitac s procesorem Procesor Intel
Pentium 4 a novéjsi (2GHz pro DV, 3,4GHz pro Blu-ray) nebo AMD s instrukéni
sadou SSE2 (Athlon 64, Sempron atd.); operacnf systém Windows XP SP2 nebo
Windows Vista, 1 GB operac¢nf paméti RAM na DV nebo 2GB RAM pro HDV; 10GB
volného mista na HDD.

v/ Pro pocitace Maclntosh je nutny vicejadrovy Intel procesor; Mac OS X v.10.4.9;
1GB RAM na DV a 2GB RAM pro Blu-ray; 10GB volného mista na HDD.

goznémy, Pro upresnéni — kvalitou DV je zde minéno standardni rozliseni DVD,
4 tedy 724x 568, Blu-ray (eventudlné HDV) je zdznam s vysokym rozli-
Senim, a md tedy i vy$$i ndroky na zpracovdni.

S prostorem na disku je tieba zachdzet opatrné — uvedené hodnoty plati pro samotny pro-
gram, a tedy jen pro jeho instalaci. ProtoZe pracujeme pfedevsim s videozdznamy, budete
i pro né potiebovat na pevném disku dostatecny prostor.

Tady muZe nastat komplikace. V zdkladnim (a doporucovaném) formdtu AVI zaujme
pét minut videa asi 1 GB (gigabajt) mista. Pokud si tedy pfivezete z dovolené pétiho-
dinovy zdznam, budete na né&j potiebovat 60 GB, to v pfipadé, Ze chcete mit vie na
disku soucasné. A to nemluvim o fanaticich, kteff jsou schopni natocit vic nez hodinu
denné...

Rozhodné& vam doporucuji vy¢lenit si pro videozdznamy cely jeden pevny disk; ¢im vét-
8i kapacita, tim lep3i. Pevné disky o kapacit¢ 500GB, pied ¢asem naprosto nemyslitelné,
dnes poridite v neuvéfitelné nizkych cenovych relacich.

Tip Na pevném disku rozhodné nesetiete! Videozdznamy se budou mnoZit
\(( rozhodné rychleji, nez je budete stacit zpracovduvat.

Pocita¢ by mél byt opatien dostate¢né velkym displejem. Na om3elém monitoru o dhlo-
piicce 15" (palct) toho skute¢né moc neuvidite.

Jako minimdlni doporucuji monitor o thlopfi¢ce 19", a rozhodné bude vyhodou, pokud
si opatfite displej Sirokouhly, tedy o formdtu 16:9. Ceny téchto displejii zacinaji nékde
u 5000K¢. Samoziejmé zde minim ploché displeje LCD, predpokldddm, Ze obrazovkdm
jiz odzvonilo. Velmi vyhodnd je price na dvou monitorech, kdy mtZete nékteré ovladact
prvky ,uklidit* na druhou obrazovku.

K smysluplné prici je potieba zvukovy adaptér (karta) a jednoduchd sestava reproduktort;

pro dodate¢ny zdznam zvukového komentdfe je nutny mikrofon — nejlevnéjsi koupite za
100K¢, ddle pak zdleZf na tom, jak kvalitni md zaznamenany zvuk byt.
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My3 je nezbytnou soucdsti pocitace. ProtoZe kulickové mysi jsou dnes minulosti, s nej-
vEtsi pravdépodobnosti madte néjaky typ optické mysi, v lepSim piipadé bezdritové. My3
by méla byt spolehlivd, ale jist¢ svaj vlastni piistroj zndte velmi dobfe a vite, jak pii praci
s ndro¢nym programem obstoji.

Pokud nahrdvite zdznam na pdskovou videokameru, budete jest¢ potiebovat rozhrani
IEEE1394 (zvané téZ FireWire, I.Link nebo DV), coZ je jednoduchd karta, kterou snadno
zabudujete do pocitace; stoji od 500K¢. Kameru pak pfipojite k pocitaci pomoci specidl-
niho kabelu. Zde rozhodné nespoléhdte na rozhrani USB, nemd dostate¢nou pienosovou
kapacitu.

Zaznamenavdte-li v kamefe na pevny disk, eventudlné na maly DVD, je pienos zdznamu

jednodussi a Zddnou piidavnou kartu nepotiebujete.

Pokud mite jako zdznamové médium pamétovou kartu, vyplati se vam pro rychlejsi pre-
nos dat pofidit jednoduchou ¢tecku karet.

Plati, Ze pred zacdtkem stiibu musi byt videozdznam preveden na pevny qoznimy,
disk, jinak se s praci nikam nepobnete! ‘

Co se tyce softwaru, kromé popisované aplikace Adobe Premiere se hodf jest¢ né&jaky jed-
noduchy editor statickych obrazkll (v nouzi i Malovdni), neuskodi mit jednoduchy pro-
gram na stfih a dpravu zvuku.

1.3 Zdkladni operace pii stiihv videa

Omlouvdm se, Ze vds stile jest¢ nepoustim do akce. Téchto n&€kolik odstavel je uréeno
tém, kteff jesté¢ nemaji Zddné zkuSenosti se zpracovanim videa na pocitaci a vlastné nevé-
di, co je ceka.

Zpracovdni videa pomoci pocitace je mozné rozdélit do tif ¢dsti.

1. Nahravani videa (digitalizace, zachytdvani) — pfevedeni ziznamu z kazety videokamery
(pevného disku, pamé&tové karty) na pevny disk pocitace. Digitdlni zdiznam bude pfeveden
bez jakychkoli ztrat na kvalité v reZimu zpracovani, jaky sami urcite.

2. Stiih videa a dal3f dpravy. Jinak bychom také mohli fict, Ze budeme sestavovat pro-
jekt, tedy dokument, ktery nese vSechny informace o budoucim filmu. Operaci, které je
nutno vykonat, je nékolik:

v/ Naéteni (import) jiz difve nahraného videa, hudby a dalstho zvukového doprovodu
i statickych obrdzku tak, aby tyto prostfedky byly dostupné pro dal3f zpracovani.

v/ St¥ih zdznamu — tim se rozumi piedeviim vybér scén, uréenf délky jednotlivych
zdbért a stanovent jejich pofadi.
v/ Nastaveni p¥echodu — zatimco videokamera nabizi prakticky jen jeden zpusob

stiihu, ted mtZete pracovat napiiklad s prolinackami, setfenim, odsunutim atd.

v/ Nastaveni efekti — zde nastupujf riizné zajimavé akce, jako je zpomalenf zdzna-
mu, zrychlent, zvy3enf a sniZenf jasu, obraz v obraze, klicovani podle barevného
pozadf atd.

stfihv videa

15
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v’ Zpracovini zvuku — puvodni zvuk mtiZete ponechat, ztlumit nebo tplné odstra-
nit, zdznam lze doplnit vlastnim komentdfem a hudbou, eventudlné zvukovymi
efekty.

v/ Vytvoreni titulka — svtj film muZete opatfit tivodnimi i zdvérecnymi titulky, ale
i mezititulky, které mnohdy byvaji Gc¢innéjsi neZ zvukovy komentdr.

3. Vytvoreni filmu (export videa) — projekt je jen podkladem pro vytvofeni vlastniho
filmu; je tieba vSechna zdrojovd data zpracovat a podle nastaveni v projektu prevést do
jediného souboru, v némZ uZ bude uloZen jak obraz, tak i zvuk, a bude jej moZné pfend-
Set a prehravat. DuleZité je urcit, kde bude tento soubor umistén:

v/ Piska ve videokamefe je vhodnym umisténim v piipadé, Ze chcete film pienést
do jiného pocitace nebo prehrdt na video.

v/ Soubor na pevném disku pocitace se hodf tehdy, pokud chcete film prehravat
pomoci pocitace, umistit na internet nebo ndsledné vypdlit na DVD.

v/ S tim tzce souvisi i kone¢né umisténi filmu — jednd se o proces, kterym zpracuje-
te film nebo né&kolik filmu tak, aby jej bylo mozné piehravat vhodnym zafizenim
(videorekordér, ptehrava¢ DVD).

gozhimp, V'téchto nékolika odstavcich je shrnuto prakticky vse, co budete se svym
videem podnikat, a viastné i cely zbyvajici obsah této kniby.

Tak jednoduché to ale neni, operaci, jimZ musite sv(ij zdznam podrobit, budou jisté desit-
ky, ne-li stovky. Prochdzejte knihou pomalu a zkousejte si v3e krok za krokem. Pracujte
s touto knihou zdsadné€ u pocitace a pii spusténém programu Adobe Premiere. Vie, o ¢em
si piectete, zkousejte hned prakticky, jen tak ziskdte spravné navyky pii praci s programem
i pfi stiihu videa. Tim vdm samoziejmé nechci branit, abyste si v knize listovali vecer pred
spanim, ale pro tyto chvile je rozhodné lepsi detektivka.

1.4 Jak pracovat se soubory

Dovolte mi nynf jest¢ malou odbocku, bude se tykat operact se soubory. ZkuSenf uZivatelé
pocitace mohou né€kolik ndsledujicich odstavct preskocit.

Zaddte-li pitkaz pro otevieni nebo uloZeni souboru, otevie se vZdy podobné okno jako
na obrdzku 1.1. V tomto okné je tieba vybrat umisténi souboru, tedy disk a slozku, kde
se dany soubor nachdzi nebo kam md byt uloZen.

Okno je vzdy nastaveno tak, aby se zobrazovaly jen soubory takovych typt, s kterymi je
v aktudlnf situaci vhodné pracovat. Znamend to, Ze v okné& pro otevieni projektu spatiite
jen projekty (soubory s pfiponou PRPROJ) a nic jin€ho.

Slozku, kde je soubor umistén, volite postupné prochdzenim stromu sloZek. MoZnych
postuptl je n€kolik, ukdZu vim jen ten nejsrozumiteln&jsi.
1. Stisknéte tlacitko Poéita€ na levém panelu okna, na ploSe okna se zobrazi disky
dostupné v pocitaci.

2. Oteviete slozku disku, a to bud poklepdnim na ikonu, nebo klepnutim na ikonu a stis-
kem tlacitka Otev#it. Na plose okna jsou nynf sloZzky dostupné na tomto disku.
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Obrdzek 1.1: Dialogové okno pro ukldddni a otvirdni souborii

3. Oteviete slozku, kterd obsahuje hledany soubor (nebo slozku, kam chcete soubor
ulozit). Nynf jsou dostupné podsloZky nebo soubory, které jiz sloZka obsahuje —
zdleZi na tom, jakou strukturu sloZek si volite. Akci opakujte tak dlouho, dokud
neni oteviena slozka, kterou pravé potiebujete.

4. Pro otevient souboru klepnéte na ikonu souboru a stisknéte tlacitko Oteviit. Pro
uloZeni souboru napiste ndzev souboru do pole Nazev (bez pifpony) a stisknéte
tlacitko UloZit.

Pokud pfi ukldddni soubort dand slozka jesté neexistuje, je tfeba ji vytvofit. K tomu slouZf
tlacitko Vytvofit novou sloZku, umisténé na hornim panelu okna jako druhé zprava. Kdy?Z
je stisknete, vytvoif se v aktudlni sloZce novi slozka, kterou vidite jako ikonu vyZadujict
okamzit¢ zaddni nového ndzvu. Nevidhejte a pojmenuite ji.

Toto okno vyuZijete pii otvirdni a ukldddn{ projektt, pifi vybéru dat pro import i pfi expor-
tu dat.

V nékterych okamZicich je tfeba, abyste pro umisténi soubort urcili jinou slozku, nez je
ta, kterou vdm nabizi Adobe Premiere. V tom piipadé se po zaddni pfislusného pitkazu
(zpravidla Browse — prochdzet) otevie dialogové okno Vyhledat novou sloZku — viz
obrazek 1.2.

Yot ot

Plaase selact 3 destination folder

4 | Video -
1. Anglie
L Galerie zvuki

& b Hetové Kordu Ei

| Hotové Kréta
L Jing
A Kréta
L Letour
L MPEG
L Juak,

Obrdzek 1.2: Dialogové okno Vybledat sloZku

Jak pracovat se soubory
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SloZku vyberete prochdzenim stromu sloZek. Prazdny trojihelnic¢ek pfed ndzvem slozky
znamend, Ze vétev (slozky, které dand slozka obsahuje) je sbalend, plny trojihelni¢ek
znamend, Ze vétev je rozbalend.

Vétve sbalite a rozbalite klepnutim, Zddanou slozku vyberete rovnéZ klepnutim.

I zde muZete podle potieby v aktudlné vybrané sloZce vytvofit novou slozku, a to stiskem
tlacitka Vytvofit novou sloZku; nezapomeiite na zaddnf ndzvu.

Okno Vyhledat sloZku vyuZijete pii urceni sloZky pro nahrdvani videa, pro umisténi
exportovaného videa atd.

1.5 Popis okna programu

Jakmile spustite Adobe Premiere (spusténi n&jaky ¢as trvd, budte trpélivi), otevie se dia-
logové okno Welcome to Adobe Premiere Pro — viz obrdzek 1.3. Mdte tfi moZnosti, jak
se nyni zachovat:

[ Welcome to Adobe Premiere Pro N =

Pr

ADOBE" PREMIERE" PRO CS3

Recent Projects
Vilety 2008.prpof
Pokusny 01.prpeod

N o &

New Project Open Project Help

Obrdzek 1.3: Uvitaci okno Adobe Premiere

v/ Pokud jste jiz vytvoiili n&jaky projekt, miize se nabizet jeho nizev na ploe okna;
tento projekt oteviete klepnutim na danou polozku.

v/ Chcete-li oteviit jiny rozpracovany projekt, ktery se zde nenabizi, stisknéte tlacitko
Open Project (oteviit projekt). Zddany soubor pak vyberte v otevieném dialogo-
vém okné Open Project.

v Chcete-li zacit pracovat se zcela novym projektem, stisknéte tlacitko New Project
(novy projekt).

goznémp, Tady je tieba védet, co je to viastné projekt. Jde o zdrojovy soubor, ktery
p obsabuje informace o uloZeni zdkladnich slozek (videosoubory, audio,
statické obrdzky), o délce a tazeni jednotlivych zdbérii, ddle o precho-

dech, efektech a titulcich. Na jebo podkladé se vytvdii film.

Za¢neme od nového projektu. Klepnutim na odkaz se otevie dialogové okno New Pro-
ject — viz obrdzek 1.4.

1. Seznameni s
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Zde je tfeba pozornost zaméfit na skupinovy raimecek Available Presets (dostupné pied-
volby, nastaveni). V ném totiZ urcite, s jakym formdtem obrazu a zvuku budete v projektu
pracovat. V podstaté ve vychdzi z formdtu, kterym je natoCen zdznam v kamefe; ten by
mél byt jednotny; nedoporucuje se pouZivat u jednoho filmu dva rtzné formaty, i kdyZ
to Adobe Premiere pfipousti.

Zpravidla budete pouZivat formdt PAL, proto nezapomeiite nastavit poloZku DV-PAL
(implicitné se nabizi americky format NTSCD, a ddle urcite formdt obrazu a zvuku. Standard
je formadt 4:3. Widescreen pak predstavuje formdt 16:9. K tomu je vidy piifazen formdt
zvuku, lépe 48kHz. V situaci na obrdzku je tedy urcen formadt 16:9 a zvuk 48kHz.

Ve skupinovych rimeccich Description (popis) jsou k dispozici podrobné informace
o daném nastavent.

Nezapomeiite urcit slozku, do niZ budou projekty ukldddny, a to v rozeviracim seznamu
Location (umisténi); pokud jste danou sloZku jedté nepouZili, stisknéte tlacitko Browse
(prochdzet) a urCete slozku v dialogovém okné Vyhledat sloZku — viz obrdazek 1.2. Do
pole Name (ndzev) napiste ndzev projektu. V3e potvrdte stiskem tlacitka OK.

Obrdzek 1.4: Otevieni nového projektu

Pokud vioZite zdznam formdtu 4: 3 do projektu, ktery md nastaven for-
mdt 16: 9, ziistanou po strandch cerné pruby. Naopak vioZite-li zdznam
o formdtu 16: 9 do projektu, ktery md nastaven formdt 4 : 3, budou cerné
pruby nabore a dole.

Doporucuji vam uklddat projekty na jiny nez systémovy disk. Kromé @oznimy,
vlastnibo projektu sem totiz Adobe Premiere uklddd jesté dalsi pracovni

soubory a rozhodné neni vhodné zapliiovat si systémovy disk daty, kterd

Jsou pouze docasnd a brzy nebudou k nicemu slouzit. Na specidlnim

misté pak projekty sndze pomoci ndstrojii operacniho systému najdete

a miiZete si v nich udrZet prebled.

1.5 Popis okna programu

19




20

ApoBE PReMIERE PRo CS3 — PRAKTICKY PRUVODCE

Po vytvofeni nového projektu (nebo otevieni rozpracovaného) se pied vdmi uZ roze-
vie pracovni plocha okna Adobe Premiere. MiZete si je prohlédnout na obrdzku 1.5; do
obrdzku jsou jiz vloZeny videosekvence na ¢asovou osu a piechod, aby okno nebylo tak
prazdné a pusté.

qozndmp, Okno se takto zobrazuje na Sirokotiblém displeji. Pri standardnim zob-
razeni ve formdtu 4:3 bude pomér stran jednotlivych Cdsti ponékud

Jiny.

Obrdzek 1.5: Okno aplikace Adobe Premiere

Jak je zfejmé, okno je rozdéleno na né¢kolik ¢dsti, budeme jim fikat panely. Popsiny jsou
zde postupné odleva doprava:

v’ Project — panel umistény v levém hornim rohu, je zdrojovym panelem celého
projektu. Pravé na tomto misté jsou virtudlné umistény videosekvence, zvukové
soubory, piechody, statické obrdzky, ba i titulky, tedy vSe, co budete vklidat do
projektu.

v/ Monitor — pfesndji levy monitor poskytuje hned t¥i moZnosti vybé&ru. Klepnutim na
ouska jednotlivych karet mtiZete postupné ménit zobrazen{ tohoto panelu. Source
(zdroj) umozni prehravani videa pfimo z panelu Project; Effect Controls (nasta-
veni efekt®) je ur¢en pro nastaveni parametrt efektl, mezi néZ se fadi i piechody;
Audio Mixer fidi mixdZ zvukovych stop.

v/ Program — zde pravy monitor poskytuje ndhled videa z casové osy.

v’ Effects, Info, History — tento mali¢ky panel v levém dolnim rohu lze piepnu-
tim zménit na tfi uvedené moZnosti. Postupné odsud muZete ziskat informace
o daném zdznamu, fidit pfifazeni efektt nebo ménit historii (odvoldvat nepoda-
fené akce).

1. Sezndmeni s Adobe
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v/ Timeline — ¢asovi osa, je prostorem, v ném budete vlastni projekt sestavovat.
Sem tedy umistite vie, co md film obsahovat: video, zvukovy doprovod, statické
obrdzky, titulky, pfechody, efekty.

v/ Audio Master Meters a panel Tools (ndstroje) jsou dva malé panely v pravém
dolnim rohu. Audio Master Meters slouZ{ pro kontrolu intenzity zvuku na ¢aso-
vé ose a panel Tools vim vyborné poslouZi pii vlastnim stiihu; video odsud lze
doslova stithat na kusy.

Pravé aktivni rdimecek je zvyraznén Zlutym ordmovanim; zafidite to tak, Ze na dany rdme-
Cek klepnete.

Je tfeba si ddt pozor, ktery panel je vlastné aktivni, protoze veskeré provd- opoZomg,,
déné operace se tykaji pravé jebo; zdména prinejmensim zdrzi, protoze
se must zbytecné akce odvolduvat.

Chcete-li pfejit k jinému panelu, mtZete na né&j klepnout my3i. Adobe Premiere vSak
umoziiuje prochdzet mezi jednotlivymi panely pomoci kldvesovych zkratek; vzdy je tfeba

stisknout kldvesu SHIFT a kldvesy s ¢isly na hlavni ¢dsti kldvesnice:
v" Surrr+1 — panel Project.

SHIFT+2 — panel Source (pfehravan{ videa z panelu Project).

SuIFT+3 — panel Timeline (¢asovd osa).

SuirT+4 — panel Program (piehrivini videa z Casové osy).

SHrFT+5 — (panel Effect Controls (nastaveni efekt().

SuIFT+6 — panel Audio Mixer (nastaven{ zvuku).

AN NN Y

SHirFT+7 — panel Effects.

1.6 Import videa

NeZ budeme pokracovat ddl, bylo by lepsi, kdybyste méli k dispozici néjakd zdrojovd data,
abychom mohli postupovat spole¢né.

Mite-li jiZz video uloZeno nékde na pevném disku, je situace velmi jednoduchd. Takova
data importujte na panel Project. Zadejte pitkaz File — Import (podobd se obriazku 1.1).
Otevie se dialogové okno Import; v ném vyhledejte ve sloZce, kde jsou data uloZena,
pifslusné soubory a stisknéte tlacitko Oteviit.

Podobnym zpiisobem lze importovat i dalsi data, napiiklad zvuk nebo Tip
Jfotografie. Okno Import je nastaveno tak, aby ve sloZkdch zobrazilo

Jen takovd data, kterd jsou pro vytvorenti filmu vhodnd. Seznam typii

soubortl je k dispozici, pokud klepnete na rozeviraci Sipku v poloz-

ce Soubory typu — implicitné se zde zobrazuje All supported data

(vSechna podporovand data).

Jind je situace, pokud na disku jest¢ videozdznam nemdte. V takovém piipadé¢ je tieba
nahrdt na pevny disk data z videokamery.
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Nejdiive pfipojte kameru k pocitaci pres rozhranf FireWire, vloZte do nf nahranou kaze-
tu a zapnéte ji na prehrdvani. V otevieném okné projektu zadejte piikaz File Capture
(muaZete stisknout kldvesu F5).

Otevie se okno pro zachytdvini videa s jedinou kartou — Capture (zachytdvat, nahravat).
Pokud nenf kamera zapnuta, je dalsf ¢innost marnd, veskeré ovlddaci prvky v okné jsou
nedostupné. Pokud byste kamery zapnuli aZ ted, nic to nepomuZe, je nutné okno stor-
novat a oteviit znovu.

Kameru muZete ovlddat béZnym zpltisobem piimo z piistroje nebo ddlkovym ovldddnim,

s oknem Capture.

i, L S

Obrdzek 1.6: Zdznam videa v reZimu In/Out

Prehrdvani muZete ovlddat sadou tlacitek umisténych v dolnf ¢sti okna. V tuto chvili si
povsimneme pouze sady tlacitek umisténé uprostied, piktogramy jsou podobné tém, kte-
ré najdete na své kamefe. V zavorce je vZdy uvedena kldvesovd zkratka, kterou muzZete
vykonat shodnou akci:

v/ Rewind (R) — rychlé pievijeni vzad.
v/ Step Back (DoLEva) — krokovdni zpét.
v’ Play — piehrivint.
v’ Step Forward (Doprava) — krokovinf vpred.
v/ Fast Forward (F) — rychlé previjeni dopiedu.
Kromé toho je v tuto chvili jest€ podstatnd sada tif tlac¢itek umist€énd v horni fadé vpravo:

v/ Pause (MEZERNTK) — pozastaveni piehrdvani, dalsim stiskem piehrdvini opét
spustite.

1. Sezndmeni s Adobe




