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Uvod

VizZeni ¢tendfi, byl jsem poZzidin vyda-
vatelstvim Grada Publishing, a. s. o na-
psdnf této knihy. JelikoZ mne psanf knih
bavi, a protoZe pusobim jiZz dlouhou
dobu také jako lektor pocitacovych kur-
7z (mezi néZ patif i ty, které uci uZiva-
tele pracovat s programem Lightroom),
tuto nabidku jsem uvital. Doufdm i v&ffm,
7e kniha, kterou drZite ve svych rukou,
vam bude pomocnikem pfi pronikdni do
taju prdce s programem Adobe Photo-
shop Lightroom.

Aplikace Lightroom pfedstavuje komplex-
nf feSenf spravy fotografii — od ziskanf{
snimk, pfes jejich prohliZeni, Gpravy az
po vystup (tisk, prezentace, publikovi-
ni), a to vie véetné exportu a zdlohovan{
dat. Program je klasickou ukdzkou kva-
litnf a precizni priace vyvojiit firmy Ado-
be, a vyuZijf ho zejména zacinajici, ale
i pokrodili fotografové pro praci s foto-
grafiemi. Profesiondln{ grafici se posléze
nejspis uchyli k programu Adobe Pho-
toshop, s nimZ muZe Lightroom tzce
spolupracovat, ale jsem presvédcen, Ze
Lightroom md co nabidnout i jim. Price
s programem nenf sloZitd a ndro¢nd, pfe-
sto program obsahuje vSe potiebné. Za-
timco zndméjsi Adobe Photoshop obsa-
huje mnoho nabidek, moZnostf a ndstroju
(¢emuZ odpovidi i jeho cena'), které vy-
uZije jen opravdovy a skute¢ny profe-
siondl, Adobe Photoshop Lightroom
nabizi privé ty ndstroje, které skute¢né
pouZije b&Zny fotograf, aniZ by musel byt
pocitacovym expertem, a pfitom ho ni-
kterak finan¢né nezruinuje?. Zaroven ale

!V soucasnych verzich se k dnesnimu dni
(4. ¢ervna 2009) cena plné verze Adobe
Photoshopu pohybuje kolem K¢ 23 000,—.

(na rozdil od levnégjsi konkurence) nabi-
z{ komfort ovlddani, preciznost a pfitom
jednoduchost, tak jak je zndme pravé od
vyrobku firmy Adobe.

Jednotlivé kapitoly

Kniha je ¢lenéna do né€kolika kapitol, je-
jichz hlavnim zaméfenim je prdce s fo-
tografiemi. Jednotlivé kapitoly obsahuji
popisy konkrétnich ¢innosti i s vysvétle-
nim jejich dcelu. Tyto kapitoly jsou uspo-
fdddny tak, aby napodobovaly redlnou
prdci s fotografiemi — ¢ili postupné od
ziskdni, pfes uspofdddni, dpravy aZ po
vystup snimku.

A nynf stru¢ny piehled jednotlivych ka-
pitol:

e Kapitola Sezndmeni s programem
popisuje vzhled programu, vénuje se
ale také prehledu nejb&znéjsich for-
math fotografif a praci s Napovédou.

e Kapitola Import fotografii popisuje
moznosti, jak snimky z digitdlntho fo-
toapardtu ,pfenést‘ do pocitace, resp.
do prostiedi programu Lightroom.

e Kapitola pojmenovand Uspofadani
a vyhledavani fotografii se zabyva
zejména spravou snimkd — vénuje se
porovnavani fotografif, oznacovani
a hodnocentf fotografif, tvorbé& kolek-
cf snimku, jejich vyhleddvdni, a také
prdci se sloZkami.

¢ Kapitola Upravy snimki je jednou
z téch ,nosnych®, tj. dozvite se zde,
jak vage fotografie jest& vylepsit.

% Cena soucasné verze aplikace Adobe Pho-
toshop Lightroom je cca K¢ 7 000,—.
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e Kapitola Tvorba prezentaci uZ pati{
mezi kapitoly tzv. vystupni — ukazu-
je totiZ, jak z vasich fotografif sestavit
a posléze i promitat prezentaci jako
jednu z moZnosti vystupu pro diviky.

e Kapitolou Tisk fotografii pokracu-
ji ,wvystupni® kapitoly, nebot se zde
dozvite, co je potfeba udélat, abyste
své snimky mohli vytisknout.

e Dal3i z ,vystupnich® kapitol nese ni-
zev Publikovidni na webu. Jak se
v ni pfesvédcite, pojedndvd o tom,
jakym zpltsobem vytvofit tzv. fotoal-
bum.

e | kapitola Zalohovani a export je
velice duleZitd. Mnoho uZivatelt jesté
stdle zdlohovani souborti podceiiuje,
a teprve aZz o data (véetné mnoZstvi
prace, kterou vynaloZili pfi dpravach
fotografii) pfijdou, zjisti, Ze pravé
s pomoci této kapitoly mohou po-
dobnym ztratim pfedchdzet.

e Kapitola nazvand Nastaveni progra-
mu vis provede zdkladnimi nasta-
venimi programu Lightroom, kterd
byste méli provést, pokud chcete, aby
program fungoval k vasi spokojenosti.

¢ A konec¢né, nenf zapomenuto ani na
kapitolu Literatura, kde je uveden
pfehled literatury, ze které jsem Cer-
pal své védomosti, byt velkym zdro-
jem informacf jsou pro mne patii¢né
webové stranky (jejichZ tvarctim tim-
to dékuji).

Cestina a angliéting

V knize mimo jiné naleznete i popisy dia-
logovych oken, jednotlivé nabidky, piika-
zy apod. JelikoZ program muZete pouZi-
vat nejenom v ¢eském, ale i v origindlnim
anglickém jazykovém prostfedi, uvddim
vzdy u jednotlivych popist jak Ceské, tak

10

i origindln{ znénfi. Pfesto, Ze by se nékte-
rym ¢tendiam mohlo zddt, Ze se timto
kniha stivd pon€kud méné prehlednou,
vE&fim, Ze si na tuto formu zvyknete a na-
opak ocenite, Ze prdci s programem na-
konec zvlddnete bez problému i v jeho
origindlnim provedent.

Pouiité pojmy a struktura knihy
Pro snadnéjsf orientaci v knize jsou pou-
Zity tyto typografické prvky:

e Tuénym pismem jsou oznaceny
ndzvy dialogovych oken a piikazy
v nabidkdch programu.

e Kurzivou je uvedeno dopliiujici ang-
lické znénf popisti dialogovych oken,
nabidek a pfikazi.

e KAPITALKY jsSOu pouZity pro oznace-
ni ndzvu kldves a kldvesovych zkra-
tek.

Mimo vy3e uvedeného narazite v textu na
ndsledujict typy ikonek:

Poznamka

Takto vypada text, ktery aktudlni téma roziifuje
o zajimavé dodatené informace.

Tip vm nejéast&ji nabidne moznost, jak si ulehtit
prdci oproti standardnimu, v tématu uvedenému
postupu.

ProtoZe ve sférach vypocetni techniky se
v praxi pouZivajf rizné ndzvy pro oznace-
nf stejnych ¢innostf a pojmu, pikldddam le-
gendu k ndzvim uZivanym v této knize:
e Najeti — umisténi kurzoru mysi (gra-
ficky symbol ovlidany pohybem
mysi na podloZce) na vybrany ob-
jekt.
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e Klepnuti — kritké, lehké zmacknuti
tlacitka mysi (pokud nenf vyslovné
urceno, Ze mdte pouZit pravé tlacitko
mysi, je mySleno zmadcknuti levého
tlacitka).

e Poklepani — dvoji krdatké rychlé
zmdcknuti levého tla¢itka mysi (dfi-
ve oznacovdno také jako dvojklik).

e TaZeni — najeti myS3f na urcité misto,
zmdcknut{ levého tlac¢itka mysi a za
jeho stdlého drZent probihd posun na
jiné misto na obrazovce, kde tlacitko
pustite.

o Stisknuti/zmacknuti tla¢itka — tla-
¢itkem je graficky objekt na obrazov-
ce, zpravidla umistén v rdmecku,
v némZ se nachdzi text, piipadné
piktogram. Tlacitko stisknete najetim
kurzoru mysi na dany graficky objekt
a zmdcknutim jejtho levého tlacitka.

e Mistni nabidka — jde o nabidku,
kterd se zobrazi po stisknut{ pravé-

ho tlac¢itka mysi pfi najeti na piislus-
ny objekt.

e Klivesova zkratka — soucasné stisk-
nuti dvou nebo vice kldves.

Pidni ctendfom

Doufim, Ze vdm kniha pfinese potiebné
informace a Ze vam tak bude dostatec-
nym pomocnikem pfi pouZivini progra-
mu Adobe Photoshop Lightroom?, kte-
ry se stane vynikajicim prostfedkem ke
spravé a dpravé vasich fotografif.

Chtél bych podékovat pfedevsim své ma-
mince a svému stryci, kteff mne nesmirné
podporuji; bez jejich pomoci bych tuto
knihu nikdy nenapsal.

Brno 7. ¢ervna 2009
Ing. Mojmir Kral

3 Kniha je vénovdna programu Adobe Photoshop Lightroom verze 2 (resp. jeho nejnovéjs{
verzi 2.3). Pfipadné drobné odchylky mezi podverzemi verze 2 nejsou nikterak na zdvadu

a nepusobf Zddné komplikace pfi ovldddni programu.
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1. Seznameni s programem

Program Adobe Photoshop Lightroom Se, pfip. klepnutim na ikonku progra-
verze 2 (ddle vétSinou jen Lightroom mu na panelu Snadné spusténi (Quick
nebo program) vim nabizi kompletnf{ Launch).

spravu vasich fotografif — fotografie mu-

Zete importovat (tj. nahrat do vaseho po-  1.1.2 Zavieni programu
¢itace!), usporddat, prohliZet, upravovat Program Lightroom lze zaviit také vice
a predvddeét i publikovat. zpusoby — nejbé&zné&jsi je klepnuti na

Nedestruktivni dpravy. Lightroom se ikonku Zavf#it (Close) v pravém hornim
v pifstupu ke zpracovani fotografif i1 od rohu programu, ddle pak z nabidky Sou-

ostatnich programti, které jste mozna do- bor (File) ptikazem Konec (Exi) — viz
posud pouZivali. Lightroom totiZ pii im- obrizek 1.1.
portu nevytvai{ ,nové“ snimky fyzicky,
ale jenom o nich utvdif zdznam v katalo- |
Novy katalog...

gu (obsahujici informace o uloZeni snim-

“ PR . ~ « Oteviit katalog... Ctrl+0
ku). Veskeré dpravy, které ndsledné se :
~ o P Oteviit posledni 3
snimkem provddite, se tykajf jenom ka-
Importovat fotografie z disku... Ctrl+Shift+]

talogu a nikoliv ptivodniho snimku jako
takového. Vyhody tohoto principu ,zpra-
covanf* jsou jasné: pokud totiZ udélite pii

Importovat fotografie ze zafizeni...

Importovat z katalogu...

. . B » > Importovat automaticky »
tpravdch chybu a snimek uloZite, maite
e 1x s s p Exportovat... Ctrl+ Shift +E
v piipadé, Ze origindl nenf zdlohovdn na Rt e
e 2 . o « . Exportovat jake piedchozi Ctrl+Alt+Shift+E
jiném disku, smtlu a zmény jsou nevrat-
Exportovat s piednastavenim 2

né. Nikoliv v8ak v programu Lightroom.

¢ Exportovat jake katalog...
Také se nemusite bdt, Ze se pti kazdém

~ - « oo Spravce zasuvnych moduld... Ctrl+Alt+Shift+,
uloZeni zmén v JPEG souboru sniZ{ kva- & 4
A J N . N Dopliiky zdsuvnych meduld »
lita snimku, protoZe zmény se viibec do
obrazového souboru neuklddajf. bt ehiouke ks S
UloZit rychlou kolekci... Ctrl+Alt+B
Vymazat rychlou kolekei Ctrl+Shift+B
v . v . Nastavit jako cilovou kolekci Ctrl+Shift+Alt+B
1.1 Otevieni a zavieni programu
Filtry knihovny 3
1.1.1 Otevieni programu Tisknout... Ctrl+P
Po instalaci je Lightroom standardné b SN
umistén do skupiny V§echny programy Konec D Cirl+Q

(All Programs), kde ho také, po klepnutf Obrdzek 1.1: Nabidka Soubor
na tlacitko Start, miZete najit a spustit.
Dal3f moZnost, jak spustit program, je po-
klepdnfm na zdstupce programu na plo-

Laviit program Lightroom mizete také klvesovou
kombinaci Crri+Q.

! Zde konkrétné do prostfedi programu

Lightroom.
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1. Sezndmeni s programem

1.2 Struktura programu

Samotny Lightroom se sklidd z péti zd-
kladnich modulu, které najdete vyjmeno-
vdny v pravém hornfm rohu okna progra-
mu (viz obrdzek 1.2):

e Knihovna (Library) — do knihovny
se importujf snimky, které se zde po-
sléze posuzujf a tidi.

e Vyvolavani (Develop) — v tomto
modulu se fotografie upravuji a vy-
lep3uiji.

e Prezentace (Slideshow) — slouZi
k vytvdfeni prezentaci.

e Tisk (Print) — jak jiZ sim ndzev na-
povidd, tento modul nabizi skute¢né
bohatou podporu pro tisk vasich fo-
tografif.

e Web (Web) — i v tomto pfipadé jiZ
ndzev fikd dost jasné€, o co v modulu

Knihovna

Obrdzek 1.2: Moduly programu Lightroom

pujde. Pomoct néj totiZ miiZete vytvo-
fit tzv. webovou galerii fotografif.

1.3 Pracovni okno Lightroomu

Vzhled pracovni plochy programu se pfi-
1i$ nelisf, at jiZ pracujete v jakémkoliv mo-
dulu. Na pracovni plose mtZete najit (viz
obrizek 1.3):

e Titulkovy pruh programu, ktery se
nachdzi iplné nahote a vidite v ném
ndzev programu se jménem modulu,
ve kterém zrovna pracujete.

¢ Panel nabidek — klepnutim na né-
kterou z nabidek otevirite seznam
piitkaza, které vyuZijete pro vasi pra-
ci.

¢ Horni panel — zobrazuje identifikac-
nf tabulku a pruh modulu.

e Zdikladni pracovni plocha s po-
strannimi panely — nachdzi se v hlav-
nf ¢dsti dialogového okna. Obsah po-

Obrdzek 1.3: Pracovni okno programu Lightroom
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strannich panelt se muzZe lisit (podle
aktudlntho modulu), ale obecné pla-
tf, Ze v levém postrannim panelu spi-

Se vyhleddvdme a vybirime konkrétn{

snimky ¢i poloZKky, v pravém zase pro-

vadime jejich zmény. Vzhled pracovni

plochy popiSi podrobnéji vidy v pat-
fi¢ném modulu. Neékdy se také pouZzivd
ndzev pracovni zéna a hlavni ndhled.

e Filmovy pds — nachdz{ se ve spod-
ni ¢dsti obrazovky. Je v ném zobra-
zena celd série snimku a slouZi, mj.,
k rychlému nalezenf a oznacenf kon-
krétntho snimku.

1. Sezndmeni s programem

Poznamka

0 tom, jak nastavit program a také potfebné
zobrazeni aplikace, pojedndvd kapitola Nasta-
veni programu.

e Normadlni reZim zobrazeni nabiz{

Lklasickou® pracovnf plochu v okné
aplikace a panel nabidek pod titul-
kovym pruhem (viz obrizek 1.4).
Toto zobrazeni budete ziejmé po-
uZivat nejcastéji, nebot je urceno
pro vétsinu praci. Zapnete ho po-
moci nabidky Okna (Window), ze
skupiny pfikazti ReZim zobrazeni
(Screen Mode) ptikazem Normalni
(Normal).

1.3.1 Ovlddani okna programu
V pravé ¢asti titulkového pruhu se nacha- e Na celou obrazovku s nabidkami
zeji tii tlacitka (poradr zleva): (Full Screen with Menubar) — pracov-

¢ minimaliza¢ni — klepnuti na toto tlacit- ni plocha bude zvétsend, fadka s na-

ko ,ukryje“ program do hlavntho pane-
lu, odkud ho mutiZete znova zobrazit,

e maximaliza¢ni — klepnutim na toto
tlacitko okno programu ,roztihnete“
pfes celou obrazovku,

e zaviraci — toto tlac¢itko slouZi k ukon-
¢enf chodu programu.

bidkami ale na obrazovce zistane.
Na celou obrazovku (Full Screen) —
pracovni plocha vyplnf pfevdZnou ¢dst
obrazovky, nabidky budou skryté.
Na celou obrazovku a skryt pane-
ly (Full Screen and Hide Panels) je
zobrazeni, které kromé fidky nabi-

dek skryvd i postrannf panely. Spod-
ni panel ndstroji muZete skryt/zob-
razit stiskem kldvesy T a potom mdte
na obrazovce jiZ jen obrdzky.

1.3.2 Reiimy zobrazeni
V programu Lightroom muiZete pracovat
v jednom ze Ctyf reZim® zobrazent:

Okna
Okam3its prezentace Chrl+Enter
. Normlni rezim zobra-
anely > ; oy .
= , — zeni muzete akfivovat
Reimn zobrazen b v MorrmAlni Chrl+al+F o Mile .
Vypruté osvetleni I} Ma celou obrazovky s nabidkami 1 kIuVeSOVOU koombl'
Sekundarni zobrazen H  Macelou obrazovky naci (TRL+A|.T+F.
Zpet Chrl+al+Doleva Ma celou obrazovku a skrit panely  Chrl+5hift+F (eloobmzovkovy reiim
Dopiedu Chri+alt+Doprava Daldi reZim zobrazeni F , .
se skrytymi panely zase
Moduly; . . ),
v Krihovna Chrl+alt+ Zaping kombinace klg-
Wyvolavani ColAl+2 ves SHIFT+CmRL+F.
Prezentace Cerl+alt+3 4
i S 1 celoobrflzovkt{vveho
web Crrbralt+s zobrazeni se mizete
Zpét do pFedchoziho moduly Cerl4+-Alt+Nahoru Vr(’““ Zpél k pl'jvodm’_
Obrdzek 1.4: ReZimy zobrazeni mu stiskem kldvesy F.
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1. Sezndmeni s programem

Okna
OkamZits prezentace CtrH-Enter " " —
| . Skryti/zobrazeni patficné-
Panely N b | Mavigator Ctrl+5Shift+0 . vo
= , Katalog Ctrlsshift+1 ho panelu ndstrojiy prove-
ReZim zobrazen! Sl ChlShift+2 b .
e —— ey ey dete velice rychle tak, Ze
g i Kolekee Ctrl+5Shift+3 e
Sekundarni zobrazeni klepnete na SlpkU Zob-
2ot ChrlAl£Dol v Histogram Chrl+0 . . .
DEE, 4 CtrI+AIt+DDEVE Rychlé wyvaldvani Chrl+1 Nll'/SkrY' Sk“Pm“
ks i s Zadévanl Hitovich slov iz p(me|l'l (Show/ Hide Panel
Maduly: Seznam Kitowych slov Chrl+3 6 h, o, .,d
v Knihovna Cerlal+ Metadata Ctrlt4 roup) nachdzejici se vidy
OBt izl Zobrazitfskryt postranni panely  Tabulator u 'Ohom punelu (Obmzek
(ACTEREES Eilritled Zobrazit/skrvt viechny panely  Shift+Tabuldtor ] 6)
Tisk bl +4 L il -0).
web ChrH-al+s Zobrazit wybEr moduld E5
Zpét do predchoziho moduly - Chr-Alt+Mahoru v Zobrazit filmowg pas Fé
v Zobrazit levé panely moduld F7
v Zobrazit pravé panely moduld  Fa

Obrdzek 1.5: Aktivni panely ndstrojii

1.3.3 Panely nastroji
Panely ndstrojti obsahujf tlacitka slouZict
pro konkrétni price v programu. MuZe-
te je zobrazovat/skryvat pomoci nabid-
ky Okna (Window) a skupiny pitkaz
Panely (Panels). Zobrazené panely jsou
oznacleny zatrzitkem (viz obrizek 1.5).
Nejrychlejsi skryti/zobrazeni panelt nd-
strojii je mozné provést bud v uvedené
skupiné pitkazt Panely (Panels), nebo
kldvesami:
e Tas pro skryti/zobrazeni postrannich
panelq,
e SHirr+TaB pro skryti/zobrazeni viech
panelu.
Dalsi klavesové zkratky pro skryvani/zob-
razovani panelt ndstroji vidite na obrdz-
ku 1.5, nepochybné si je oblibite, prede-
v3im kvuli zrychlenf priace s programem.
Zdkladnf z nich uvdadim v tomto stru¢ném
prehledu:
e Crri+0 — zobrazuje/skryvd panel His-
togram,
e Crritl — zobrazuje/skryvd panel
Rychlé vyvolavani,
e Crru+2 — zobrazuje/skryvd panel Za-
davani klicovych slov,
e Crru+3 — zobrazuje/skryvd panel Se-
znam kli¢ovych slov,

Adobe Photoshap Lightroom 2

e Crri+4 — zobrazuje/skryvd panel Me-
tadata,

e FG — zobrazuje/skryvd panel Filmo-
vy pis,

e F7 — zobrazuje/skryva levé panely,
e F8 — zobrazuje/skryvd pravé panely.
Zajimavou variantou je pitkaz Synchro-
nizovat s protéj§im panelem (Sync
with Oppozite Panel). Uvidite ho, kdyZ
na 3ipku Zobrazit/Skryt skupinu pa-
nela (Show/Hide Panel Group) klepnete
pravym tlacitkem mysi, ¢ili v tzv. mist-
ni nabidce (viz obrdazek 1.7). Pii aktivaci
tohoto pitkazu potom plati, Ze klepnete-
-li na jednu (na levé ¢i pravé strané) ze
Sipek Zobrazit/Skryt skupinu paneli
(Show/Hide Panel Group), skryiji/zobra-
z{ se zdroveil oba dva postranni panely

ndstrojh.

Obrdzek 1.6: Skryti/zobrazeni panelu nd-
strojii




v Automaticky zobrazit a skryt
Automaticky skryt
Ruéné

hSynchronizovat 5 prok&jsim panelem

Obrdzek 1.7: Prikaz synchronizovat s protéj-
Stm panelem

Pitkaz Automaticky zobrazit a skryt
(Auto Hide and Show) z této skupiny pfi-
kaz znamend, Ze pokud posunute kur-
zor my$si kamkoliv mimo tuto Sipku, pa-
nel ndstroju vidét nebude. Najedete-li na
tuto Sipku, automaticky se zobrazi.
Pitkaz Automaticky skryt (Auto Hide)
z této skupiny piikazt odpovidajici panel
ndstroj skryje. Chcete-li ho opét zviditel-
nit, musite na Sipku Zobrazit/Skryt sku-
pinu panela (Show/Hide Panel Group)
klepnout mys3i.

Ja sam pouZivim (pfed)posledni z piika-
z0 této skupiny, a sice Ruéné (Manual),
nebot si postranni panely ndstroju chci
skryvat/zobrazovat sim podle svého roz-
hodnuti, a to klepnutim mysf na odpo-
vidajici Sipku Zobrazit/Skryt skupinu
panela (Show/Hide Panel Group).
ZvétSeni ¢i zmenSeni panelu nastroju
muZete provést taZzenim mysi — pokud na-
jedete na okraj panelu ndstroji, ukazatel
mysi se zméni na dvojSipku. Potom taZe-
nim my3{ doprava/doleva muZete v urdi-
tém rozmezi odpovidajici panel ndstroju
zvetsit/zmensit. Podle toho se také auto-
maticky upravuje vzhled hlavniho okna.
Zobrazeni/skryti obsahu sloZky v le-
vém panelu ndstrojit v modulu Knihov-
na (Library) provedete klepnutim na
Sipku ve tvaru trojihelniku u patfi¢né
slozky. Pokud Sipka ukazuje dolu, je sloz-
ka ,rozbalena®, pokud doleva, je naopak
,sbalena“.
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Vsechny panely ndstroju v levé/pravé
postranni skupiné muZete rychle ,sba-
lit“, pokud v zdhlavi nékterého z téchto
panelu klepnete pravym tlac¢itkem mysi
a z mistni nabidky vyberete pitkaz Sba-
lit v8e (Collapse All). Naopak rozbaleni
v3ech panelti md na svédomf piikaz Roz-
balit v§e (Expand All) z téZe mistni na-
bidky (obrizek 1.8).

v Katalog *
v SloZky
v Kolekce

Zobrazit vie

Skryt vie

Solovy redim
Rozbalit wie
Sbalit we

Obrdzek 1.8: Mistni nabidka zdhlavi panelu
ndstroju

Skryti/zobrazeni viech postrannich pa-
neltl provddite také z mistni nabidky zd-
hlavi panelt, tentokrdte ale zvolite piikaz
Skryt v8e (Hide All) nebo Zobrazit vSe
(Show AlD. Po skryti uvidite misto panelt
pouze ozdobny ornament. Chcete-li opét
zobrazit vS§echny panely ndstrojt, klepné-
te na tento ornament pravym tlacitkem
mysi a z mistni nabidky zvolte pifikaz
Zobrazit v§e (Show All).

1.3.4 Hlavni zobrazovaci plocha

Uprostied obrazovky programu Lightroom
se nachdzi hlavn{ zobrazovaci plocha, né-
kdy také nazyvand ,pracovni zéna“.
Filtr knihovny. Pracovni z6na md velmi
Siroké pouZiti (viz ddle) a nad nf vidite
Filtr knihovny (Filter Bar). Tento ndstroj
muZete zobrazit/skryt v nabidce Zobra-
zeni (View) pitkazem Zobrazit pruh
filtru (Show Filter Bar). Patfi¢né zobra-
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