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Uvod

CorelDRAW je jiz mnoho let velmi oblibeny a osvédceny vektorovy kreslici program.
Z jednoduchého editoru vyspél do plné profesiondlniho grafického programu s fadou
moznosti jeho vyuZitf. Uplatnéni nalezne u vytvarnikt, v grafickych studiich, reklamnich
agenturdch a v3ude tam, kde je potieba pracovat s dvourozmérnou grafikou. Program je
obliben predevsim kvuli jednoduchosti a intuitivnosti ovldddni a mnoZstvi funkef a vlast-
nosti, které umoziiuji i profesiondln{ vystupy.

Poslednf verze programu, doddvand v baliku CorelDRAW Graphics Suite X4 spolecné s bit-
mapovym editorem PHOTO-PAINT a utilitou pro snimani obrazovky Corel CAPTURE, pfinds{
opét fadu novych funkei, aviak samotny zptisob ovldddni a kreslenf ztistivd oproti starsim
verzim prakticky nezménén. Proto by bylo zbyte¢né znovu a znovu detailné rozebirat
viechny ndstroje a funkce programu. To uZ bylo popsdno v fadé€ publikaci o pfedchozich
verzich, a navic CorelDRAW nyni obsahuje propracovany systém interaktivni nipovédy
a fadu tutoridlt, diky kterym si ovlddani programu jist€ rychle osvojite. Zdklady kreslent
a editace jsou tedy v této knize popsiny pouze stru¢né a vice prostoru je vénovino piede-
v3im vyuZiti programu v béZné praxi. TakZe oproti manudlu zde nebudu probirat jednotlivé
funkce a jejich vlastnosti, ale spiSe se zaméfim na praktické situace a jejich fedeni.
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Snad vdm tato kniha pomutZe lépe zvliadat n¢které tkoly, a zvysit tak svou produktivitu.
Ovsem zddny ndvod ani kniha vdm nenahradi zkuSenosti ziskané pfi samotné tvorb& —

pouze vim moZnd pomuze nedélat zbyte¢né kroky stranou. TakZe do price!



Pracovni prostredi

Grafické rozhrani programu se od svych starsich verzi piili§ nelidi. Zdkladem je samotnd
kreslici plocha a postranni panely.

’ ’
1.1 Ovlddaci prvky
Postranni panely jsou v zdkladnfm nastaveni ndsledujici (viz obrdzek 1.1):
v’ Standardni panel — obsahuje tlac¢itka zdkladnich a systémovych funkeci.

v’ Panel vlastnosti — jeho obsah (vlastnosti urcitého objektu) se méni v zdvislosti na
zvoleném ndstroji nebo oznaceném objektu.

v’ Okno ndstroju — obsahuje ndstroje k samotnému vytvdreni a editaci objektu.

v’ Paleta barev — panel s paletou barev, pomocf které se obarvuji jednotlivé objekty.
V zdkladu je to standardnf paleta v reZimu CMYK, je viak moZné pouZit fadu dalSich
pieddefinovanych palet nebo si vytvofit vlastni.

1. Pracovni prostiedi
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Obrdzek 1.1: Pracovni prostiedi programu CorelDRAW s nové vytvorenym dokumentem

4 Stranky — lista pod pracovni plochou, kterd slouZi k pfidavdn{ a ubirdanf stranek
a k listovdani mezi nimi.

v Stavovy fadek — obsahuje informace o aktudlné zvoleném ndstroji nebo objektu.
] ] ]
Napf. ndpovédu ke zvolenému ndstroji, soufadnice, dal3f atributy oznaceného ob-
jektu apod.

v’ Ukotvitelné panely — obsahuji dal3f potfebné funkce a ptikazy. Objevi se automa-
ticky po zvolenf urcitého piitkazu, jejich kompletnf seznam se nachdzi v nabidce
Okno — Ukotvitelné panely.

gozndmg, Jednotlivé panely je mozné premistovat podle potieby uchopenim myst
za teCkovanou Cdru a taZenim na poZadované misto. Lze je ukotvit
k libovolné strané dokumentu, nebo nechat jako plovouct okna.

Tip Pokud najedete mysi nad néjaké tlacitko, objevi se po chvilce okénko
s ndzvem ndstroje nebo krdtkym popisem funkce.

1.2 Pracovni plocha

Jednd se o oblast pro samotnou kresbu. Uprostfed jsou naznaceny okraje stranky, kterd md
v zdkladnim nastaveni formdt A4. Rozméry stranky a jejf orientaci je mozné kdykoli zménit
na panelu vlastnosti nebo piikazem Vzhled stranky v nabidce Uspofadani. Dokument
muze mit libovolny pocet stran, kazdd strinka muZe mit navic razny formdt. Pitkazem

1. Pracovni pro
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Obrdzek 1.2: Prebled vsech ndstrojii z nabidky Okno ndstroji

Uspotadani — Pozadi stranky lze nastavit barvu pozadi stranky bud jednobarevnou plo-
chou nebo rastrovym souborem, napi. fotografii.

Kreslit je moZné kdekoli na pracovni plose, publikovany dokument v3ak bude obsahovat
objekty pouze uvniti zndzornénych okraju strinky (pokud pii tisku nebo exportu ne-
nastavite mez piesahu, neboli spad) resp. tisknutelné oblasti podle nainstalované stolnf
tiskdrny — zobrazite ji pitkazem Zobrazit — Ukazat — Tisknutelné oblast. V této nabidce
muZete rovné€Z skryt samotné okraje strinky nebo zobrazit oblast pfesahu.

K posouvdni pracovni plochy po obrazovce lze pouZit vodorovnd a svisld tdhla po strandch
plochy nebo ndstroj Ruka. Pro posun pii vétsim piibliZenf je moZné vyuZit naviga¢ni okno,
které se objevi po stisknuti symbolu lupy.

Pracovni plocha




