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Uvodem

Je to stdle cast&jsi obriazek — rodina si vyrazi na vylet nebo na prochdzku, a ve chvili, kdy
vsichni ocekadvaji, Ze by tatinek mohl vytdhnout fotoaparit, stane se néco jiného — v jeho
rukou se objevi videokamera. Jisté, fotoapardt md dnes kaZdy, fotografovat umi prakticky
kaZzdy mobiln{ telefon, a mnohé z nich dokonce dokdzou pofidit i kratky videozdznam.
Ale videokamera, to je pfece véc! Ud€ld pohyblivé obrdzky, na které se pfece miiZeme po
velerech koukat, smat se sami sobé. ..

Jak je v8ak mozZné, Ze to uspokojeni, které jsme ocekdvali, n€jak nepfichdz? Divime se na
své zdznamy a zjistujeme, Ze jsou né&jak prazdné, nekone¢né dlouhé, nemaji hlavu ani patu.
Druhd polovina pdru ze sebe sype chvalu, protoZe nechce urazit, ale my, pokud jsme aspoii
trochu kriticti, se skrabeme na hlavé a kdesi hluboko v dusi hlodd takovy maly cervik, ktery
ndm fikd: ,To neni ono.“ Pouze mdme-li hubatého dospivajictho potomka, tak se doslech-
neme hlasité pravdy: ,Nenf to ke koukdni.

Poslechnéme Cervika a i hubatého potomka a zamysleme se nad tim, co délime 3patné.
Moznd, Ze dojdeme ke kruté odpoveédi — viechno! V této chvili netfeba podléhat skepsi
a zamykat kameru do Supliku, kde setrvd po zbyvajici ¢as své existence. Chce to jen zkusit
to znovu, od zacddtku, s rozmyslem a s pofddnou teoretickou pfipravou.




A pak muZeme zjistit tieba tyto zdvaZné skutec¢nosti:

- Kamera se nekontrolovatelné tiese podle pohybti kameramanovy ruky.

- Kamera bloudi beze smyslu viemi sméry od jednoho cile ke druhému, aniZ by na ¢em-
koli setrvala déle nez pul sekundy.

- Zdbéry jsou nekonecné dlouhé.

- Dé&sivym tempem se piibliZujeme k riiznym objektiim a zase se od nich vzdalujeme.

- Nikdo se nenamdhal se stfihem, protoZe je pfece Skoda kazdé minuty, kterou jsme
natodili.

- Origindlnf zvuk je ruSen nesludnymi prapovidkami kolemjdoucich nebo i kameramana.
Ve zvuku sly$ime né&jaké hromobitf; moZnd, Ze obc¢as nékomu dojde, Ze je to vitr.

Mohl bych dlouho vyprdvét o natocenych filmech, které vlastné nebyly filmy, ale vysled-

kem zapnuti kamery a jejtho pfend3eni na jiné misto. To jsou vysledky ¢innosti lidf, kteff si

piecetli jediné — ndavod k tomu, jak kameru spustit, jak zac¢it natdcet, jak natdicenf zastavit

a jak kameru vypnout. Ndavod k pouziti kamery md sice 100 i vice stran, ale to pfece uZ nenf

nutné ¢ist. K tomu podotykdm, Ze tyto ndvody jsou mnohdy psdny zna¢né nesrozumitelné,

ale to je jind kapitola. Ono totiZ, i kdyZ si nakonec ¢lovék ten ndvod piecte, stejné vysledek

nemusi stdt za nic.

Tady je to jako s vafenim. Pfipravit a navaZit ingredience dovede kazdy, pravé tak jako
je nasypat do hrnce a piislusnou dobu vafit a smaZit a michat. PfestoZe jsme nic nedélali
nespravné, vitbec to nemusi byt k jidlu.

Clovék se kuchafem nerodf, kuchafem se musf stdt. Ani kameramani nepadajf z nebe, Ale na
kazdém zdvéru must byt ziejmé, Ze ho natdcel clovek, ktery vi, jak tuto kameru obsluhovat,
ktery vi, co chté€l natocit, a ktery to také natocil, a film nakonec upravil do této zkricené
podoby.

Tato kniha nemuZe nahradit ndvod k pouZiti, ten si peclivé piectete a jesté 1épe — noste jej
s sebou. Tato kniha vis chce inspirovat k tomu, abyste od svych dé&sivych zacdte¢nickych
pokusti dospéli k slusnym amatérskym filmim. A neurdZejte se za to slovo amatér — to je
totiz Clovek, ktery néco déld rdd a ze zdliby. Naucte se natdcet a stithat video tak, abyste se
dostali na droven profesiondlt, tedy téch lidf, ktefi natdceji rodinné oslavy, svatby, pohiby,
shromdzdéni, promoce, ¢ili téch, kteff ovlddajf slusné femeslo.

Ne, drovné téch profesiondll, vysledky jejichZ prace vidime denné na televizni obrazovce,
nedosdhneme a ani dosdhnout nechceme. Nemdme takovou techniku, nemdme vzdélani,
nemdme §tdb spolupracovniktl a navic nemdme ¢as ani mozZnosti délat néco takového.

O cem je tedy tato kniha — pfedevsim o tom, jak v amatérskych podminkdch natocit, zpraco-
vat a pfedvadét kvalitni domdct video. Najdete zde jednoduché rady, jak si po¢inat pii praci
s kamerou, jak natdcet, ¢eho se vyvarovat, a ddle jak zpracovat natocené video tak, aby jej
mohl shlédnout nejen rodinny pifslusnik, ale i dalsf (blizkd) vefejnost.

Komu je kniha urcena

Tato kniha je ur¢ena v3em, kteff si koupili nebo pujcili videokameru a chtéji ve své ¢innosti
dosahovat sludnych vysledkt. Pfedpoklddd se, Ze nati¢enim prdce nekondfi, ale teprve zaci-
n4, a proto budeme dile potfebovat sluiny vykonny pocita¢. Ctendf této knihy by mél byt
sezndmen se zdklady prace s pocitacem, s ovlddanim mys3i i klavesnice, ovldddnim oken,
vyznd se v systému soubort a sloZek, umi soubory uklddat a otvirat a rovnéZ je kopirovat
a pfesunovat do jinych sloZek nebo na jiné disky.
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Uvodem

Co kniha obsahuje

Kniha je rozdélena do Sesti kapitol.

Uvodnf kapitola je ryze teoretickd. Doctete se v nf, jak vlastné pracuje videokamera, jaké
typy kamer zndme a k ¢emu jsou na nf viechna ta hejblata. Dovite se, jaké piisluSenstvi
takovd videokamera jedté¢ vyZaduje a jak se o ni starat, aby vydrZela co nejdéle.

V druhé kapitole uZ kameru spole¢né spustime a fekneme si néco o tom, jak vlastné natd-
Cet, a to z hlediska technického. Re¢ bude predeviim o pouZitf transfokdtoru, automatickém
a ruénim zaostifovani a expozici, o bateriich, o tom, jak video pfehrdvat a jak s kamerou
fotografovat.

Treti kapitola se zabyvd natienim z hlediska ,uméleckého“, muZeme-li v tomto stadiu
o umeénf hovofit. Proto zde bude pfedevsim fe¢ o kompozici snimku, o tom, kdy se md
natdcet a kdy to nenf vhodné, a také o tom, jak natdcet ve tmé, i o tom, jak tfeba natocit
svatbu.

Ctvrta kapitola je pomérné kratkd a popisuje obecné postupy pii zpracovani videa na poci-
ta¢i a postupy pii stahovani videa z kamery na pevny disk pocitace.

Padtd kapitola je nejobsdhlejsi a vénuje se zpracovani nato¢eného videa (stithu) pomoci poci-
taCe. Popsany zde jsou nejjednodussi dostupné aplikace, které jsou vhodné pro zacite¢niky.
Jde predevsim o Windows Movie Maker, ktery se doddvd spolu s opera¢nim systémem, a je
tedy ,zdarma“. Pak jsou zde popsdny dva jednoduché a pomérné levné programy, zejména
oblibeny Pinnacle Studio a pak Ulead VideoStudio jako ukdzka aplikace v ptivodnim ang-
lickém znénf (nikdy neuskodi zndt anglickou terminologii).

Zavérecnd kapitola pak popisuje postupy pfevodu hotového videa na obecné prehrdvatelné
médium, tedy na disk DVD.

Jak porozumét textu

Abychom si v textu knihy vzdjemné porozuméli, je tieba na tomto mist¢ sjednotit ndzvoslo-

vi, a to vétdinou proto, Ze v b&Zné praxi se pouZivd pro stejné véci raznych pojmu.

- Ukazatel mysi — graficky symbol ovlddany pohybem mysi po podloZce, téZ kurzor mysi
nebo mysi kurzor.

- Najeti — umisténi ukazatele my3i na objekt, kterym se bude uZivatel ddle zabyvat.

- Klepnuti — stisknuti a ndsledné uvolnéni levého tlacitka mysi; ditve kliknuti.

- Poklepani — dvoji rychlé stisknuti levého tlacitka myS3i, nutné napiiklad ke spusténi
programu pomoci ikony; dfive dvojklik nebo dablklik

- Stisk tlacitka — tlacitkem se zde rozumi graficky ordmovany objekt na obrazovce, ve
kterém je umistén text nebo piktogram. Tlacitko se stiskne najetim na objekt a ndsled-
nym klepnutim. Zpravidla se tak vyvold akce.

- Zadani piikazu z nabidky — nabidka je lifta umisténd pod hornim okrajem okna,
pitkaz se zaddvd klepnutim na ndzev skupiny piikaz a ddle na polozku pitkazu z roz-
balené rolety.

- Mistni nabidka — nabidka otevienad stiskem pravého tlacitka mysi na objektu, jehoZ se
mad pitkaz tykat. Pitkaz se ale zaddva stiskem levého tlacitka mysi.

- Vybér — oznacend dst textu, obrazku, dokumentu. Viechny dal3i operace se budou
tykat celého tohoto vybéru, ale nikoli dal3ich objektu.
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Klavesova zkratka — soucasny stisk dvou nebo vice kldves, jedna z nich je pfefadovac
CtrL, ALT nebo SHIFT. Zapisuje se napiiklad CTrL+S, coZ znamend, Ze je tieba nejdiive
stisknout kldvesu CtrL, podrZet, pfidat stisk klavesy S a v3e uvolnit.

Ikona vers. Tla¢itko. Tkonou se rozumi objekt na pracovni plose Windows nebo v ote-
vieném okné, sklddd se z piktogramu a popisku a je tfeba ji aktivovat poklepdnim;
vétsinou se jejim prostfednictvim spoustéji aplikace. Tlac¢itko je zpravidla ohraniceny
objekt v aplika¢nim nebo dialogovém okné, k jeho aktivaci stacf jediné klepnuti a jeho
prostiednictvim se vykond urcity pitkaz (naznaceny popiskem nebo piktogramem) nebo
otevie dialogové okno.

Nazvy tladitek, které uvdadime v této knize, je shodny s popiskem, ktery se zobrazi po
najeti ukazatelem mysi na tlac¢itko. Pokud né&kterd tlacitka nedavaji popisek (stivd se
to), uvddime ndzev tlac¢itka shodny s ndsledujici akci, ndsledné otevienym dialogovym
oknem nebo vyrazem vyplyvajicim z kontextu; v kazdém piipadé se pokousime umisté-
nf tohoto tlacitka lokalizovat pomoci obrizku.

Poznamka: Tato kniha je napsina v prostiedi Windows Vista. Znamend to, Ze v3echny obrizky

i postupy budou odpovidat tomuto novému opera¢nimu systému. PouZivite-li ve svém pocitaci jesteé
star3f systém (pravdépodobné Windows XP), nemtiZe to byt na kodu, protoZe popisované programy

pracuji bez potiZi i pod timto systémem. Rozdily mohou byt pfedevdim v nékterych dialogovych oknech

prevzatych z aplikace Prazkumnik.

Doporucend literatura

Piectenim této knihy pro vds seznamoviani s digitilnim videem vlastné€ teprve za¢ind. Chce-
te-li si jeSté vic roz3ifit své obzory, nakladatelstvi Grada vam nabizi dal3{ publikace z tohoto
oboru?

Pinnacle Studio 11, Grada 2008.

Adobe Premiere CS3, Grada 2008.

Digitdln{ fotografie a video v Nero 8, Grada 2008.

Homevideo I aneb sdm sobé reZisérem, Ekaterina Andrikanis, Grada 2007.

Homevideo II. aneb Sim sob¢ kameramanem, Sergej Kondakov, Ekaterina Andrikanis,
Grada 2007.

Homevideo III. aneb Sdm sobé¢ stithacem Sergej Kondakov, Ekaterina Andrikanis,
Grada 2007.
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Trochu teorie

Omlouvam se, Ze nejdu rovnou k vé&ci, ale myslim, Ze nikomu neudkodi pfec¢ist si néco
o pfistroji, za ktery dal tak velké penize. Opravdu bychom méli védét, jak to tam vevnitf
pracuje. Nebojte se, neptjdeme do detaili, nenajdete tu Zddné technické vzorce a nebudu
na vis sypat cizf slova, i kdyZ tu a tam né&jaké piece jen upadne.

1.1 Analogovy a digitdlni zdaznam

Vsude kolem nds se mluvi o digitalizaci. Pofdd slySime, Ze se vypind analogové vysildn{
a zahajuje se digitdlni doba, a mnozi vlastné vabec nevédi, pfes veskerou vysvétlovact
kampaii, o¢ jde. Ono to ani neni nutné, ¢lovek piijde domu, zmdckne par knoflikt, sedne
si do kfesla a divd se na zprdvy nebo na detektivku, a miiZze mu byt dplné jedno, jestli je
obraz analogovy nebo digitdlni. Mnozf si trochu zanaddvaji, Ze si museli koupit n&jaky ,set
top box*, ale tim to kon¢i.

Pfitom pro amatérské videokamery analogovy ¢as skoncil uZz ddvno, zhruba na pfelomu
tisicilett.
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ZAPAMATUJEME SI

Tak jaky je v tom vlastné rozdil?

- Analogovy signdl je spojity. Kdybychom jej chtéli vyjadiit jako graf, byla by to nepie-
rudované plynuld kiivka.

- Digitdln{ signdl je nespojity. Kdybychom tady vid¢li grafické vyjadient, tdZ kiivka by
vypadala jako schody, byly by to ndhlé a strmé pfechody od jedné hodnoty ke druhé.

Pro piiklad nemusime chodit daleko — vezméme si obyc¢ejny fotoaparit. Kdo chtél fotografo-
vat, musel si koupit film, kterym fotoaparat nakrmil. Tento film dokdzal velmi pruzné zazna-
menat nekone¢né mnoZstvi barevnych odstinti, v pfipadé ¢ernobilého filmu tedy odstint
Sedi. Naproti tomu digitdlni fotoapardt Zidny film nepotiebuje, md jen pamétovou kartu,
kterd dovede zaznamenat sice velky, ale pfece jen omezeny pocet barevnych odstint.

Dal3im piikladem by mohl byt gramofon versus CD, video VHS versus DVD.

A ted se zeptdte — pro¢ tedy pfechdzime od toho, co je zjevné lepsi, k tomu, co je zjevné
horsi. A hned znejistite. Pfipomenete si, jak Sumély a praskaly pii pfehrdvani gramofonové
desky, a srovndvdte to s tichym a Cistym zvukem z cédécek. Vidite pied sebou pruhy tie-
souciho se naptil rozmazaného obrazu z kazet a klidny a stdly obraz DVD. A feknete si, na
té digitalizaci asi néco bude.

Aby byl analogovy signdl dokonaly, potfebujeme dokonalou a tedy drahou techniku. A tu
md malokdo. S digitdlnim signdlem je to jinak, slusné kvality dosihne b&Zny televizor, b&Zny
fotoaparit, a také béZnd videokamera.

POZNAMKA: Tady jsou na tom zatim hufe digitdlni fotoaparity, které kvalitou snimki porad jesté tak
trochu zaostdvaji za pfistroji analogovymi. Ale normalni amatéry to viibec mrzet nemusi.

A co je také dulezité — budeme-li digitdlnf zdznam kopirovat, vysledek bude k nerozeznani
podobny origindlu. Znameni to, Ze obraz pifes n€kolikandsobné zpracovani uvidite nako-
nec v té kvalité, v jaké jste ho v kamefe natocili.

Jen si pfipomeiite, jak to dopadd, kdyZ se kopiruji (analogové) videokazety. Snad si jesté

vzpomenete na to, co se proddvalo pied 15 lety na trzistich.

1.2 Typy videokamer

To v8e znamend, Ze mdme pied sebou kameru digitdlni, analogové jiZz patii do muzea.
Presto v8ak neni mozZné piijit jen tak do obchodu a fict: ,Chci videokameru.“ Prodavac se
bude sice snaZit a nakonec vdim moznd né&jaky ten hezky kousek prodd, ale je to opravdu
to pravé, pro co jste si piisli?

Slovo ,videokamera®, které zde pouZivim, je vlastné nepfesné. Ve skuteCnosti mdme
v rukou kamkordér, coZ je slovo sloZené z vyrazt kamera (snimaci piistroj) a rekordér
(zaznamovy piistroj). V bézném televiznim studiu je snimdni odd€leno od zdznamu, zname-
nd to, Ze kamera jen snimd obraz a odesild jej dalsimu zafizeni, a to bud pfimo do vysilace,
nebo k zdznamovému zaiizeni (obvykle pevny disk pocitace).

14



