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Uvod

Na jafe 2011 se na trhu objevila novd ver-
ze oblibeného programu pro stith videa
— Pinnacle Studio 15. Tato kniha si vzala
za tkol sezndmit vds pravé s touto verzi.
Na rozdil od pfedchozich knih, které byly
urdeny pro naprosté zacite¢niky v oblasti
videa, je tato publikace zamé&iena pie-
ce jen na mirné pokrocilé, coZ znamend,
Ze se podivime programu vice pod kuZzi
a ukdZeme si nékteré pokrocilejsi ope-
race, sméfujici k dokonalejsimu vyuZitf
moZnosti programu a sestavent trikového
filmu. Znamend to, Ze zdkladni operace
pii stithu videa (jako fazenf klipti na ¢aso-
vé ose, nastaveni pfechodu, zvuku a jed-
noduchych titulkl) v knize sice popsdny
jsou, ale velmi stru¢né.

Pro koho je kniha uréena

Tato kniha rozhodné nenf urcena pro
naprosté zafdteniky. Necekejte, Ze vds
budeme ucit, jak drZet my3 a kde najit
kterou kldvesu. Zaméfili jsme se na ,po-
krocilé“ zaciteCniky. Co by tedy ¢tendr,
ktery se pusti do ctenf této knihy, mél
vlastné umeét?
e Spustit a ukoncit program.
e Ovlddat my3 a potiebné zdkladnf{
operace s ni.
e Orientovat se na kldvesnici, napsat
jednoduchy text.
e Ulozit a oteviit dokument, vyznat se
v systému soubort a sloZek.
Bude velmi vyhodné, kdyZ bude ctendf
rovnéZ ovlddat, bud po zkuSenostech s ji-
nymi aplikacemi pro stfih, nebo ze star-
Sich verzi Pinnacle Studio, tyto specidln{
operace:

e Rozmisténi klipti na ¢asové ose.

e Priddnf pfechodu.

¢ VloZenf jednoduchych titulku.

e Upravy zvuku ve zvukové stopé.
Pokud se bude chtit ¢tendf s uvedenymi
postupy sezndmit podrobné, doporucime
mu knihu Pinnacle Studio 14, vydanou
nakladatelstvim Grada v roce 2010. V té-
to oblasti se obé& verze programu od sebe
takika nelisf.

Co v knize najdete

Kniha je rozdélena do Sesti kapitol.
Uvodnf kapitola vds sezndmi s progra-
mem Pinnacle Studio a jeho prostfedim,
dovite se, co je projekt, fekneme si také
néco o zdkladnim nastaveni programu,
o importu videa, ktery je diky moder-
nim kamerdm zaznamendvajicim video
na pevné disky a pamé&tové karty stile
jednodussi.

Druhd kapitola popisuje stiih videa na ¢a-
sové ose, a to jak obrazové, tak i zvukové
slozky. Doctete se, jak sestavit film, jak
vybirat scény pro své video, jak upravovat
jejich délku. Dovite se také, jak vkladat
do projektu statické obrazky. Soucasné se
naudite, jak pfidat do projektu pfechody,
a prece jen vice prostoru dostane novinka
poslednich verzi — filmové titulky.
Efekty jsou st€Zejnim tématem dal3f ka-
pitoly; jsou zde popsdny jak obrazové,
tak i zvukové efekty. Doctete se zde, jak
efekt prifadit a jak zvolit klicové snimky,
aby se ucinek efektu ménil béhem pro-
mitdn{ scény. Velky prostor je vénovan
efektim v piekryvné stopé, tedy obrazu
v obraze a chromatickém KkIi¢i.
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Do knihy je ddle vloZena kapitola o spe-
cidlnich efektech. Je to jakdsi kuchatka,
kterd vam ukdZe, jak pomoci Pinnacle
Studio udé¢lat stejné triky, jaké muZete vi-
dét v mnohych filmech, jednim z t&chto
piiklada by mohl byt tieba prsten prin-
cezny Arabely. Zdavérec¢nd kapitola je pak
vénovdna exportu videa, a to pfedeviim
na disky DVD. Soucasné se pfitom nau-
Cite, jak sestavit menu disku.

Kniha je doplnéna malym slovnickem
pojmu, s nimiZ se v oblasti stiihu videa
muZete setkat.

Ndzvoslovi

Abychom si v textu knihy vzdjemné po-
rozuméli, je tfeba na tomto misté sjed-
notit ndzvoslovi. Je tomu tak proto, Ze
v b&Zné praxi se pouZivaji pro stejné véci
rizné pojmy.
e Ukazatel mysi — graficky symbol ovld-
dany pohybem mysi po podloZce, téZ
kurzor my3i nebo my3{ kurzor.

-
i}
L]
T
L]
L
Ll
a

Najeti — umisténf ukazatele mysi na
objekt, kterym se bude uZivatel ddle
zabyvat.

Klepnuti (v béZné mluvé  kliknuti*)
— stisknuti a ndsledné uvolnéni levé-
ho tlacitka mysi.

Poklepani (nékdy i ,dablklik*) —
dvojf rychlé stisknuti levého tlacitka
mysi, nutné napiiklad ke spusténi
programu pomoci ikony.

Stisk tlacitka — tlacitkem se zde rozu-
mi graficky ordmovany objekt na obra-
zovee, ve kterém je umistén text nebo
piktogram. Tlac¢itko se stiskne naje-
tim na objekt a ndslednym klepnutim.
Zpravidla se tak vyvold akce.

Zadani piikazu z nabidky — nabid-
ka je lista umisténd pod hornim okra-
jem okna, pitkaz se zaddvd klepnu-
tim na ndzev skupiny piikaza a dile
na polozku piikazu z rozbalené ro-
lety.

Mistni nabidka — nabidka oteviend
stiskem pravého tlacitka mysi na ob-
jektu, jehoZ se md piikaz tykat. Pi{-
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kaz se ale zaddv4 stiskem levého tla-
¢itka mysi.

e Vybér — oznacend Cdst textu, obraz-
ku, dokumentu. VSechny dalsf ope-
race se budou tykat celého tohoto
vybéru, ale nikoli dalsich objektu.

e Klavesova zkratka — soucCasny stisk
dvou nebo vice kldves, jedna z nich
je prefadova¢ Crri, ALT nebo SHIFT.
Zapisuje se napiiklad Crri+S, coZ
znamend, Ze je tfeba nejdfive stisk-
nout kldvesu Crri, podrZet, pfidat
stisk kldvesy S a v3e zase uvolnit.

e Jkona versus tla¢itko. Ikonou se ro-
zumi objekt na pracovnf plose Win-
dows nebo v otevieném okné, skld-
dd se z piktogramu a popisku a je
tieba ji aktivovat poklepdnim; vétsi-
nou se jejim prostfednictvim spous-
t&jf aplikace. Tlac¢itko je zpravidla
ohraniceny objekt v aplika¢nim nebo
dialogovém okné, k jeho aktivaci sta-
¢f jediné klepnutf a jeho prostfednic-

tvim se vykond urcity piikaz (nazna-
Ceny popiskem nebo piktogramem),
nebo otevie dialogové okno.

e Nazvy tladitek, které uvadime v této
knize, jsou shodné s popiskem, kte-
ry se zobrazi po najeti ukazatelem
my3i na tlacitko. Pokud né&kterd tla-
¢itka nemaji popisek (stivd se to),
uvddime ndzev tlac¢itka shodny s nd-
sledujici akcf, ndsledné otevienym
dialogovym oknem nebo vyrazem
vyplyvajicim z kontextu; v kaZzdém
pifpadé se pokousime umisténi to-
hoto tlacitka lokalizovat pomoci ob-
rdzku.

Pozndamka

Pii prdci na této knize jsem pouZival operatni
systém Windows 7. Mdte-li ve svém potitati jesté
Windows Vista, mohou se nékteré operace v detai-
lech [it. Pinnacle Studio 15 pracuje i v prostredi
Windows XP, k tomu se viak v této knize jiZ ne-
budu vracet.
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1. Zaciname

1. Zaciname

Tato kapitola je seznamovaci. Nic pod-
le nf jesté nevytvofite. Je v8ak duleZitd
pro vzdjemné porozumeni mezi autorem,
Ctendfem a programem. Narazite zde na
desitky pojmu, které se v béZném Zivo-
té nevyskytuji, ale s nimiZ budete muset
pracovat, a proto je velmi duleZité véno-
vat trochu ¢asu ndzvoslovi.

Dovite se také, co je to projekt a co obsa-
huje, najdete zde i stru¢nou zminku o zd-
kladnim nastavenf Pinnacle Studio.

A pak, kdyZ uZ bude v8e pfipraveno,
muZete zacit shromazdovat materidl pro
své video. Nenf to jen zdznam z kamery,
co budete potiebovat — brzy zjistite, Ze
se hodf i fotografie, a o tom, Ze budete
potiebovat hudbu, snad nenf Zidnd po-
chybnost. K tomu vyuZijeme jak ndstroje
Pinnacle Studio, tak i ndstroje opera¢ni-
ho systému.

1.1 Je vas pocita¢ vhodny?

Plati, Ze prakticky kazdy moderni pocita¢
by mél bez potiZi ndroky kladené progra-
mem Pinnacle Studio 15 zvlddnout, radé&ji
vsak porovnejte technické udaje svého
stroje s ndsledujicim pfehledem. Hodnoty
uvedené v zdvorce jsou minimdlni, po-
kud budete zpracovavat video ve formdtu
HD nebo AVCHD.
e Procesor s frekvenci 1,4 GHz (2,66
GHz) nebo vyssi.
e Operacni pamét 1 GB (2 GB).
e Operacnf systém Windows XP, lépe
Windows Vista nebo Windows 7.
e Grafickd karta kompatibiln{ s DirectX

9, 64 MB paméti (256 MB).

e Zvukovi karta. kterd je kompatibilnf
s DirectX 9.

e Minimdln€ 1 GB volného mista na
disku pro zdkladnf instalaci progra-
mu, ale radé&ji mnohem vic.

e Velky prostor, nejméné 100 GB na
pevném disku pro soubory videa
(v pffpadé pouZiti komprimované-
ho formdtu MPEG-2 nebo MPEG-4).

e Mechanika DVD/RW.

Poznamka

Je logické, Ze pokud pracujete s formdtem HD, po-
rebujete vypalovaci mechaniku Blu-ray.

1.2 Instalace a prvni spusténi

Instalaci programu v této knize podrobné
popisovat nebudu. Je totiZ tak jednodu-
chd, Ze ji zvlddne skoro kazdy. VloZte do
mechaniky instala¢ni disk a vyckejte na
reakci systému. Jakmile vyskoc¢f na plose
okno Pfehrat automaticky s nabidkou
moZnosti, zvolte polozku Spustit Wel-
come.exe.

Pozndmka

Pokud by systém nezareagoval, je ffeba pomo-
i aplikace Prozkumnik natist disk v mechanice
a na ném najit ikonu Welcome.exe. Poklepej-
te na ni.

Otevie se uvodni okno instala¢niho pro-
gramu. Zvolte, co se md instalovat, nej-
drive v3ak je tfeba zvolit polozku Stu-
dio 15.

Stejné okno se otevie, kdybyste pozdéji
chtéli nékteré dalsi soucdsti doinstalovat,
pokud je to viak moZné, udélejte to hned.

Pinnacle Studio 15



1. Zaciname

®

Praivodce vds provede instalaci vybrané
sloZky a po skoncenf instalace vim dd na
vybranou, zda chcete pokracovat v insta-
laci. Doporucuiji, abyste dali souhlas. Tak-
to se postupné nainstaluji:

e Program Pinnacle Studio 15.

e Moduly plug-in aplikace Studio.
Plug-in nebo zdsuvny modul je pro-
gram, ktery nepracuje samostatné,
ale dopliiuje jinou aplikaci, zde pra-
vé& Pinnacle Studio. V tomto piipadé
se jednd o doplitkové efekty spolec-
nosti Red Giant.

e Bonusovy obsah, coZ jsou vétSinou
efektni prechody.

Pinnacle Studio 15 spustite poklepdnim
na ikon& na pracovni plode; samozfejmé
lze program spustit i z nabidky Start, ale
pro¢ to délat tak sloZité. Pracujete-li ve
Windows 7, nevihejte a okamZité si iko-
nu programu piipnéte na hlavni panel
(z mistni nabidky na ikon¢ zadejte pfi-
kaz PFfipnout tento program na hlav-
ni panel).

Ve Windows Vista mdte situaci kompli-
kovangjsi, bud budete Pinnacle Studio
spoustét naddle z pracovni plochy, nebo
si umistéte jeho ikonu na panel Snadné
spusténi.

Po prvnim spusténi si muZete zvolit pro-
hlidku s pravodcem, coZ je animovany
instruktdZnf film pro naprosté zacdtec-
niky. Soucasné muZete zvolit nactenf
ukdzkového projektu; nemtiZe to nikdy
uskodit, autofi vam tady pfedvedou, co
Pinnacle Studio dokdZe.

Prohlidka s privodcem je ale dostupnd
nejen po prvnim spusténi. Kdykoli se k nf
muZete vratit zaddnim piikazu Ndpovéda
— Prohlidka s priuvodcem. Privé tak
muZete kdykoli znovu oteviit ukizkovy
projekt, a to zaddnim pitkazu Napovéda
— Nadist ukazkovy projekt.

Pinnacle Studio 15

1.3 Co je co v Pinnacle Studio

Nyni mdte pied sebou aplika¢ni okno
programu Pinnacle Studio 15 — viz obri-
zek 1.4. Abychom si ddle rozuméli, je tie-
ba okno popsat a upfesnit si tak ndzvo-
slovi. Kontrolujte ndsledujict text podle
obrdzku nebo lépe piimo podle otevie-
ného okna na displeji.

Okno programu m4 tii karty, tedy také tfi
pracovn{ rezimy.

e Import — v tomto reZimu ziskdvite
video z vlastniho zdroje (vétsinou vi-
deokamery) a kopirujete je na pevny
disk pocitace.

e Editace — zde se vytvdif projekt, tedy
budoucf film; v tomto prostiedi bu-
dete pracovat nejcastéji.

e Export videa — tento reZim je uren
pro kone¢né dotvofeni filmu, tedy
souboru nebo i disku. Hotovy pro-
dukt je vygenerovin pravé na zdkla-
d¢ vadeho projektu.

Mezi témito reZimy lze pfechdzet pomoct
tif tlacitek umisténych v levé hornf ¢dsti,
hned pod zdhlavim.

Vlevo nahofe se nachdzi Album — viz ob-
razek 1.1. Je to sklad v3eho, co pro se-
staveni projektu potfebujete. Vétsinou se
jednotlivé objekty (klipy) nabizeji ve for-
mé ndhledut. Je-li objekt vice, je aktivnf
posuvnik po pravé strané alba. Zdrojovy
soubor pro zobrazeni vybirdte v rozevi-
racim seznamu v hornf ¢dsti alba; s nim
jsou spojena tlacitka Posunout o troveii
vy$ a Vybrat jinou slozku, jejichZ po-
mocf zpfistupnite dalsf sloZky na pevném
disku pocitace.

Album nabizf celkem osm rtiznych moz-
nosti zobrazeni, poskytne tedy osm rtiz-
nych typt objekta. Zobrazeni zménite sa-
dou tlacitek po levé strang, muZete tak
zobrazit video, pfechody, témata koldZe,
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Obrdzek 1.1: V albu se shromazduje nejen video, ale i dalsi materidl pro vytvoreni projektu

titulky, fotografie, menu, zvukové efekty
a hudbu.

V3e, co je v albu dostupné, lze ihned pre-
hrat. Ndhled vidite v okné Pfehravac
umisténém po pravé strané vedle alba —
viz obrdzek 1.2. Zachdzejte s nim stejné
jako s bé&Znym DVD prehravacem. Kro-
mé jiného umoznf zrychlené piehravin,
piehrdvani vzad, krokovdni, pozastavent
(k tomu vyuZijete i stisk mezerniku) a ta-
ké piehrdvani na celé obrazovce (tlacitko
Piehravat na celé obrazovce je umiste-
no po pravé strané ndhledu, nebo pokle-
pdnim na plose ndhledu).

Otdcenim koletka mysi mizete obraz krokovat.

Upravte si velikost ndhledu! Pokud pra-
cujete s monitorem s dostate¢nym rozli-
Senfm (a to se doporucuje), pak uchopte
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jezdec Upravit velikost pfehravace —
nahofe na obrazku 1.2. Zatdhnete-li iplné
doprava, zabere piehrivac téméf tfetinu
pracovni plochy. Pravda, zmen3{ se pro-
stor pro ¢asovou osu a album. Sami se
musite rozhodnout, zda potiebujete vét-
81 ndhled, nebo vic mista pro prdci na
casové ose.

Pouzivdte-li dva monitory, nechte si zobrazit nd-
hled celé obrazovky na sekunddrnim monitoru
(Nastaveni — Preference videa a zvuku
—> Zobrazit néhled v reZimu celé obrazov-
ky na sekunddrnim monitoru). Potom vim
béhem prehravani zdstanou k dispozici ovlddaci
prvky v druhém okn& a nemusite spoléhat na svou
paméf a kldvesové zkratky.

Dolnf ¢dst okna vypliluje okno Film,
coZ bude vase pracovnf plocha; tady se
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