Mojmir [Krel, Tomés [l



GIRAIDA



C36

Mojmir [Kr2ll, Tomeas [Fliclr



Upozornéni pro ¢tendre a uzivatele této knihy

Viechna préva vyhrazena. Zadna ¢ast této tisténé ¢i elektronické knihy nesmi byt reprodukovéna a sifena
v papirové, elektronické ¢i jiné podobé bez predchoziho pisemného souhlasu nakladatele. Neopravnéné
uziti této knihy bude trestné stihano.

Adobe Photoshop CS6

Mojmir Kral
Spoluautor: Tomds Flidr

Vydala Grada Publishing, a.s.
U Prithonu 22, Praha 7
jako svou 5109. publikaci

Odpovédny redaktor Pavel Némecek
Sazba Tomas Brejcha

Pocet stran 368

Prvni vydani, Praha 2013

© Grada Publishing, a.s., 2013

V knize pouzité nazvy programovych produktd, firem apod. mohou byt ochrannymi
znamkami nebo registrovanymi ochrannymi znamkami prislusnych viastnik.

Vytisklo TISK CENTRUM s.r.o,,
www.tiskcentrum.cz

ISBN 978-80-247-4481-0 (tisténa verze)
ISBN 978-80-247-8432-8 (elektronicka verze ve formatu PDF)
ISBN 978-80-247-8433-5 (elektronicka verze ve formatu EPUB)


http://www.tiskcentrum.cz

Obsah

Uvod ... 13
Seznameni s programem
1.1 Spusténiaukonceniprogramu....................................... 17
1T SPUSEENT PrOgramU ..ot 17
1.1.2 0 UKonCeni programu ... e 18
1.2 Popisoknaprogramu ................................................ 19
1.20 OKNO PrOGramU ...ttt 19
1.2.2  Zakladni prvky okna programu ............ccooiiiiiiiiiiii, 19
1.3 Panelnabidek............. ... 21
1.3.1 Nabidka Soubor ... 21
132 Nabidka Upravy ... 22
133 NabfdkaObraz ... ..o 23
134 NabidkaVrstva ..o 24
135 NabidkaVyber ... ... 25
136 Nabidka Filtr ..o 26
1.3.7  Nabidka Zobrazeni ........ ..o 27
138  NabidkaOkna ... ..o 28
1.4 Panelndstroji ... 29
1.5 Pracesoknyapanely ... 32
151 Prdcespanely ..o 32
1.52  Pracovniplocha ... 32
1.6 Népovéda .................... ... 33
Prace se soubory
2.1 Novysoubor ... 35
2.2 UloZenisouboru ... 37
221 PrvniuloZeni souboru ..........c.oooiiiiiii 37
222 DaldiuloZeni SoubOrU ... 38
223 Ukladani souborl do jinych formatl ............................. 38
2.3 Nactenisoubordi ............. ... 39
231 Otevieni Souboru ... 40
232 Otevieni souboru vjiném formatu ...................oo . 40
233 Naposledy uloZzené soubory ... 41
234  Otevieni souboru s vyuZzitim modulu Bridge ..................... 41
235  Ziskani obrazkd z fotoapardtu ... 41
236 Importsouboruze skeneru ... 42
2.4 Kopirovanisoubord .................... ... ... 43

Obsah 5 M



3.1

3.2

33

34

35

3.6

3.7

3.8

3.9
3.10

Bl 6 Adobe Photoshop (6

Bridge

ProgramBridge ............................... ... 45
311 Spusténia ukonceni programu Bridge ... 45
3.1.2 Oknoprogramu Bridge ..o 46
Praceseslozkami ..................................................... 48
32.1  Zobrazeni panelu ndstrojd Slozky ... 48
322  Pohybposlozkach ... 48
323 WytvorenisloZky ... 48
324 Plejmenovanislozky ... ... 49
325  Kopirovani ¢i pfesunuti slozky ... 49
326 Odstran@ni slozky ... 49
Zakladni pracesesoubory ... 49
33.1  Oznacovénifotografil ... 50
332 QOdstranénifotografie ... 50
333 Prejmenovanifotografie ... 50
334 Pfejmenovani skupiny soubor ... 50
335  Otdcenifotografil ... ..o 52
Kolekce ... ... ... 52
34.1  Zobrazeni panelu nastrojli Kolekce ... 53
342 Novdkolekce ... 53
34.3  Pridani fotografifdo kolekce ... 54
344  Odstranéni obrazkd z kolekce ... 54
345  Prejmenovanikolekce ... ... 54
346 Odstranénikolekce ... 54
Metadata ... 54
351 Zobrazeni panelu nastrojl Metadata .....................ooonl. 55
352 PrdcespanelemMetadata .................coooiiii 55
353  Nabidkavoleb ... 55
354  Informace 0 sOUDOIU ... 56
Klicovaslova ... 57
36.1  Zobrazeni panelu ndstrojd Klicova slova .......................... 57
362 Prace s panelem nastrojd Klicova slova ..., 57
363  Import a export klicovych slov ... 58
Hodnocenisouborli .................................................. 58
3.7.1  Hodnoceni pomoci hvézdicek ... 58
372 Hodnoceni pomoci visa¢ek ... 59
Vyhledavanisoubordi ................................................. 60
38.1  Vyhleddvani podle metadat a klicovych slov ..................... 60
382 Vyhleddvani podle hodnoceni hvézdickami ...................... 61
383  Vyhledavani podle hodnocenf visackami ..................oooe.es 62
384  Vyhleddvani podle jinych parametrl ... 63
Balicky .................... 63
Nastaveni programu Bridge .......................................... 65



Camera RAW

4.1
4.2
43
4.4
4.5

4.6

4.7

Moznostiprace ........................... 67
Otevienisnimkd .................................................... 67
Ukladanisnimkd ... 68
Dialogové okno CameraRAW ......................................... 70
Zakladni dpravyvCameraRAW ...................................... 71
451 Otoceni snimKG ... 71
452 Narovnanifotografif ... 71
453 Ofiznutisnimku ... 73
454 Vyvazenibilé ... ... 74
455  Uprava xpoziCe ........c.ooeir e 77
456  Dalsidpravy barev ... 79
DalSiupravyvCameraRAW ........................................... 79
461 Uprava Kontrastu .............ooooiieei i 80
462 ZTetelNOST .. 81
463  Upravy chromatické aberace a vinétovani ........................ 82
464 Redukce Sumu ... 83
465 Doostreni SNIMKG ..o 84
466 COrvené OCi ... 85
Prechodovyfiltr ... 86

Nedestruktivni Gpravy

50 Vrdtitzpét ... 89
5.2 PanelHistorie ......................... 90
521 Stavy panelu Historie ... 90
522  Snimek panelu Historie ................ 91
5.3 Vrstvy o 92
531 Kopie existujici VIStvy .. 93
53.2  Viditelnd vs. neviditelnd vrstva . ... 95
533 OdStran@ni VIStVY ... 96
534 SIOUCENTVISTEY L. 96
54 Vrstvylprav ... %
Vybéry
6.1  Vybérvsech obrazovychbodd ........................................ 99
6.2 Vybérynazakladétvaru ............................................ 100
6.2.1  Vybértvaru obdélnika ¢tverec ... 101
622  Vybértvaruelipsaakruznice ... 101
6.23  Vybér tvaru s rovnymi liniemi ... 102
6.24  Vybérllenitého tvaru .........cooiiiiiiiiii 103
6.3  Vybéry na zakladé barevné pfibuznosti .......................... .. 104
6.4 Zakladnipracesvybérem .. ... 106
641 ZruSeniVyberu ... 107

Obsah 7 W



6.5

6.6

6.7

7.1

7.2

73
14
15

7.6

1.7

7.8
7.9

Bl 8 Adobe Photoshop (6

642 Opétovny VYber ... . 107

643 Presun vyberu ... 107
644  Upravenioblastivyberu ... 108
64.5  UloZenianacteni vybéru ... 108
646 INVerze VYDEIU ..ot 109
DalSipracesvybérem ... 110
6.5.1  Vypliovani vybéru néstrojem Plechovka barvy .................. 110
652  Vyplhovani vybéru pitkazem Vyplnit ... 1
6.53  Uprava barvy wheru ... 13
6.54  Vytvofeni nové vrstvy Zvybéru ... 115
Nastroj kapatko a panelVzornik .................................... 115
6.6.1  Vybér barvy Néastrojem kapdtko ... 115
662 PanelVzornik ... 116
Vybérbarvy ... 118
6.7.1  OknoVybérbarvy ... ... 118
6.72  PaletaBarvy ... 120

Zakladni upravy fotografii

Otoceni, prevracenianataceni ....................................... 122
710 Otdenisnimku ... 122
702 Natdcenisnimku ... ... ... 123
7.1.3  Prevrdcenisnimku ... ... 127
Ofezanatodeni ......................................l 127
721 Ofiznutisnimku ... 128
722 Natoceni snimKu ... 131
Vyvézenibilé ... ... 131
Uprava expozice ................coioe o 136
Odstranéni nezadoucich castiobrazkd .......................... ... 137
751 Klonovaci razitko ... 137
752 RetuSovaci STELEC .. ..o 139
753  Bodovy retusovaci StETeC ... 140
754 ZAplata ... 141
755 Prekryti sousedni ¢asti snimku ... 141
756  Vyplnpodle obsahu ... 143
Dopoditavaniobsahu ................................................ 144
7.6.1  Dopocitani obsahu pozadi .................................. 144
762 Transformace s dopoCitdnim ... 146
763 ZAPlata ... 148
764  Presunpodleobsahu ... 148
Uprava barevnéhopodani........................................... 149
770 Upravabareyv ... 150
772 Zivost, odstin a sytost, SVELIOSt ... .. 152
Upravajasuakontrastu ............................................. 155
Variace ... 157



Dalsi upravy fotografii

8.1 Histogram ... ... ... ... 159
82 Urovné ... ... 162
83 Kfivky ... 166
8.4 Ieslabitkrivky ... 173
85 Stinyasvétla....................................... 174
8.6 Zesvétleniaztmaveni Gastiobrazu ... ... ... 176
86.1  Zesvetleni Castiobrazu................. 176
8.6.2  Ztmaven( Castiobrazu .........c.c.vviiiiiiiiii 177
8.7  Uprava sytosti barvy éastiobrazu ................................. .. 178
8.8 Uprava zkresleni perspektivy ....................................... 178
8.8.1  Nastroj Perspektiva ... 179
882  Filtr Korekce objektivu ... 179
8.9 Uprava chromatické aberace ......................................... 181
8.10 Upravavindtace ...t 181
811 Zményobjektd ... 181
8.11.1 Transformace .......... ... 182
8.11.2 Libovolna transformace ... 184
Vrstvy
9.1 ZobrazenipaneluVrstvy ............................................ 186
9.2 PanelVrstvyanabidkaVrstva ....................................... 186
9.3 Zakladnipracesvrstvami ... 187
931 NOVAPrazdnd VIStVa ... 187
932 NOVAVIStVaZ VWDeru ... 188
933  Nova vrstva kopirovanim z jiného souboru ...................... 189
934  Kopirovania duplikovanivrstvy ... 190
93.5  Prejmenovaniabarva vrstvy ... 191
93.6  Oznacovani, pofadi a viditelnost vrstev .......................... 191
93.7  OdStran@ni VIStVY ... 193
038 SIOUCENTVISTEY L.\t 193
9.4 Ochranavrstvy ... 194
9.5 Krytiavyplivrstvy ... 195
9.6 Stylvrstvy ... 195
9.7 \Vrstvydpravavrstvyvyplné ... 198
9.8 Svazanivrstev.... ... ... ... 201
Text
10.1 VloZenitextu........ ... ... ... .. . 203
10.2 Zakladni Gpravytextu............................................. 203
1020 Upravy piSMa ... 204
10.2.2  Presunutia zarovnanitexXtu ...........ooviiiiiiiiiiiiinaeeiinn. 205

Obsah 9 M



10.3
10.4

1.1
1.2

1.3
1.4

11.5

12.1
12.2

o

12.4
125
12.6
12.7

12.8
12.9

12.10
121

I 10 Adobe Photoshop (56

Efektytextu ... ... 206

DalSi dpravytextu ... 208
1047 Transformovat .. ... ... 208
1042 Filtry oo 209
1043 Hledatanahradit ........ ... .. 209
1044 Kontrola pravopisu ... 209

Masky a maskovani

Druhymasek ......................... . 211
Maskovani ....................... . 212
1127 Radka ..o o 212
1122 FaY oo 215
Zakladni prace smaskou ... .. 219
Rychlamaska ....................................................... 220
1141 Pouziti Rychlé masky ... 220
1142 Nastaveni Rychlé masky ... 221
Montaz fotografii ................................................... 221

Vybrané priklady aprav

Cervenéoi ... 225
Portrét ... .. 226
Fotograficky filtr ... ... 228
Cernobila fotografie ............................................... 229
124.1  Cernobilé fotografie v Camera RAW ..., 229
124.2  Tvorba Cernobilé fotografie ... 230
Efekt staré fotografie ............................................... 235
Panoramatické snimky ... 238
1261 Pripravndfdze ... 238
1262 Focenisérie snimK{ ... 238
1263 Tvorba panoramatického snimku ..., 239
1264 Uprava panoramatického snimku ............................... 240
Ramedek ... 241
12.7.1 Jednoduchy rdmecek ........ ... 241
1272 Dvojity ramecek . .....oooi 242
Vyménaoblohy ....... ... 242
HDR fotka vznikla spojenim obycejnych snimkd ..................... 247
129.1 Priprava a focenisnimkl ............... i 247
1292 Vytvofeni HDR snimku spojenim ..., 250
1293 Dalsi pravy HDR snimkC ... 253
Zptesnénivybéruamasky ......................................... 255
Vyména pozadi za portrétemsvlasy ................................. 258
12.11.1 Vyjimani pozadi se zpfesnénim okraje/masky ................... 259
12.11.2 Vyjiméni pozadi s plug-inem ExtractPlus ........................ 263



13.
14.

12.11.3 Vyjiméni pozadi s plug-inem Easy Green Screen Free ............ 275
12114 Vyjmuti bezbarvého pozadi manudinim vytvofenim masky ..... 278
1212 Pracev3Dprostoru ...l 284
12120 UBEZNY DOG ..o 284
12.12.2 Vkladani nového obsahu pomocdi filtru Ubézny bod ............. 285
12.12.3 Prace srazitkem ... 288
12.124 Kopirovani stavajictho obsahu ... 289
12.12.5 Mapa POKAVENT .. ... 291
12.12.6 Vytvofenimapy z podkladu ... 291
12.12.7 Viytvorfeni vlastni mapy manualné .......................oi. 294
12.13 Odstranénimoaré ... 296

Zavérecné upravy

13.1 PotlaceniSumu .................................................... 297
13.2 Doosttenifotografii ................................................ 298
1321 Automatické filtry skupiny Zostienf ..., 300
13.2.2  Ostatnifiltry skupiny Zostfeni ..., 300
Vystup snimkd
140 Tisk .o 303
1411 Velikost ODrazu . ... 303
14.1.2 Nastaveni tiskoveho VYStUPU .. .....ooieeiii 304
14.1.3  Kontrola tiskoveno VYSTUPU .. .vvveiie e 305
1404 VIastnitisk ... 308
142 Web ... 310
14.3 Kopirovatdo ........................ ... 311
144 VystupdoPDF ... 312
14.5 Webovagalerie ..................................................... 314
Nastaveni programu
15.1 Predvolby .................. . 317
15.2 Nastaveni panelu Historie ......................................... .. 322
15.2.1  Nastaveni vykonu panelu Historie ... 322
15.2.2  Nastaveni voleb zdznamu historie Uprav ........................ 323
15.2.3 Nastaveni voleb panelu Historie ................................. 323
15.3 Nastaveni voleb korekcebarev ...................................... 324
15.4 Klavesové zkratky ................................................... 326
15.5 Nabidky ... 326
15.6 Nastaveni programu CameraRAW ................................ ... 327

obsah 11 H



Teorie a zakladni pojmy
16.1 Formaty obrazovychsoubord ....................................... 329
16.1.1 KOMPIESE ot 329
. 16,12 FOrmat RAW ..o 329
1613 FOrmatDNG ... 331
16.1.4 Format BMP . o 331
1615 Format TIFF oo 332
1616 FOrMAtJIPEG ... .. o 332
16.1.7 FOrmatPNG ... o 333
16.1.8 FOrmAtPSD ... oo 333
16.1.9  Vektorové formaty ... 334
16.1.10 FOrmat PDF ... . 334
16.2 Barvyvpoditadi ... 335
1621 Vnimanibarev ... ... . 335
16.2.2  Barevny gamut a barevny prostor ................ooiiiiiiiii 336
1623 Barvasvétlaavyvazenibilé ... ... ... 337
16.24  Nastavenibarev ... ... 339
16.3 Expozice ... 339
16.4 Histogram .......................... ... 341
16.5 Kompozice ... ... .. ... ... 342
16.6 Cerven@oli ... 343
16.7 SUM .. 344
16.8 Doostieni ...... ... 344
16.9 Zakladnipojmy ... 345
ZAVEr 349
Literatura .. .............. .. 350
Rejstiik ... ... 351

B 12 Adobe Photoshop (56



Uvod

Vazeni ¢tendfi, byl jsem pozadan vydavatelstvim Grada Publishing, a.s. o napsani této knihy. Protoze
je pro mne psani knih zédbavou, a jelikoz plsobim jiz dlouhou dobu také jako lektor pocitacovych
kurz(l (mezi néz patiiity, které uci uzivatele pracovat s programem Photoshop), uvital jsem tuto na-
bidku, a doufdm i véfim, Ze kniha, kterou drzite ve svych rukou, vdm bude pomocnikem pfi vnikani
do tajli prace s programem Adobe Photoshop CS6!

Aplikace Photoshop predstavuje komplexni feseni spravy fotografii? — od ziskani snimkd, pres jejich
prohliZzenf, Upravy az po vystup (tisk a publikovani), a to vse v€etné mozného zalohovani dat. Pro-
gram je typickou ukdzkou kvalitni a precizni prace vyvojart firmy Adobe, a i kdyz je urcen prevazné
pro profesionalni fotografy a grafiky, na své si prijdou i ostatni uzivatelé. To je uskutecnitelné i diky
tomu, Ze program nabizi také moznosti provadét Upravy automaticky, pfitom vsak rovnéz v sobé
zahrnuje nastroje na Urovni urc¢ené pro profesiondlni uZivatele.

Adobe Photoshop CS6 obsahuje mnoho nabidek, moznosti a nastroj, cemuz pochopitelné odpo-
vidaijeho cena, ta je vsak vyvazena pravé schopnostmi nabizenymi programem. A pfitom, jak se jiz
stalo u vyrobkl firmy Adobe dobrym zvykem, nabizi komfort ovladani a preciznost zpracovéni. To
jisté poznaji a ocenf ti uzivatelé, ktefi teprve s programem Photoshop zacinaji; a ti, co jiz maji zkuse-
nosti s nékterou ze starsich verzi, ocenf (mj.) i skutecnost, Zze vzhled programu se neméni od verze
k verzi, a dobré, zaZité zvyky v ovlddanf programu je mozZno pouzivat i nadéle.

Jednotlivé kapitoly

Kniha je ¢lenéna do jednotlivych kapitol, jejichz hlavnim zaméfenim je prace s obrazovymi soubory.

V jednotlivych kapitoldch naleznete popsany konkrétni ¢innosti i s vysvétlenim jejich ucely, a tyto

kapitoly jsou usporadany tak, abyste je mohli pouzivat podobné, jako pfi redIné préci s fotografie-

mi — ¢ili postupné od ziskani, pfes usporadani, Upravy az po vystup snimkd, pfitom ale ¢innosti,

které vas nezajimaji, mUZete klidné vynechat.?

A nyni stru¢ny prehled jednotlivych kapitol:

I Kapitola Seznameni s programem popisuje vzhled programu, vénuje se také obecné moznos-
tem programu a praci s Ndpovédou.

B Bézné prace se soubory, tj. tvorbu nového souboru, nacteni souboru, ulozeni souboru apod.
vysvétluje kapitola pojmenovand Prace se soubory.

I Kapitola zvana Bridge se zabyva zejména spravou snimkd — soucasti programu Photoshop je
totiz i sprédvce médif zvany Bridge. S jeho pomoci mizete organizovat slozky a soubory, soubory
mUzete oznacovat, hodnotit a vyhledédvat, spravovat a upravovat metadata a klicové slova, a jsou
zde uvedeny i dalsi podobné ¢innosti patfici do oblasti spravy soubor(.

I Kapitola Camera RAW vychdzi ze skute¢nosti, ze na trhu je k dispozici rozmanitd nabidka foto-
aparatd, které umoznujf vystup i do formatu RAW (viz déle) a posouvaiji tak kvalitu fotografif na
vyssi Uroven. V této kapitole se tedy dozvite, jak fotografie ve formatu RAW (a nejenom je) zpra-
covavat.

B Silnou ,zbrani” programu je moznost obnovit stav fotografie i pfi nepodarenych Upravach, a jak
toto provést véam napovi kapitola Nedestruktivni tpravy.

Na knize se mnou spolupracoval také grafik Tomas Flidr (jemuz za spolupréci timto dékuji).

Ale pravé pro rozsahlé moznosti programu nebylo mozné (vzhledem k zaméreni a obsahu knihy) se véem moz-
nym tématlm vénovat do detail(l. Omluvte, prosim, tento nedostatek publikace. Ctenéfe, touzici po podrob-
ném vysvétleni prace s tim ¢i onim problém, proto musime, a¢ neradi (bohuzel), odkazat na studium patficné
odborné literatury se zaméfenim na danou problematiku.

Nasi snahou bylo uvadét popis ¢innosti pokud mozno ucelené tak, aby ctendf nemusel knihou pfilis ,cestovat”.
Ne vzdy jsme ale byli schopni (vzhledem k danému rozsahu knihy) toto predsevzeti dodrzet, a za to se ¢tenéfi
omlouvédme.

~

w
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I Kapitolou Vybéry dostadvéte do ruky fesenf situace, kdy potfebujete pracovat pouze s ¢asti obra-

zu. Dozvite se v ni, jakymi zplsoby provadét vybér urcité ¢asti snimku.

Konkrétnim Upravam obrazl se vénuji dalsi kapitoly, v pofadi prvni z nich nese ndzev Zakladni

upravy fotografii a naleznete v ni ty ¢innosti, o nichz jsem presvédcen, Ze je bude bézné pro-

vadét kazdy uzivatel (otdceni, ofez, vyvéazeni bilé, Upravy expozice, odstranéni nezddoucich ¢asti
aj.).

Také kapitola Dalsi upravy fotografii pokracuje v nastoupeném trendu. Naleznete zde popis

¢innostl, kterymi mdzete déle vylepSovat vase snimky, a provadét nékteré potifebné Upravy

(Upravy jasu, kontrastu, sytosti, perspektivy a dalsi).

B Jednou znosnych ¢astf, ktera ,déla” Photoshop Photoshopem, jsou vrstvy. Kapitola nazvana stfiz-

livé Vrstvy vam poda vysvétleni, co to vrstvy jsou, jaky je jejich Ucel a jak s nimi pracovat.

Kapitola Text je v publikaci zafazena proto, Ze program Photoshop umf pracovat i s textem. Vy-

svetleni, jak do snimku vloZit text, jak text upravovat a nastavovat rizné efekty textu, naleznete

pravé v této kapitole.

I Kapitola Masky a maskovani neni z doby masopustniho veseli,* ale zabyva se ¢innostmi, které

vlastné (v souvislosti s vrstvami) umoznuji tzv. montaze snimku a rlizné efekty.

Nasledujici kapitola mé& nadzev Vybrané pfiklady uprav. Zafazeny jsou v ni nékteré, vzajemné

nesouvisejici, priklady Gprav fotografii tak, jak se v praxi mohou vyskytovat. Jsou to napf. Uprava

efektu Cervenych oci, zékladnf prace pfi tvorbé portrétu, tvorba panoramatickych snimkd, vybér
osoby s rozevlatymi vlasy atp.

1 Kapitola Zavérecné upravy fotografii se zabyva, jak jiz z jejiho ndzvu vyplyvd, Upravami, které
se provadi v zavéru zpracovani snimkl — zejména se jedna o potlaceni sSumu a doostieni fotogra-
fil.

I Anikapitola Vystup snimkd, ve které se dozvite informace tykajici se tiskového vystupu, vystupu
snimkd urcenych pro zobrazovani na webovych strdnkach a vystupu do formatu PDF nem(ze
v tomto pfehledu chybét.

I Kapitola Nastaveni programu se ve stru¢nosti vénuje alespori zékladnim moznostem nastaveni
prostfedf programu.

1 Kapitola Teorie a zédkladni pojmy: jakkoli samotny ndzev kapitoly méze znit vice ¢i méné od-

pudivé, je (zmého pohledu) nutné alespon stru¢né vysvetlit nékteré ze zékladnich pojmad (napf.

forméaty soubord, vnimani barev atp.), které jsou déle v knize pouzivany.

Na zaver naleznete kapitolu Literatura s pfehledem literatury, ze které Ize Cerpat dalsf védomos-

ti, a (pochopitelné) velkym zdrojem informaci jsou i patfi¢cné webové stranky (jejichz tvircim

timto dékuji).

(estina a angli¢tina

V knize naleznete (kromé jiného) i popisy dialogovych oken, jednotlivé nabidky, ptikazy apod. Je-
likoZ program mUzZete pouZivat nejenom v ceském, ale i v origindlnim anglickém jazykovém pro-
stfedi, je u jednotlivych popist uvedeno jak ceské, tak i origindInf znénf. Pfesto, Ze by se nékterym
¢tenarim mohlo zdat, Zze se timto kniha stava ponékud méné prehlednou, véfime, Ze si na tuto
formu zvyknete, a naopak ocenite, ze nyni praci s programem zvladnete bez problémU i v jeho
origindlnim provedeni.

Ovladani pocitace

Jesté dovétek k pouzivanym pojmim:

I pokud pouzivame tlacitko mysi bez blizéiho urceni, myslime tim vzdy levé tlacitko mysi; v pfipa-
dé&, Ze chceme, abyste néjakou udélali pravym tlacitkem mysi, vzdy to vyslovné v textu zminuje-
me.

* Ani zjinych, cizich a neustéle importovanych a ndm vnucovanych svatku.
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B Pojem klepnout zde znamena jedno kratké, jemné zmacknutf tlacitka mysi; pojmem poklepat
se potom rozum{ dvakrat rychle zmacknout tlacitko na mysi a pojmem tahnout je vyjadren stav,
kdy mysi najedete na urcité misto, zmacknete a drzite pfislusné tlacitko a za stalého drzeni tlacitka
mysi se posunete na jiné, konecné misto. Tam potom tlacitko mysi pustite.

B Pfipouzivanitzv. kldvesovych kombinaci potom postupujete tak, Zze prvni uvedené klavesy drzite
a tu posledni zmacknete - tedy napt. kombinace klaves SHIFT+CTRL+N znamend, Zze zmacknete
a drzite kldvesy SHIFT a CTRL a poté zmacknete kldvesu N.

Prani

Doufame, ze vam kniha pfinese potiebné informace a ze vam tak bude dostatec¢nym pomocnikem
pri pouzivéni programu Adobe Photoshop CS6, ktery vam bude vynikajicim prostfedkem ke spra-
vé a Upraveé vasich fotografii.

Chtél bych podékovat pfedeviim mé mamince, kterd mne nesmirné podporuje; bez jeji pomoci
bych tuto knihu nikdy nenapsal.

Také bych chtél podékovat pani lvané Neumeisterové, za poskytnuti nékterych fotografii, které jsou
v knize pouzity.

A podékovani patif také tém pracovnikim firmy Grada Publishing, a.s., ktefi se na knize néjakym
zpUsobem podileli.

Brno 31. fijen 2012
Ing. Mojmir Kral
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Seznameni s programem

. Adobe Photoshop CS6 (neboli také verze 13) je profesiondIni
bitmapovy graficky editor, ktery ovsem nenf ur¢en pouze pro
profesionaly, ale i pro bézné uzivatele. Je to program, ktery se dnes
jiz stal svétovym standardem pro tvorbu a Upravy grafiky v nejvyssi
kvalité, a prestoze je hojné pouzivan fotografickymi profesionaly,

i béZny uZivatel v ném nepochybné najde zalibenf a své pole
plsobnosti.

Opét plati, ze program Photoshop CS6 je k dispozici ve dvou vydanich, pficemz provedeni Pho-

toshop CS6 Extended nabizi vie z ,bézné" aplikace Photoshop CS6, a navic obsahuje néstroje pro

tvorbu a Upravu prostorovych obrazk( zalozenych na pohybu.

Soucasti programu jsou i doplnujici aplikace, zejména:

B doplnkovy modul (plug-in) Camera RAW pro zpracovani fotografii ve formétu RAW (viz déle).

1 Adobe Photoshop Bridge je programem pro spravu grafickych a multimediélnich soubor( (viz
déle v kapitole Bridge).

I Také doplnék MiniBridge je vhodnym pomocnikem pfi prohleddvani slozek se soubory.

1.1 Spusténi a ukonceni programu

JistéZe uz véam nedéla problémy spustit, a posléze i zavfit jakykoli program, ale kromé jiného je nynf
vhodné sezndmit se se vzhledem programu Photoshop CS6, se zakladnimi prvky okna programu
a také (dale v této kapitole) s ndpovédou programu.

1.1.1 Spusténi programu

Jakjste sijiz nepochybné zvykli, pfi praci s pocitacem méte k dispozici vzdy nékolik cest, jak potfeb-

nou akci udélat. | moznostf jak spustit program je nékolik:

B béZnou cestou pomoci tlac¢itka Start (Windows XP ¢i Windows 7, ve Windows 8 staci psat
nazev programu — v zobrazeni Metro);

B mite-li na plose zastupce programu, poklepejte na tuto ikonky;

I je-li zastupce programu na Hlavnim panelu, klepnéte na néj;

I prip. pomoci spoustéciho okénka, které mate k dispozici po klepnuti na tlac¢itko Start (Win-
dows 7) — do tohoto okénka napiSete ndzev programu a stisknete kldvesu ENTER.

Okno programu, které se vam otevie, miize vypadat podobné (dle nastaveni) jako to na obrazku 1.1.
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Obrazek 1.1: Pracovni prostor programu Photoshop® (viz barevna piiloha, obr. 1)

1.1.2 Ukon¢eni programu

Po ukoncenf praci se soubory vsechny rozpracované soubory uloZte (viz dale) a pro ukonéeni cho-
du programu pouZijte jednu z uvedenych cest:

1 pouzijte tlacitko Zavtit (Close) v pravém hornim rohu okna programu;

I klepnéte na nabidku Soubor (File) a déle na piikaz Konec (Exit) — viz obrazek 1.2.

Ukon(it chod programu
Ize i kldvesovou zkratkou
Cri+Q.

Obréazek 1.2: Nabidka Soubor

> Grosvenor Park; Chester, England.
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1.2 Popis okna programu

Firma Adobe je pomérné konzervativni, a proto pokud jste jiz pracovali s nékterou z dfivéjsich ver-
zi programu, nebudete vzhledem Photoshopu CS6 asi nikterak prekvapeni — tvirce se totiz drzf
osvédcené koncepce, neméni podstatné vzhled okna programu, a tak uzivatel dfivejsich verz
nema potize s orientaci v programu. A ti uzivatelé, ktefi s Photoshopem teprve zacinaji, naleznou
vse zakladni dale.

1.2.1 Okno programu

Na obrazku 1.1 vidite, jak mze vypadat okno programu po jeho spusténi. Pro zakladni orientaci
v nabidce okna programu je vhodné védét:

I stfed okna zaujima vlastni pracovni plocha programu (ozn. B);

v levé hornf ¢asti okna se nachazi logo programu; vedle ného je

Panel nabidek (A) - jednotlivé nabidky budou popsany déle v textu;

panel Pfepinac pracovni plochy (C) - viz dale;

zakladni ovlddaci tlacitka programu (D), kterd nepochybné znite; ve sméru zleva doprava: Mini-
malizovat (Minimize), Maximalizovat (Maximize) a Zavfit (Close).

Podle zobrazeni programu se v levé horni casti okna také nachazi okna souborti se
J zalozkami (pokud je souborti otevieno vice). Titulkovy list okna souboru obsahuje
nékteré informace o souboru: nazev souboru, rezim snimku (8/16/32 biti/kanal).

B Vlevé &asti okna programu (E,) je Panel nastroji (Tools Panel) - pfi aktivaci urcitého nastroje jsou
k dispozici i dalsi moznosti k nastaveni funkce tohoto vybraného nastroje.

Pokud na nékteré z tlacitek klepnete pravym tlacitkem mysi, dostanete nabidku (E,) dalSich sou-
visejicich nastrojd (pokud je tlacitko oznaceno malou Sipkou v pravém dolnim rohu doty¢ného
tlacitka).

V souvislosti s vybranym nastrojem se pod panelem nabidek zobrazuje Panel moznosti (Opti-
ons) neboli volby panelu nastrojd (E,).

B V pravé &asti okna (F,) se vétdinou nalézajf dalsi panely nastrojd, které se aktivuji pomoci nabidky
Okna (Window) - tyto panely jsou plovouci, mohou byt umistény riizné, vétsinou se sdruzujf do
skupin, a potom se na takovémto zakladnim panelu nachézi karty jednotlivych paneld nastrojd (F,).
Kazdy panel nastrojli ma ve své spodni ¢asti pfislusna tlacitka pifkazd a nabidek (F,).

B V levé spodni ¢asti (G) okna vidite Stavovy fadek (Status Bar), ktery udavé vybrané informace
(napr. velikost zobrazeni souboru v %, velikost souboru v MB apod. — zobrazeni konkrétnich infor-
maci ovliviujete pomoci Sipky seznamu).

B Mate-li aktivni aplikaci MiniBridge, vidite ji ve spodni ¢asti okna (H) — tato aplikace se zapina
pomoci nabidky Soubor (File) — viz obrazek 1.2.

1.2.2 Zakladni prvky okna programu

(A) Panel nabidek (Menu Bar) je jiz stdlou soucasti vsech béznych program a i u programu Photo-
shop nemdze chybét. Stru¢né sezndmeni s jednotlivymi nabidkami bude uvedeno déle.

(C) Pfepinac pracovni plochy (Workspace Switcher) — nabizi moznost zvolit takové zobrazenf pra-
covni plochy, které je nejblizsi vasemu poZzadovanému Ucelu (jednotlivé pracovni plochy se s
zejména nabidkou zobrazenych paneld nastrojd, vhodnych pro konkrétni prace); Sipeckami vpravo
otevirate nabidku:

1 Vychozi (Essentials) — vychozi nastaveni programu;

B Novinky verze CS6 (New in CS6) — pojednani o novinkach ve verzi CS6;
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I Malovani (Painting), Fotografovani (Photography), Typografie (Typography) — ndzvy napovidaji,
Ze se jedna o takova zobrazen, které jsou pfizplsobena jednotlivym uvedenym ¢innostem;

I Obnovit Fotografovani (Reset Photography) — obnova predchoziho zobrazeni;

I Nova pracovni plocha (New Workspace) — pomoci tohoto pfikazu si mate moznost ulozit dfive
nastavenou pracovni plochu (jeji ndzev se posléze objevuje v nabidce také);

I Odstranit pracovni plochu (Delete Workspace) — dfive ulozenou svoji pracovni plochu muzete
vymazat ze seznamu.

(Skupina E) Panel nastrojt (Tools Panel) poskytuje nejdtlezitéjsi néstroje pro praci s obrazy, bude
popsan posléze.

(Skupina F) Dalsi panely nastroju a nabidka jejich funkci se lisi podle Ucelu pouZiti, proto nyni nésle-
duje pouze vieobecny popis. Kazdy panel ndstrojd muize obsahovat nékolik zaloZek — tedy presnéji
panel nastrojl je na jedné zéloZce, ale tyto zalozky (jednotlivé panely nastrojl) mohou byt sesku-
peny — viz napf. zélozky panell Vrstvy (Layers), Kanaly (Channels) a Cesty (Paths).

Mezi jednotlivymi zélozkami se prepindte klepnutim mysi.

(F,) Tlacitko Volby panelu (Panel Menu) — viz obrazek 1.3 — obvykle nabizf pfikazy pro provadeni
konkrétnich operaci se snimky. Tyto pfikazy mohou byt i zndsobeny — mnohdy mdzete tu samou
operaci proveést:

I klepnutim na odpovidajici tlacitko na panelu (a);

B z mistni nabidky — po klepnuti pravym tlacitkem mysi (b);

B pomoci tlacitek na spodni listé panelu (0);

I pomoci prikaz nabidky tlacitka Volby panelu (Panel Menu) - (d);

I pfip. odpovidajici kombinaci kldves.

Obrazek 1.3: Panely nastroji; prikazy® (viz barevna piiloha, obr. 2)

& ROP Olbramovice; Moravsky Krumlov, Morava.
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(G) Stavovy radek (Status Bar) s okénkem pro Zvétseni (Zoom Level) — klepnutim a pfimym zapi-
sem Ize zvétSovat nebo i zmensovat vzhled souboru v rozmezi 0,17 % az 3 200 %.

Klepnutim na sipku seznamu u informacniho okénka potom mUzete vybrat tu informaci, kterou
budete chtit vidét v okénku (viz obrazek 1.4).

Obrazek 1.4: Stavovy fadek

(H) Modul MiniBridge umoznuje okamzitou orientaci ve slozkach (viz leva ¢ast) a v souborech (kte-
ré zobrazuje formou filmového pésu; poklepanim jednotlivy snimek otevirdte; v souborech mizete
i vyhledavat atd.). Modul MiniBridge zavirdte klepnutim pravym tlacitkem mysi na zalozku progra-
mu a piikazem Zavfit skupinu zalozek (Close Tab Group).

1.3 Panel nabidek

Zakladni moznosti, kde najit nastroje k uskutecnénf potfebnych operaci, je Panel nabidek. Obsahuje
dnes jiz klasickou nabidku rozevirajicich se seznam piikazd a podpfikazd pro vsechny prace provéade-
né pomoci programu Photoshop. Prehled uvedeny dale vas ma sezndmit se zakladnimi moznostmi.

1.3.1 Nabidka Soubor

Nabidka Soubor (File) je jiz dostatecné zaZitou nabidkou pro nejcastéjsi prace se soubory. Pfehled

pfikazl nabidky Soubor (File) vidite na obrazku 1.2, z nich vyuZijete:

B Novy (New) — pro vytvofeni nového souboru Uplné od zacatku (klavesova kombinace CTrL+N);

1 Oteviit (Open) — pro otevieni jiz existujiciho souboru (kldvesova kombinace Crri+-O);

I Prochazet v aplikace Bridge (Browse in Bridge) — pokud chcete pracovat v programu Bridge (viz
déle; kldvesovd kombinace CTrRL+ALT+O);

I Oteviit jako (Open As) — pro otevieni jiz existujiciho souboru zejména jinych formata (klavesova
kombinace SHIFT+CTrL+ALT+O);

I Zavtit (Close) — pro zavfenf aktivniho souboru (kldvesova kombinace Ctri+W);

1 Zaviit vie (Close All) — pro zavreni viech otevienych souboru (kldvesové kombinace Crri+ALT+W);

1 Zavrit a prejit do Bridge (Close and Go to Bridge) — zavira aktivni soubor a otevird Program Bridge
(kldvesové kombinace SHIFT+CTRL+W);

I Ulozit (Save) — uklada soubor (kldvesova kombinace CTrL+S);

I Ulozit jako (Save As) — uklada soubor, prikaz je urcen zejména pro uloZeni souboru do jinych
forméatl (klavesové kombinace SHIFT+CTRL+S);

1 Ulozit pro web (Save for Web) — pfiikaz je urc¢en pro ukladani prvk pro webové stranky a pro
,Cchytré” mobilni telefony apod. Pro vytvofeni nového souboru Uplné od zacétku (kldvesova kom-
binace SHIFT+CTRL+ALT+S);

I Import (Import) — pro ziskani snimk( z jiného programového prostiedi, jako pfiklad importu
uvadim ziskani snimkd skenovanim;

I Informace o souboru (File Info) — pro zadavani dopliujicich informaci o souboru (kldvesova
kombinace SHIFT+CTRL+ALT+HI);

B Tisknout (Print) — pro nastaveni tiskového vystupu a nasledujici tisk (kldvesova kombinace CrrL+P);
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Tisknout jednu kopii (Print One Copy) — okamzity tisk jedné kopie souboru (kldvesovéa kombina-
ce SHIFT+CTRL+ALT+P);
Konec (Exit) — ukonceni chodu programu (kldvesova kombinace CTrRL+Q).

1.3.2 Nabidka Upravy

| pitkazy v nabidce Upravy (Edit) nikterak nevybocuji ze znamého ramce (vidite je na obrazku 1.5),

Zpét (Undo) — vraci zpét provedenou akci (klavesovéd kombinace CTrL+Z);

Vpred (Step Forward) — provede akci vracenou zpét znovu (kldvesova kombinace SHIFT+CTRLAZ);
Vyjmout (Cut) — zadd pfikaz Vyjmout pro pfesunuti oznaceného objektu (kldvesova kombinace
CrrRLX);

Kopirovat (Copy) — zadava pfikaz Kopirovat pro zkopirovani oznaceného objektu (kombinace
klaves CTr+C);

Vlozit (Paste) — vklada dfive zkopirovany ¢&i vyjmuty objekt (kldvesova zkratka CTrL+V);

Kontrola pravopisu (Check Spelling) — spousti kontrolu pravopisu pokud pouzivéte praci s tex-
tem (podobné jako u textovych editord);

Hledat a nahradit text (Find and Replace Text) — obdobné jako u textovych editor( si touto funk-
ci mizete nechat najit a nahradit Usek texty;

Vyplnit (Fill) - mate-li vybran urcity objekt, mizete ho vyplnit napf. barevné (kldvesova kombi-
nace SHIFT+F5);

Libovolna transformace (Free Transform) — umoziuje ménit rozméry vybrané oblasti (kombina-
ce klaves CTrL+T);

Transformovat (Transform) — zajimava skupina pfikazQ. S jeji pomoci Ize ménit velikost, otacet,
natacet a prevracet objekty, i provadét dalsi prace (viz obrézek 1.5);

Vydistit (Purge) — s podnabidkou pfiikaz{ vénujicich se napf. vycisténi schranky, historie. . .;
Piednastaveni Adobe PDF (Adobe PDF Presets) — nastaveni parametrd PDF soubord pro pfipad
jejich vytvarent;

Prednastaveni (Presets) — spousta nastaveni pro prace v programu Photoshop CS6 (napf. stopy
Stétce, vzornik, pfechody a dalsi);

Nastaveni barev (Color Settings)

- slouzi k nastaveni barevného

prostoru monitoru i pro tisk (kla-

vesova zkratka SHIFT+CTRL+K);

Klavesové zkratky (Keyboard

ShortCuts) — otvird okno s moz-

nostmi nastaveni kombinaci kla-

ves (klavesova kombinace SHIFT+

CTRLAALT+K);

Nabidky (Menus) — otevira dia-

logové okno s moznostmi Uprav

jednotlivych nabidek, (kldvesova

kombinace SHIFT+CTRL+ALT+M);

Pfedvolby (Preferences) - po-

moci stejnojmenného dialogo-

vého okna si mUlzete nastavit

program podle svych pozadav-

ki (pro obecnd nastaveni platf

klavesova kombinace CTRL+K). Obrazek 1.5: Nabidka Upravy’

7 Town Hall Square; Chester, England.
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Posledni tfi body ve vyctu vysvétluje podrobnéji kapitola Nastaveni programu (viz

J déle).

1.3.3 Nabidka Obraz

Nabidka Obraz (Image) je jedna z téch nejzajimavéjsich, nebot v ni naleznete prikazy pro vsechny

bézné Upravy snimki (viz obrazek 1.6); zejména:

I Rezim (Mode) — umoziiuje prepinat mezi barevnymi rezimy a mezi poc¢tem bitl na kandl;

1 PrizpUsobeni (Adjustments) — nabizi celou plejadu piikaz( k provadéni nejriiznéjsich akct: Upravy
vyvazen barev, expozice, jasu a kontrastu a mnohé dal3f (viz obrazek 1.6);

Obréazek 1.6: Nabidka Obraz?

I Tén automaticky (Auto Tone) — provede Upravy ténu snimku automaticky podle algoritmu pro-
gramu, v podstaté znamena vyvéazeni bilé a Upravy histogramu (kldvesovéd kombinace SHIFT+
Crru+L);

I Kontrast automaticky (Auto Contrast) — upravi automaticky kontrast snimku (kombinace klaves
SHIFT+CTRLIAALT+L);

1 Barvy automaticky (Auto Color) — ano, provede automaticky Upravu barev na snimku (kldvesova
zkratka SHIFT+CTRL+B);

I Velikost obrazu (Image Size) — umozni nastavit velikost a parametry obrazu (kldvesova zkratka
CTRL+ALTH);

I Velikost platna (Canvas Size): umozriuje nastavit velikost platna — urceno pro tisk (klavesova
kombinace CtrRi+ALT+C);

I skupina piikaz( Otoceni obrazu (Image Rotation) — piikazy z této skupiny budou nejspise jedné-
mi z prvnich, které budete pouzivat, otacite a prevracite jimi snimek;

8 Cripplegate Park Fountain; Worcester, England.
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Duplikovat (Duplicate) — vytvaii duplikét (kopii) aktudliniho snimku;
Pouzit obraz (Apply Image) — umoznuje na snimek aplikovat rlizné efekty, zejména rezim a kryti
(viz obrazek 1.7).

Obrazek 1.7: Okno Pouzit obraz

1.3.4 Nabidka Vrstva
Moznosti nabidky Vrstva (Layer) jsou také rozsahlé, nicméné mezi ty nejzékladnéjsi patri (viz ob-
razek 1.8):

Nova (New) — zde jsou moznosti, jak vytvofit novou vrstvu ¢i vrstvu kopirovanim vrstvy jiz exis-
tujici (prikaz Vrstva kopirovanim budete pouzivat velice ¢asto, je proto vhodné si zapamatovat
jeho klavesovou kombinaci CTrL+));

Duplikovat vrstvu (Duplicate Layer) — z oznacené vrstvy vytvoli jeji duplikat;

Odstranit (Delete) — smazani exitujici oznacené vrstvy;

Piejmenovat vrstvu (Rename Layer) — pfejmenovani vrstvy;

Styl vrstvy (Layer Style) — v této skupiné pfikazl jsou moznosti styll vrstvy (Cili de facto jejiho
chovani);

Nova vrstva vyplné (New Fill Layer) — moZnost vytvofit novou vrstvu napf. pfechody;

Nova vrstva Uprav (New Adjustment Layer) — vytvéii vrstvy Prizplsobeni (Adjustments) pro
Upravy snimkd;

Maska vrstvy (Layer Mask) — vytvari masku vrstvy;

Seskupit vrstvy (Group Layers) — vrstvy Ize slu¢ovat do skupin (kombinace kldves CTRL+G) pro
prehlednost a snazsi manipulaci;

Rozdélit skupinu vrstev (Ungroup Layers) — pokud je zapotfebi pracovat se samostatnou vrst-
vou ze drive utvorené skupiny, potom pomUze tento piikaz (kldvesova zkratka SHIFT+CTRL+G);
Skryt vrstvy (Hide Layers) — piikaz zpUsobi, Zze vrstva neni viditelng;

skupina prikaz(l Usporadat (Arrange) umoznuje usporadat vrstvy — napf. pfesouvat je mezi se-
bou budete pouZivat velice ¢asto, je proto vhodné si zapamatovat jeho kldvesovou kombinaci
CTRLH));

Svazat vrstvy (Merge Layers) — pro spojeni vrstev;

Sloucit dola (Merge Down) — po Upravach mlzete vrstvy sloucit, vtomto pripadé slucujete ozna-
¢enou vrstvu s vrstvou lezici pod ni (kombinace klaves CTrL+E);
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I Slouceni viditelnych (Merge Visible) - slu¢ovani pouze viditelnych, tj. symbol ,oko" majicich vrs-
tev (kldvesova zkratka SHIFT+CTRL+E);
I Do jedné vrstvy (Flatten Image) — sloucenf viech vrstev do jedné.

Obrazek 1.8: Nabidka Vrstva®

1.3.5 Nabidka Vybér
| pfikazy z nabidky Vybér (Select) se vdam budou hodit (viz obrazek 1.9):

Obrézek 1.9: Nabidka Vybér®

° Clifton Suspension Bridge; Bristol, England.
19 Snowdonia National Park, Wales.
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V3e (All) - pro oznaceni viech obrazovych bodU (zndma kombinace kldves CTri+A);

Zrusit vybér (Deselect) — zrusf provedeny vybér (klavesovd kombinace Crri+D);

Vybrat znovu (Reselect) — obnovi jiz zruseny vybér (kldvesova zkratka SHIFT+CTRLAD);

Inverze (lverse) — provede opacny vybeér, tj. oznaci ostatni nez do té doby vybrand mista snimku

(kombinace klaves SHIFT+CTRL);

B Vsechny vrstvy (All Layers) — oznaci vsechny vrstvy kromé vrstvy Pozadi (kldvesova kombinace
CTRLAALTHA);

B Zrusit vybér vrstev (Deselect Layers) — oznacené vrstvy zase odoznacf;

B Ulozit vybér (Save Selection) — velice uzite¢ny pfikaz, pokud oznacujete ¢lenité tvary a posléze
byste tento pracny a casové narocny vybeér chtéli znovu pouZzivat;

B Nacist vybér (Load Selection) — uloZzeny vybér je mozno znovu nacist a usetfit si tak ¢as i nervy.

1.3.6 Nabidka Filtr

Spoustu nejrlizngjsich Uprav snimkd mUzete provadét pomoci pftkazl z nabidky Filtr (Filter) (viz

obrazek 1.10):

B Galerie filtri (Filter Gallery) — poskytuje nédhled pro mnoho filtri specidlnich efektd. S jeji pomoci
mUzete aplikovat vice filtri, zapinat nebo vypinat efekty filtru, obnovit volby filtru a zménit po-
fadi, ve kterém se filtry aplikuji. Pokud jste s ndhledem spokojeni, mtzete filtr aplikovat na obraz.
Galerie filtr(l ale nenabizi k dispozici vsechny filtry dostupné v nabidce Filtr (Filter).

I Korekce objektivu (Lens Correction) —filtr opravuje bézné vady objektivy, jako je soudkovité a po-
duskovité zkresleni, vinétovani a chromaticka aberace. Pracuje pouze s obrazy s 8 a 16 bitovou
barevnou hloubkou na kandl, a to v rezimu RGB nebo Stupné $edi. Pomoci tohoto filtru mizete
obraz otocit, nebo opravit chybnou perspektivu obrazu zplsobenou odchylenim fotoaparatu od
svislé nebo vodorovné roviny. Diky obrazové mfizce filtru jsou tyto Upravy snadnéjsi a presnéjsi nez
pouziti piikazu z nabidky Transformovat (Transform) (znéma kombinace klaves SHIFT+CTRL+R).

1 Zkapalnéni (Liquify) - tento filtr umoznuje

posunout, pfetdhnout, otocit, zrcadlit, stlacit

a nafouknout libovolnou oblast obrazu. Vy-

tvorené deformace mohou byt jemné nebo

velice vyrazné, ¢imz se filtr stava jak vykon-

nym nastrojem pro retusovani obrazd, tak

pro vytvareni uméleckych efektl. Lze jej

pouzivat na obrazy s 8 nebo 16 bity na kanal

(zndma kombinace klaves SHIFT+CTrL+X).

Ubézny bod (Vanishing Point) — tento filtr

je soucasti rozsiteni Photoshop Extended.

Jeho hlavni ndplnf je urceni velikosti objek-

td v obraze. Pomoci tohoto filtru oznacite

plochu, kterd vas zajima, a potom pomo-

ci néstroje Pravitko (Ruler Tool) nakreslite

primku (¢aru méreni). Filtr vam ihned dopl-

ni dvé textova pole: jedno pro délku a jed-

no zobrazujici Uhel, pod kterym byla ¢ara

nakreslena vzhledem k perspektivni plose.

Filtr nabizi i dals$i moznosti (znama kombi-

nace klaves CTRL+-ALT+V).

Obrazek 1.10: Nabidka Filtr"

' Big Ben; London, England.
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B Dal3f girokd nabidka filtrd, jako jsou napt. Deformace (Artistic), Rozostfeni (Blur), Sum (Noise),
Zostreni (Sharpen) a dalsi.”?

B Skupinu filtrl Zostteni (Sharpen) vyuzijete pfi zavérecnych Upravach snimkl (viz kapitola Zave-
recné Upravy snimkd).

1 Digimarc - filtr pro pfidani vodoznaku.

I Prochazet filtry online (Browse Filters Online) — otevird webovou stranku firmy Adobe s nabid-
kou dalsich filtrd.

1.3.7 Nabidka Zobrazeni

Z prikaz nabidky Zobrazeni (View) budou nejspise nejdlleZitéjsi (viz obrazek 1.11):

I Nastaveni kontrolniho nahledu (Proof Setup) — pro nastaveni zobrazeni prostoru monitoru i
nastaveni pracovniho prostoru pro tisk;

1 Kontrolni nahled barev (Proof Colors) — pro kontrolu pracovniho prostoru (klavesova kombina-
ce CTrL+Y);

I Kontrola gamutu (Gamut Warning) — pro kontrolu pracovniho prostoru pfed tiskem; viz kapitola
Vystup snfimkd (kombinace klaves SHIFT+CTRLY);

I piikazy ke zvét$eni/zmenseni ndhledu snimku Zvétsit/Zmensit (Zoom In/ Zoom Out) — kldve-
sové zkratky CTRL++ a CTRL+-;

I zobrazeni snimku Na celou obrazovku (Fit on Screen), ptip. zobrazeni snimku Skute¢na velikost
(Actual Pixels) — zobrazuji snimek na celé obrazovce, pfip. ve skutecné velikosti (kombinace klaves
CTRL+0, piip. CTRLH1).

Obrazek 1.11: Nabidka Zobrazeni™

12 Rozsah pUsobnosti filtrl je tak velky, Ze je neni mozné zde uvadét, nékteré z nich budou vysvétleny déle v textu.
' Rose Fountain & Edinburgh Castle; Edinburgh, Scotland.
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1.3.8 Nabidka Okna

Piikazy nabidky Okna (Window) slouzi zejména k zobrazenf oken (prvku), které chcete vidét na

obrazovce (viz obrazek 1.12):

I Usporadat (Arrange) — mate-li otevieno vice soubort, potom zde je mizete uspofadat na obra-
zovce dle vaseho gusta;

I Pracovni plocha (Workspace) — pro moznost vybéru upfednostiované pracovni plochy;

B dalsi prikazy nabidky zobrazuji patfi¢né panely nastrojli potfebné pro konkrétni prace, velice di-
lezitymi jsou:

I Barvy (Color) — panel pro ur¢ovani barev (aktivace funkeni kldvesou F6);

I Histogram (Histogram) — zobrazuje histogram (viz dale, zejména kapitola Dalsi Upravy fotografii);

1 Historie (History) — dllezity panel, zejména pro moznost vraceni se zpét (viz dale, zejména kapi-
tola Nedestruktivni Upravy);

I Informace (/nfo) — nabizi informace o rozsahu barev a poloze kurzoru mysi (viz obrazek 1.13; Ize
jej aktivovat funkeni kldvesou F8);

B Navigator (Navigator) — panel slouZici k zvétsovani/zmensovani obrazu (pomoci tazného jezd-
ce) a k pohybu po obraze (pomoci tazeni obdélnfku uvnitf miniatury obrazu);

1 Odstavec (Paragraph) — tento panel slouzi k Upravam textu (nastavenf a Upravy odstavce; viz
kapitola Text);

B Vrstvy (Layers) — zobrazuje stejnojmenny panel (viz déle, zejména kapitoly Nedestruktivni Upravy
a Vrstvy; aktivujete jej funkeni kldvesou F7);

I Volby (Options) - tento pfiikaz zobrazuje pruh voleb v hornf ¢asti obrazovky (viz obrézek 1.1; ozna-
¢eno jako E,), ktery slouzf k nastaveni zvoleného nastroje (viz dale);

I Nastroje (Tools) — zobrazuje stejnojmenny panel (viz obrazek 1.1; oznaceno jako E,) s nabidkou
nastrojl potfebnych pro praci se snimky (viz déle).

Obrazek 1.12: Nabidka Okna™

* Warwick Castle; Warwick, England.
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Obrézek 1.13: Panel Informace™

J 0 nabidce Napovéda (Help) bude v této kapitole jesté psano.

1.4 Panel nastroji

Panel nastrojl (Tools Panel) je jednim z nejddlezitéjsich mist programu — tady totiz naleznete ty
nejbéznéjsi nastroje pro Upravy snimku (viz obrazek 1.1; oznaceni E,).

Nastroje, které se na panelu nastroji nachazi, mohou byt organizovéany do skupin (viz obrézek 1.14) —
pokud na takovyto nastroj klepnete pravym tlacitkem mysi, otevie nabidku skupiny piikazd, z nichz
si jiz potom vyberte ten spravny. Skupina nastrojd je symbolizovdna malym cernym trojuhelnickem
v pravém spodnim rohu ikonky nastroje.

Na obréazku 1.14 jsou uvedeny jednotlivé nastroje vzdy s jejich aktivacni klavesou.
J Nicméné pokud na dané pozici existuje skupina nastrojd, je z ni uveden pouze prvni

v poradi.

Jednotlivé piikazy na Panelu nastroji jsou pojmenovany a zacinaji vzdy na Nastroj

... (Tool ...). Z dlivodu uspory mista budeme potom déle v textu misty pouzivat

i jejich ,zkraceny” nazev — kupi. misto plného pojmenovéni Nastroj ofiznuti

(Crop Tool) pouzijeme jenom zkraceného Ofiznuti, ¢i misto Nastroj presun jenom

Ptesun (kdybychom chtéli vyjadfit ¢innost, potom budeme toto slovo psat s malym

pocatecnim pismenkem (tedy napf. piesun).'

' Pontcysyllte Aqueduct; Pontcysyllte, Wales.
16 Za toto zjednoduseni ndzvoslovi se vsem omlouvdme.
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Obrazek 1.14: Panel néstroji"

S nékterymi nastroji je svazan panel voleb v hornf ¢asti okna obrazovky (volby moznosti): jakmile
oznacite néktery z téchto ndstrojd, zobrazi se v horni ¢asti obrazovky pruh voleb (nékdy zvany pa-
nel moznosti), ktery slouzf k blizsimu nastaveni nastroje (viz obrazek 1.1; oznaceni E,).

A nyni stru¢ny popis jednotlivych nejduilezitéjsich nastrojd, uvadim po skupindch ve sméru shora
dolt (viz obrdzek 1.14).

Nastroj pfesun (Move Tool) — umoziuje pfesouvat vybranou ¢ast obrazu (Ize jej aktivovat klave-
sou'V),

Nastroje pro vybér (s vétsinou z nich se sezndmite v kapitole Vybéry):

I Nastroj obdélnikovy vybér (Rectangular Marquee Tool), Nastroj elipticky vybér (Eliptical
Marquee Tool), Nastroj pro vybér jednoho radku (Single Row Marquee Tool) a Nastroj pro vy-
bér jednoho sloupce (Single Column Marquee Tool) — provad( vybéry danych oblasti, pfi drzenf
kldvesy SHIFT Ize prvnim z uvedenych néstrojl vybrat ¢tverec, druhym nastrojem zase kruh. Akti-
vuje se kladvesou M.

B Nastroj laso (Lasso Tool), Nastroj mnohouhelnikové laso (Polygonal Lasso Tool), Nastroj mag-
netické laso (Magnetic Lasso Tool) - slouZi k vybéru ¢lenitych soucasti (Ize je aktivovat klave-
sou L).

B Nastroj pro rychly vybér (Quick Selection Tool) a Nastroj kouzelna halka (Magic Wand Tool) -
také umoznuji vybér ¢lenitych soucasti (je mozna aktivace klavesou W).

Nastroje pro ofiznuti a fezy:

B Nastroj ofiznuti (Crop Tool), Nastroj perspektivni ofiznuti (Perspective Crop Tool), Nastroj fez
(Slice Tool) a Nastroj vybér fezu (Slice Select Tool) — slouzi k ofezévani obrazu (aktivace je mozna
i kldvesou C).

Nastroje pro méfeni:

I Nastroj kapatko (Eyedropper Tool), Nastroj pro vzorkovani barev (Color Sampler Tool), Nastroj
pravitko (Ruler Tool), Nastroj poznamka (Note Tool) — maji riznorodé pourziti, vice déle v textu.
Aktivace muazete provést i kldvesou I.

7" U skupin nastroju je vidét vzdy jenom jeden z nich.
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Nastroje pro retuse:

Nastroj bodovy retusovaci Stétec (Spot Healing Brush Tool), Nastroj retuSovaci stétec (He-
aling Brush Tool), Nastroj zaplata (Patch Tool), Nastroj presun podle obsahu (Content-Aware
Move Tool) a Nastroj c¢ervené oci (Red Eye Tool) — slouzi k zakladnim retusim nechténych mist
obrazu (aktivace je moznd klavesou J).

Nastroj klonovaci razitko (Clone Stamp Tool) a Nastroj razitko se vzorkem (Patern Stamp
Tool) - se opét pouzivaji k retusim nechténych mist na obraze (je mozna aktivace kldvesou S).
Nastroj rozostieni (Blur Tool), Nastroj zostfeni (Sharpen Tool) a Nastroj rozmazani (Smudge
Tool) — provadi uvedené ¢innosti.

Nastroj zesvétleni (Dodge Tool), Nastroj ztmaveni (Burn Tool) a Nastroj houba (Sponge Tool) -
zesvetluji, pripadné ztmavuji snimek ¢i oblast snimku (mdzete je aktivovat kldvesou O); vice viz
kapitola Dalsi Upravy fotografil.

Nastroje pro malovani (bohuZel nastroje pro retusovani a nastroje pro malovani jsou na panelu
uvedeny ,na preskacku’, proto je na panelu nastrojl hledejte pozorné):

Nastroj guma (Fraser Tool), Nastroj mazani pozadi (Background Eraser Tool) a Nastroj kouzel-
na guma (Magic Eraser Tool) slouzi k mazani (jejich aktiva¢ni kldvesou je klavesa E).

Nastroj Stétec (Brush Tool), Nastroj tuzka (Pencil Tool), Nastroj nahrazeni barvy (Color Repla-
cement Tool) a Nastroj michaci $tétec (Mixer Brush Tool) - |ze pouZivat k malovani do snimku
(mUZete je aktivovat kladvesou B).

Nastroj Stétec historie (History Brush Tool) a Nastroj umélecky $tétec historie (Art History
Brush Tool) — pracuji na panelu Historie (History) (aktivacni klavesa je Y).

Nastroj prechod (Gradient Tool) a Nastroj plechovka barvy (Paint Bucket Tool) jsou velice zaji-
mavé nastroje umoznujici rlizné efekty (pokud je chcete zapnout z kldvesnice, zkuste kldvesu G).

Nastroje pro kresleni a text:

Nastroj pero (Pen Tool), Nastroj cesta od ruky (Freeform Pen Tool), Nastroj pfidat kotevni bod
(Add Anchor Point Tool), Nastroj odstranit kotevni bod (Delete Anchor Point Tool), Nastroj zmé-
nit bod (Convert Point Tool) — aktivace je mozna klavesou P.

Nastroj vodorovny text (Horizontal Type Tool), Nastroj svisly text (Vertical Type Tool), Nastroj
vodorovna textova maska (Horizontal Type Mask Tool) a Nastroj svisla textova maska (Vertical
Type Mask Tool) — slouzi k vloZzenf textu, aktivacni kldvesou je T.

Nastroj pro vybér cesty (Path Selection Tool), Nastroj pro pf¥imy vybér (Direct Selection Tool) -
nastroje pro uvedené vybeéry (aktivace je mozna kldvesou A).

Nastroj obdélnik (Rectangle Tool), Nastroj zaobleny obdélnik (Rounded Rectangle Tool), Na-
stroj elipsa (Elipse Tool), Nastroj mnohouhelnik (Polygon Tool), Nastroj €ara (Line Tool) a Na-
stroj jiny tvar (Custom Shape Tool) — kresli uvedené tvary v samostatné vrstve (Ize je aktivovat
kldvesou U).

Nastroje pro navigaci:

Nastroj rucicka (Hand Tool) — aktiva¢ni kldvesa H, a Nastroj otoceni zobrazeni (Rotate View
Tool) - s aktivacni klavesou R.

Nastroj lupa (Zoom Tool) - slouZi ke zvétsovani ¢i zmensovani (drzite-li kldvesu Avt) obrazu (ak-
tivace mozna i klavesou Z).

Néstroj Nastavit barvu popiedi (Set foreground color) / Nastavit barvu pozadi (Set background
color) s tlacitkem Zaménit barvu popredi a pozadi (Switch Foreground and Background Colors) -
(aktivace mozna i klavesou X).

Néstroje pro zobrazeni:

Standardni zobrazeni (Standard Screen Mode), Na celou obrazovku s nabidkami (Full Screen
with Menus Bar) a Na celou obrazovku (Full Screen Mode) — slouzi k rdznym provedenim zobra-
zeni; vse s aktivacni klavesou F.
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Nékteré z vyse uvedenych néstrojii obsahuje pouze verze Extended, proto je v nabidce
J svého Photoshopu nemusite mit k dispozici.

1.5 Prace s okny a panely

Okna programu a jednotlivé panely mizete rlizné zobrazovat, pfesouvat a nastavovat, alespon se
zakladnimi mozZnostmi vas seznami tato podkapitola.

1.5.1 Prace s panely
Skryti a opétovné zobrazeni vsech panell provedete klavesou Tas.

Volby panelu - v ovlddacim pruhu panelu se (Uplné vpravo) nachézi ikonka nabidky panelu (viz
obrazek 1.3; oznaceno jako d). Klepnutim na ni si zobrazite moznosti prace s panelem (nabidka se,
pochopitelné, lisi podle panelu).

Konfigurac¢ni tlacitko panelu — nékteré panely (napf. Panel nastrojd) obsahuji i tzv. konfiguracni
tlacitko. Klepnete-li na né, zménite velikost panelu — kupf. Panel nastroji bude dvouradovy (viz
obrézek 1.14, oznaceno elipsou vlevo nahofe).

Skryti paneld — ve volbé panelu jsou piikazy Zavfit (Close) a Zavfit skupinu zalozek (Close Tab
Group), kterymi mUzete zaviit bud jeden panel nastrojd, nebo celou skupinu — viz obrézek 1.3.
K zobrazeni/skryti panell néstrojd slouzi i nabidka Okna (Window).

Panely mUzete i pfesouvat — tazenim mysi za titulkovou listu panelu, nebo za teckovanou ¢ast
panelu jako je tomu u Panelu nastrojl (nahote pod dvojitou Sipkou; viz obrazek 1.14).

1.5.2 Pracovni plocha

Jelikoz pomoci nabidky Okna (Window) si mlzete zobrazit potfebny pocet oken na plose, stejné

jako si je mUzete na plose pretazenim usporadat, pfip. pozménit jejich velikost (a mnoha dalsi nasta-

veni), budete nejspise radi, kdyz si takovéto sva vlastni nastaveni budete moci ulozit a dale potom
pouzivat.

UloZenf vlastniho nastaveni pracovni plochy potom provedete:

1.V nabidce Okna (Window) najedte na skupinu pfikazd Pracovni plocha (Workspace) a zvolte
pifkaz Nova pracovni plocha (New Workspace) — viz obrazek 1.15.

2.V dialogovém okné Nova pracovni plocha (New Workspace) vepiste ndzev pracovni plocha do
okénka Nazev (Name), pridejte k této pracovni plose rozlozeni klavesovych zkratek (Keyboard
Shortcuts) i nabidek (Menus) a potvrdte klepnutim na tlac¢itko Ulozit (Save).

3. Pokud se budete chtit pfisté k uloZzené pracovni plose vratit, staci v nabidce Okna (Window)
opét najet na skupinu Pracovni plocha (Workspace) a z ni vybrat odpovidajici pracovni plochu.
Aktivni pracovni plocha je oznacena ,zatrzitkem”.

4. Vasi uloZzenou pracovni plochu miZete vymazat piikazem Odstranit pracovni plochu (Delete
Workspace) ze skupiny ptikazd Pracovni plocha (Workspace) v nabidce Okna (Window) - viz
obrazek 1.15.
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Obrazek 1.15: Nabidka Okna; skupina piikazii Pracovni plocha; pikaz Nova pracovni plocha™

1.6 Napovéda

Program Adobe Photoshop CS6 poskytuje dikladné propracovanou napovedu, kterou mdzete po-
uzivat, budete-li potiebovat vice informaci.

Napoveédu spoustite jednak zndmou funkeni kldvesou F1 a také pomoci nabidky Napovéda (Help)
piikazem Napovéda online k aplikaci Photoshop (Photoshop Help Online) — viz obrazek 1.16.

Obrézek 1.16: Nabidka Napovéda

Program otevre odpovidajici webovou stranky firmy Adobe s nabidkou témat, ve kterych si jiz vy-
berete - viz obrazek 1.17. Klepnutim na zvoleny tematicky celek se vdm potom otevira dalsi stranka
s vysvetlenim problému.

'8 Oxford, England.
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Obrazek 1.17: Napovéda Photoshopu (online) a nabidka témat

Samozrejmosti je také hledaci okénko (viz obrazek 1.17; vlevo nahofe), do kterého muzete vepsat
text a potom si pomoci tlacitka s lupou nechat najit odpoveéd.

Népovédu k programu si mlzete také stdhnout a ulozit do pocitace ve formé souboru PDF — k tomu
Ucelu slouzi odkaz Napovéda verze CS6 ve formatu PDF (CS6 Help PDF) — opét viz obrazek 1.17;
v sekci Co je nové (What's new).

Soucasti ndpovedy jsou i vyukové lekce pro program Photoshop CS6 — tzv. videotutoridly, ¢ili lekce
Photoshopu ve video proveden(™ (bohuzel (?) jsou v anglickém jazyce).

' Podobnych videolekci se d& na internetu najit opravdu hodné, stejné jako psanych ndvodd jak co udélat — staci
do vyhleddvace zadat dotaz podobné jako: ,Photoshop a co se chce délat”. A aniz bychom chtéli vklddat rekla-
mu, firma Landi (http://www.landi.cz) nabizi i DVD s navody jak provadét urcité prace ve Photoshopu.
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Prace se soubory

. Program Adobe Photoshop CS6 nabizi moznosti jak vytvaret nové
soubory Uplné od zacatku (jakoby na prazdném, bilém ,papiru”) ¢i

jak jiz vytvorené soubory (obrazky, zhotovené fotografie aj.) ziskavat
a potom dale i zpracovévat.

2.1 Novy soubor

Potfebujete-li vytvofit Uplné novy soubor, klepnéte na nabidku Soubor (File), a v ni na pfikaz Novy
(New):

Jako prvni krok vytvotite prostor, se kterym potom budete déle pracovat, tedy v dialogovém
okné Novy (New) — viz obrazek 2.1 — postupné zadavejte/vybirejte dale uvedené.

Jméno souboru v policku Nazev (Name).

Pomoci Sipky seznamu u poli¢ka Pfednastaveni (Preset) vyberte jednu z nabizenych moznosti.
Vybirejte podle Ucelu pouziti vytvafeného souboru (viz obrazek 2.1), jednotlivé ndzvy jsou, mys-
Iim, dostatecné vypovidajici, mizete si také zvolit Vlastni (Custom) a nastavit si format dle vlast-
nich pfedstav. Podle zvoleného prednastaveni potom vidite i rozméry a dalsi nastaveni v okné
nize.

Konkrétni jednotky mizete zvolit i u rozmérd Sika (Width) a Vy$ka (Height): v praxi budete zfej-
mé nejcastéji pouzivat cm (i mm) pro soubory uréené k tisku a obrazové body (pixely) pro Ucely
prezentaci, vystupu na web apod.

Podle Ucelu vystupu volite i Rozliseni (Resolution): pro tisk bude zapotiebi rozliseni 300 dpi, pro
webovou grafiku dostacuje 72 dpi.

Dulezité je i urcit Rezim barvy (Color Mode): RGB vyuzijete opét pro grafiku (napf. pro web)
a CMYK bude zejména pro (budouci) tisk. Urcete taktéz i barevnou hloubku:

a) 8bitova (nejcastéji);

b) 16 bitd (vhodna z hlediska kvality obrdzky) — viz obrazek 2.1;

) 32 bity (neni prilis podporovana).

Obsah pozadi (Background Contents) — policko pro volbu barvy pozadi; ta nenf az tak ddlezitg,
zvolte nékterou z nabidky.

Pomoci tlacitka se Sipkami otevrete i Dalsi volby (Advanced). Zde je dlleZitéjsi volbou Profil
barev (Color Profile). Zde vyberte néktery z pfednastavenych profilli barev, nejcastéji asi Adobe
RGB ¢i sRGB, prip. profil pro vas monitor ¢i pro vasi tiskarnu (pokud se na ni bude tisknout - tyto
profily se nacitaji s ovladaci tiskarny) — viz obrazek 2.1.

J Vice se zakladnim pojmiim vénuje kapitola Teorie a zakladni pojmy (viz dale).

V pravé casti okna také vidite informaci o tom, kolik (pamétového) prostoru bude vas soubor
zabirat (jakou bude mit velikost v MB).
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B Pokud budete vytvéfet takovéto nové soubory castéji, vyplati se vdm si provedené nastaveni
uloZit, a pfisté jenom vybrat u policka Pfednastaveni (Preset). Klepnéte tedy na tlacitko Ulozit
prednastaveni (Save Preset) a pojmenuijte si je (viz obrazek 2.2) a potvrdte tlacitkem OK.

B Pokud znovu klepnete na tlacitko OK, otevfe se vdam novy prazdny soubor.

Obrézek 2.1: Okno Novy soubor

> Novy soubor vytvofite i kldvesovou kombinaci Crri+N.

Obrazek 2.2: Okno Nové prednastaveni dokumentu

Velikost souboru Ize vidét i ve stavovém fadku — pokud v levé spodni ¢asti stavového

J fadku klepnete na Sipku seznamu a z nabidky vyberete piikaz Rozméry dokumentu
(Documents Sizes), potom v okénku stavového fadku budou vidét zvolené rozméry
fotografie (viz obrazek 2.3).
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Obrazek 2.3: Stavovy fadek, zobrazeni rozmérii souboru

2.2 Ulozeni souboru

Viytvéiené soubory je nutné ukladat. Pro ukldadani mdzete pou-
7t bud nabidku Soubor (File) nebo patficné klavesové kombi-
nace (viz obrazek 2.4).

Obrézek 2.4: Nabidka Soubor
2.2.1 Prvni uloZeni souboru
Novy (prazdny) obrdzek vytvofite klepnutim na tla¢itko OK (viz dfive) a musite ho, samozfejmé,
ulozit - k tomu slouzi prikaz Ulozit jako (Save As) z nabidky Soubor (File).

> Pfikaz UloZit jako (Save As) zadate i kombinaci klaves StiFr+Crri+S — viz obrazek 2.4.

V dialogovém okné Ulozit jako (Save As) — viz obrazek 2.5, které se otevielo po zadani stejnojmen-
ného pfikazu, potom zadejte:
I Slozku, do které se budou soubory uklddat — pouZijte Sipku seznamu u policka Ulozit do (Save in).

Obrézek 2.5: Okno Ulozit jako
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