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O autorovi

Mgr. Petr Hladik (nar. 1987)

{lf: v Plzni. Vzdy se zajimal o cizi jazyky. Jiz béhem studii se
zajmem, nebot v ni vidél pfilezitost k zintenzivnéni po-
s nékolika vzdélavacimi subjekty. Zaméfuje se predevsim na vyuku némeckého

Vystudoval magistersky obor Ucitelstvi ceského a némec-

kého jazyka pro stfedni $koly na Zapadoceské univerzité

vénoval vyuce némciny dospélych, pfi které sbiral lektor-

i' I ské zkusenosti. Metodika vyuky se stala jeho primarnim

: kroku studentl pfi vyuce. Hledd nové metody, které by

pomohly studentim s jazykovym vzdélanim. V sou¢asné dobé spolupracuje

jazyka a cestiny pro cizince. Cilem jeho snazeni je zatraktivnit vyuku jazyk( po-
moci zdbavnych forem a her.



Predmluva

Mili ucitelé, mili lektofi,

do rukou se vam dostava ucebni pomlcka, jez je urcena predevsim nadsenym
vyucujicim némeckého jazyka, ktefi preferuji zabavnou a hravou formu vyuky
s aktivnim zapojenim zakd. Pokud hledate inspiraci, jak svou vyuku osvézit, jste
na spravné adrese.

Publikace je vénovana ucitelim vsech vzdélavacich stupn a lektorim, zkrat-
ka vsem, kdo vyucuji cizi jazyky. MUze byt pouzita pfi vyuce vsech jazykovych
urovni, a to bez vékového omezeni. Jednotlivé hry by mély slouzit predevsim
jako inspirace. Kazdy vyucujici si je mdze upravit dle vlastnich potfeb, popt. po-
treb svych zaka.

Pri vyuce je stéle tézsi Zaky oslovit ¢i nadchnout. Proto vznikla tato publikace, jez
si vytycila ndsleduijici cile:

+ poskytnout ucitelim a lektordm napady a inovativni postupy,

+ docilit vyuky hravou formou,

- zaktivizovat Zaky a motivovat je k uceni,

+ dosdhnout oboustranné radosti z vyuky,

« Zzlepsit vysledky zakd.

Publikace je rozdélena do Sesti casti, jejichz tématy jsou:
« aktivizujici hry,

« seznamovaci hry,

+ konverza¢ni hry,

+ konverzacni a gramatické hry,

+ gramatické hry,

« hry pro rozvoj psani.

U kazdé aktivity jsou uvedené nasledujici body:

. Cas
Udava, kolik ¢asu aktivita vyzaduje. Casova narocnost je jen orientaéni, zavisi
na velikosti skupiny a jazykovych dovednostech zaka.



. Jaz(?(kové uroven
Jazykova néaroc¢nost je oznacena rlznym poctem hvézdicek. Nejsnazsi tkoly

jsou oznacené jednou hvézdickou *, nejtézsi ctyfmi hvézdickami ****, Nékte-
ré aktivity mohou byt uzplsobené r(izné jazykové urovni.

« Organizacni forma

Oznacuje usporfadani zplsobu prace pfi dané aktivité, vhodny pocet zakd.
« Studijni cil

Specifikuje cile, kterych chceme dosdhnout pomoci zvolené aktivity.

« Pomiicky
Oznacuji veskeré pomucky, které jsou pro aktivitu zapotrebi.

Jesté nékolik rad:

+ Srozumitelné vysvétlete pravidla hry, soucasné aktivitu poutavé uvedte
a vzbudte tak zajem zaka.

- Pred zacatkem aktivity se vzdy ujistéte, zda zaci porozuméli pravidldm.

+ Promyslete vhodné zafazenido hodiny (napf. pouziti hry jako zahfivaci aktivity).

« Zajistéte, aby byl na aktivitu dostatek ¢asu.

+ Shriite pribéh aktivity a zhodnotte praci zakd.

+ Pokud mozno nezasahujte do priibéhu hry korekturou chyb.

Mnoho uspéchu a zdbavy pri vyuce preje
autor

K nékterym hram si mizete stahnout z www.grada.cz pfilohy
vhodné k vytisténi (karticky, herni plany, obrazky, otazky apod.).

www.grada.cz/111-her-pro-atraktivni-vyuku-nemciny_8247/seznam/katalog/
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Aktivizujici hry

Aktivizujici hry by mély slouzit jako zahfivaci cviceni: Zakdm by mély pomoci
|épe se zaclenit do skupiny, odstranit pocatecni bariéry prechodu do ciziho jazy-
ka a také usnadnit navazani kontakt( zajistujicich spole¢nou zabavu. Diky témto
nevsednim aktivitdm vhodnym pro individudlni i skupinovou formu vyuky se
vytvoii pfijemna a uvolnéna atmosféra, ve které pak snadnéji dosahneme cill,
jez jsme si pro hodinu predsevzali. Jejich pfinosem je pfedevsim jednoduchost,
originalita a hravost.

Cile aktivizujicich her:

- aktivizace zak(
« seznameni zaka
« zabava

+ vzbuzeni zajmu

Aktivizujici hry / 13



® Bomba/Bombe

Cas: 5-10 minut
Jazykova Uroveri: * gz *¥E¥

Organizacniforma: 3 a vice hracd, plénum

Studijni cil: opakovani slovni zésoby

Pomdicky: kuchynska minutka

Bomba se hraje v kruhu. Nejprve se vyucujici zeptd, zda zaci védi, co je kuchyn-
ska minutka a k ¢emu se pouziva. Pfi této hie ma totiz predstavovat bombu, jeli-
koz tikd stejné jako opravdova bomba. Staci urcit téma a hra muize zacit. Bomba
koluje v kruhu a kazdy, kdo ji pravé drzi, fekne slovo k predem ur¢enému téma-
tu. Prohrava hra¢, jemuz bomba vybouchne (zazvoni) v ruce. Hra nuti k rychlému
reagovani, a tim zakdm usnadriuje pfechod do cizojazy¢ného prostredi.

«  Za&ci mohou utvéafet celé véty.

« Jeden z hracu rekne slovo a dalsi s timto slovem utvofi vétu ¢i souvéti. Na-
sledné vymysli nové slovo pro dalsiho hrace. Lze pfitom procvi¢ovat pouze
konkrétni spojovaci vyraz, napt. spojku denn - prvni hra¢: der Hund — druhy
hrac: Ich méchte einen Hund, denn ich mag Tiere.
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