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Úvod
Architektura. Tohle slovo slyšíme docela 
často. To je pochopitelné, vždyť architektura 
je všude kolem nás (tedy skoro všude). Ale 
víme, kde se tady vlastně vzala, jak se měnila 
a proč vypadá, jak vypadá? Jistě, na spoustu 
otázek můžete najít spoustu odpovědí 
v různých tlustých knihách. Ale ruku na srdce, 
kdo má čas je dneska číst? Ale poznávat věci 
kolem nás je docela zábavné. Tedy, když si to 
zábavné umíme udělat. Komiksové příběhy 
v této knížce popisují různé významné chvíle 
v dějinách architektury tak, jak to nenajdete 
ani v těch nejobjemnějších knihách. Po pravdě 
řečeno, nevíme úplně jistě, že to bylo přesně 
tak (tedy nevíme o tom skoro nic), ale tak 
trochu si myslíme, že to takhle mohlo být!
No a k tomu jsme přidali spoustu obrázků 
a trochu povídání, takže stačí si třeba jen tak 
listovat a dívat se. Nebo si vzít tužku nebo 
barvy a zkusit si něco namalovat. A třeba 
vás pak napadne podívat se na nějaký pěkný 
dům v místě, kde bydlíte, a najít na něm něco 
pozoruhodného. Třeba zvláštní obličej, římsu, 
co vypadá jak z vajíček, anebo sloup se šneky. 
A třeba jednou nějaký pěkný dům i postavíte.
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Do jeskyně 
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Takhle by možná vypadal váš 
soused v té době. Rozhlédněte 
se po okolí, zda vedle vás nebydlí 
někdo podobný. (Kresba je 
provedena podle Zdeňka Buriana.)

Člověk se už dost dlouho pokoušel 
bydlet ve vlastním obydlí a ne jen tak 
na louce. Nikdo přesně neví, kdo si 
první postavil chýši z větví nebo obsadil 
útulnou jeskyni. Jisté je, že existují zbytky 
pravěkých příbytků, staré až 300 000 let. 
Takže člověk bydlí už docela dlouho.

Port Pignot [čti: por piňo] 
ve Francii. Tak tahle mohl 
vypadat pravěký příbytek, 
stačil i skalní převis a pár 
pěkných kůží. Splachovací 
záchod a WiFi tam zatím 
chyběly, zato měli oheň. Ten 
si medvědi rozdělat neuměli.
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Hurá umění
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