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Podékovani

Vim, Ze se v ¢eskych knizkach vétsinou nedékuje, ale tvorba knih v souc¢asném tempu
je spojena s takovymi obétmi fady lidi z mého blizkého i vzdalenéjsiho okoli, Ze bych
mél velkou ujmu na dusi, kdybych tak neucinil.

Chtél bych predevsim nesmirné podékovat své Zené Jarusce, ktera byla po celou
dobu moji nejvétsi oporou a jejiz nekonecna trpélivost a vstiicnost mi pomohla dokoncit
knihu v terminu, ktery se piili§ nelisil od toho, jejz jsme ptivodné s nakladatelem
dohodli, a ne az nékdy za rok po ném. Stale marné pfemyslim, kde ma schovanou tu
svatozar.

Na vylepsovani textu nového vydani se podilela fada dalsich lidi. Musim podékovat
pfedevsim tém, ktefi si dali praci s odhalovanim pfipadnych chyb ve vznikajicim
rukopisu. Mezi nimi pak pfedeviim Ludkovi Stastnému, ktery po celou p¥ipravu
rukopis procital a odhaloval v ném pasaze, které by si zaslouzily vylepsit. Neméné
velkou zasluhu na soucasné podobé ma i Jirka Kofranek, ktery mne priibézné upozor-
tioval na nékteré problémy s vyukou podle béZné pouzivanych postupti. Radou pod-
nétnych myslenek prispél Michal Palas, jenz pracuje v oblasti analyzy a zpracovani dat
a prispél tak fadou poznatkd z praxe.

Nezanedbatelnou zasluhu ma Adam Zahorsky, ktery v rdmci své technologické
praxe nastudoval pravidla prace s knihovnou tkinter a vybavil mdj testovy tester regu-
larnich vyrazti grafickym uzivatelskym rozhranim. Poté jesté pfipravil prevodniky
scénaiti mych studenti do format(i JSON a CSV a odevzdané prace pfevedl.

Svoji zasluhu ma i Martina Jandova, ktera mne osvobozovala od nejriiznéjsich admi-
nistrativnich povinnosti a umoznila mi soustfedit se pouze na vyuku a psani knih.

Velky dik patfi i redaktoru Petrovi Somogyimu, ktery musel opakované prochazet
nékteré jiz zredigované pasdaze, protoze jsem je znovu a znovu upravoval. Nemaly dik
patii i séfredaktoru Radku Matulikovi, ktery mne k napsani jednotlivych knih z posled-
nich let vyhecoval, a byl pak ochoten tyden ¢i dva pockat, kdyz se mi nepodaftilo pfesné
dodrzet ptivodné dohodnuty termin.
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Python je moderni programovaci jazyk, ktery umoziiuje velmi jednoduse navrhovat
jednoduché programy, ale na druhou stranu nabizi dostatecné mocné prostredky
k tomu, abyste mohli s pfiméfenym usilim navrhovat i programy pomérné rozsahlé.
Je pro néj vyvinuto obrovské mnozstvi knihoven a frameworkt, které uzivateldm
umoziuji soustfedit se na feSeny tkol a nerozptylovat se vyvojem nejriznéjsich
pomocnych podprogramt.

Jednou z oblasti, v nichz ma Python v soucasné dobé dominantni postaveni, je
zpracovani dat. Tato kniha vychdzi vstfic vSem, ktefi potiebuji pracovat s daty nejrtiz-
néjstho druhu. Predstavuje zdkladni moduly standardni knihovny, jez se této oblasti
tykaji, a seznamuje se tfemi nejpouzivanéjSimi externimi knihovnami: knihovnou NumPy
nabizejici rozsahly matematicky aparat pro praci s poli, knihovnou Matplotlib definujici
funkce, které velmi usnadnuji tvorbu nejriiznéjsich grafti, a knihovnou pandas nabizejici
bohatou sadu nastrojt pro praci s daty uspofadanymi do tabulek.

Komu je kniha urcena

Tato kniha je urcena vsem, ktefi znaji jazyk Python pfiblizné na tirovni prvnich tfi ¢asti
ucebnice [19] nebo prvnich ¢tyt casti prirucky [17], a chtéli by se seznamit se zdkladnimi
moznostmi prace s daty poskytovanymi jeho knihovnami.

Kniha neni ucebnici programovani (tou je napf. zminéna ucebnice [19]), ani ucebnici
jazyka Python (tou je napf. zminéna prirucka [17]). Proto se nesnazi probrat jeho kon-
strukce, ale omezuje se pfi vykladu pouze na zakladni moZznosti vyuziti jeho knihoven.
Narazi-li vSak pfi vykladu na konstrukci, kterd nebyla vysvétlena v ucebnici [19], tak
ji dovysvétli.

Bohuzel se musi omezit opravdu pouze na zakladni a Siroce pouzivanou podmno-
zinu dostupnych funkci a metod, protoze pifi podrobnéjsim vykladu by kniha dalece
presahla tinosnou velikost.
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Koncepce vykladu a jeho uspordadani

Knihu jsem se snazil koncipovat tak, aby mohla slouzit jako ucebnice i jako referencni
pfirucka. Pokusil jsem se do ni zahrnout nejcast€ji zpracovavané oblasti.
Kniha je rozdélena do ctyt ¢asti.

Prvni ¢ast: Prace se stringy

Prvni cast rozsifuje znalosti o praci se stringy a poté se vénuje predevsim regularnim
vyraziim, které jsou mocnym nastrojem usnadiiujicim mnohé aspekty prace s texty.
Na zavér predstavuje bajtové objekty pouzivané pii praci s binarnimi daty.

Druha ¢ast: Vstup a vystup dat

Druha ¢ast se zabyva nastroji pro praci s daty v nejriiznéjsich typech souborti. Vysvétli
principy prace se soubory, ukaze jak pracovat s datovymi proudy a jak s jejich pomoci
Cist a zapisovat data.

Treti ¢ast: Zaklady prace s daty

Tteti ¢ast seznami s datovymi tfidami a pak probere moznosti ukladani dat do souborti
typu CSV a JSON a ¢teni dat uloZenych v téchto souborech. Na zavér se pak bude vénovat
nékolika uzitecnym moduliim. Nejprve predstavi moznosti pro generovani pseudo-
nahodnych cisel, poté probere typ Decimal umoznujici praci s velkymi cisly, u nichz je
dilezité zachovani presnosti, a na zavér se vénuje modultim definujicim datové typy
pro praci s datem a ¢asem.

Ctvrta East: Doleiité externi knihovny

Ctvrta &st se nejprve vénuje balitkovacimu systému Pythonu a programu pip slouzicimu
k instalaci externich knihoven. Seznami s koncepci virtualniho prostfedi umoznujiciho
paralelné pracovat na projektech s rtiznymi potfebnymi konfiguracemi pouzivanych
nastroji. V zavérecnych tfech kapitolach postupné probere vySe zminéné tii knihovny:
NumPy, Matplotlib a pandas.

Jazyk identifikatord

Doprovodné programy bychom mohli rozdélit do dvou skupin:

e Prvni skupinu tvoii tzv. AHA-pfiklady, tj. priklady, jejichZ jedinym cilem je, aby
si ¢tendr fekl: ,, Aha, takto to funguje.” V téchto piikladech jsou pro maximalni
nazornost pouzivané ceské identifikatory.

e Druhou skupinu tvori programy, které se snazi fesit néjaky prakticky problém.
V téchto prikladech jsem podle vseobecné dodrzovanych konvenci dal pfednost
identifikatortim anglickym. Komentate a tisténé texty vSak ztistavaji nadale ceské.
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Potiebné vybaveni

Pro tspésné studium celé knihy je vhodné mit instalovanou platformu Python ve verzi
nejméné 3.11. Tu lze stahnout na adrese https://www.python.org/downloads/. Instrukce pro
stazeni vSech dalSich potfebnych programti budete dostavat v okamziku, kdy tyto

programy zacnou byt potfeba.

Doprovodné programy

Text knihy je prostoupen fadou doprovodnych programiti. Budete-li si je chtit spustit
a ovéfit jejich funkci, potfebujete je nejprve stahnout. Najdete je na strance knihy na
adrese! http://knihy.pecinovsky.cz/66_py311data.

Zdrojové soubory s doprovodnymi programy (moduly) se nachazeji ve slozce
66_INP. Jejich nazvy zacinaji vzdy pismenem m nasledovanym dvojmistnym cislem
kapitoly. Nasleduji-li dvé podtrzitka a text (napf. m01__prolog), jednd se o soubor
pfikazi pouzitych ve vypisech v priibéhu kapitoly. Je-li za ¢islem malé pismeno
nasledované jednim podtrzitkem (napi. m0la_script), jedna se o samostatny modul.

Soubory pfikazil pouzitych ve vypisech maji jeSté partnera. Ten se nachdzi ve slozce
88_IWD a ma stejny nazev, ale odliSnou pfiponou. Soubory s pfiponou py jsou zdrojové
soubory Pythonu, soubory s pfiponou pydoc obsahuji zaznam konverzace se systémem
zaznamenany ve vypisech v knize i s uvedenymi cisly fadki.

Tyto soubory vam maji usnadnit sledovani rozboru nékterych programt, abyste
pri ném nemuseli neustale prechazet mezi rozborem a rozebiranym vypisem. Soubory
pydoc si miliZzete vytisknout nebo otevfit v jiném okné, v textu knihy pak ¢ist rozbor
s odkazy na ¢isla fadka a vedle sledovat prislusny vypis na papife ¢i v paralelné
otevieném okné textového editoru.

Pouzité typografické konvence

K tomu, abyste se v textu lépe vyznali a také abyste si vykladanou latku lépe zapama-

tovali, pouzivam nékolik prostfedkii pro odliSeni a zvyraznéni textu.

Terminy Prvni vyskyt néjakého terminu a dalsi texty, které chci zvyraznit, vysazuji
tucné.

Nizev  Nazvy firem a jejich produktii vysazuji kurzivou. Kurzivou vysazuji také
nazvy kapitol, podkapitol a oddild, na néz v textu odkazuiji.

Citace  Texty, které si mtiZzete piecist na displeji, napt. nazvy poli v dialogovych
oknech ¢i nazvy prikazt v nabidkach, vysazuji tuénym bezpatkovym pismem.

1 Cislem 66 v adrese se nevzrusujte, jedna se pouze o moje interni oznaceni poradi vytvarené
knihy, protoZe bych v nich jinak bloudil.


https://www.python.org/downloads/
http://knihy.pecinovsky.cz/66_py311data
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Odkaz

Adresa

Program

zadani

Komentdr

klié

Cela kniha je proSpikovana kfizovymi odkazy na souvisejici pasaZe. Neni-li
odkazovany objekt (kapitola, obrazek, vypis programu, ...) na stejné strance
nebo na nekteré ze sousednich stranek, je pro ctenare tisténé verze doplnén
o dislo stranky, na niZ se nachazi. Ctenaitim elektronické verze stac¢i, kdyz na
néj klepnou. Pouzity prohlizec¢ by je mél na odkazovany objekt ihned prenést.
Nézvy souborti a internetové adresy vysazuji obyCejnym bezpatkovym pismem.
Identifikdtory a dalsi ¢asti programti zminéné v bézném textu vysazuji
neproporciondlnim pismem, které je v elektronickych verzich pro zvyraznéni
tmavé cervené.

V zaznamech komunikace se systémem budou texty, které zadava uzivatel,
vysazeny tuéné (v elektronickych verzich pro zvyraznéni tmavé modrte).
Nejrtiznéjsi komentare v ukazkovych ptikladech jsou pak vysazeny kurzivou
a podbarveny svétle zelené.

Klicova slova jsou v programech pro zvyraznéni vysazena tu¢né a tmavé
cervené a pro zvyraznéni v tisténych knihach jsou navic podtrzena.

Kromé vyse zminénych ¢asti textu, které povazuji za dilezité zvyraznit nebo alespon
odlisit od okolniho textu, najdete v knize jesté fadu dopliujicich poznamek a vysvétli-
vek. VSechny budou v jednotném ramecku, jenz bude oznacen ikonou charakterizujic
druh informace, kterou vam chce poznamka ¢i vysvétlivka predat.

@ Symbol jin-jang bude uvozovat poznamky, s nimiz se setkate na pocatku kazdé
kapitoly. Zde vam vzdy prozradim, co se v dané kapitole naucite.

PiSici ruka oznacduje obycejnou poznadmku, kterd pouze dopliiuje informace
z hlavniho proudu vykladu o néjakou zajimavost.

Ruka s hrozicim prstem upozorniuje na véci, které byste méli urcité védét a na
které byste si méli dat pozor, protozZe jejich zanedbani vas vétsinou dostane do
problém1.

Usmévécek vas bude upozorniovat na rtzné tipy, jimiz miizete vylepsit sviij
program nebo zefektivnit svoji praci.
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@ Mracoun véas naopak bude upozoriiovat na rtizné tskali programovaciho jazyka
nebo programti, s nimiZ budeme pracovat, a bude vam radit, jak se témto nastraham
vyhnout ¢i jak to zafidit, aby vam alespoil pokud moZzno nevadily.

U..‘J Obrazek knihy oznacuje poznamku tykajici se pouzivané terminologie. Tato
— —
poznamka vétSinou upozornuje na dalsi pouzivané terminy oznacujici stejnou
skutecnost nebo na konvence, které se k probirané problematice vztahuji. Seznam
vsech terminologickych poznamek najdete v rejstiiku pod heslem , terminologie”.

éa /Y Bryle oznacuji tzv. ,, poznamky pro Stouraly”, ve kterych se vds snazim seznamit
s nékterymi zajimavymi vlastnostmi probirané konstrukce nebo upozorfiuji na
nékteré souvislosti, které vSak nejsou k pochopenti latky nezbytné.

Odbocka — podsedény blok

Obcas je potreba vysvétlit néco, co nezapada piimo do okolniho textu. V takovych
pripadech pouzivam podsedény blok se silnou carou po stran€. Tento podsedény
blok je takovou drobnou odbockou od ostatniho vykladu. Nadpis podsedéného
bloku pak najdete i v podrobném obsahu mezi nec¢islovanymi nadpisy.

Ipétna vazha

Tato kniha je sice mou Sedesatou Sestou ucebnici, ale soucasné je to moje prvni kniha,
v niz se zabyvam danym tématem, tj. knihovnami pro praci s daty. Nelze proto
vyloucit, Ze se v ni mohou objevit prehlédnuti, ktera nema redaktor Sanci zachytit
a opravit.

Pokud vam proto bude nékde pripadat text nepfili§ srozumitelny nebo budete mit
néjaky dotaz (at uz k vykladané latce ¢i pouzitému vyvojovému prostiedi), anebo
v knize objevite néjakou chybu ¢i budete mit navrh na néjaké jeji vylepseni v pripadné
pristi verzi, neostychejte se poslat na adresu rudolf@pecinovsky.cz e-mail s pfedmétem
mailto:rudolf@pecinovsky.cz?subject=66_PYTHON_DATA DOTAZ.

Bude-li se dotaz tykat néceho obecnéjsitho nebo to bude upozornéni na chybu,
pokusim se co nejdfive zvefejnit na strance knihy http:/knihy.pecinovsky.cz/66_py311data
odpovéd i pro ostatni ¢tendre, ktefi by mohli o danou chybu zakopnout, nebo by je
mohl obdobny dotaz napadnout za par dni, anebo jsou natolik ostychavi, ze si

netroufnou se sami zeptat.


mailto:rudolf@pecinovsky.cz
mailto:rudolf@pecinovsky.cz?subject=66_PYTHON_DATA_DOTAZ
http://knihy.pecinovsky.cz/66_py311data
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Predem se vSak omlouvam, ze budu urcité odpovidat se znaénym zpozdénim, protoze
pii poctu knizek, které si Grada objednala, a paralelni vyuce uzZ nemam cas na vcasné
odpovidani na e-maily.

I kdyZ mozna bude brzy vSechno jinak, protoze uz nehodlam nadale sponzorovat
nase Skolstvi (za situace, kdy u nas vysokoskolského ucitele plati méné nez prodavacku
v supermarketu, nemohu svoji vyuku povazovat za néco jiného nez sponzoring). Velka
zatéZz spojend s vyukou na univerzitach tak mozna brzy odpadne a budu se moci vice
vénovat svym kniham a jejich ¢tenafam.



Cast A
Prace se stringy

Prvni cast knihy prohloubi vase znalosti prace se stringy, které
jsou jednim z nejpouzivanéjSich datovych typtd (a pro mnohé do-
konce typem nejpouzivanéjsim). Sezndmi vas nejprve s metodami,
které tfida str a jeji instance poskytuji, a poté se plné sousttedi na
vyklad regularnich vyrazti, coz je nastroj, jenz umoziuje vyrazné
zefektivnéni prace se stringy a uplatni se nejenom pri tvorbé pro-
gramti, ale velice Casto jej vyuzijeme i pii ostatnich pocitacovych
aktivitach. Na zavér pak predstavi bajtové stringy jako zptsob
prace s bindrnimi daty.
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Kapitola 1
Metody tiidy str

str

@ Co se v kapitole naucite
Bez ohledu na to, jaky typ programu budete vytvaret, dfive nebo pozdéji budete
potfebovat néjakym zptisobem pracovat s textem uloZenym ve strinzich. Tato
kapitola prohloubi vase znalosti metod, které stringy nabizeji. Nebude ale probirat
otazku jejich formatovani — ta je feSena v pfirucce [17].

1.1 EfektivnéjSi spojovani stringi

Pamatujte si, Ze stringy v Pythonu jsou neménné (dokonce hesovatelné), coz znamena,
ze kdyz chcete sloucit dva stringy dohromady, vytvofi se novy string, do kterého se
nakopiruji ty slu¢ované. To ma ovsem znacény vliv na vykon celé operace.

Spojujete-li jen dva stringy, neni to problém, jestlize byste vSak méli spojovat pomoci
operatoru + vice stringli, anebo spojovat stringy v cyklu, mtize se kvili neustalému
vytvareni novych stringi a kopirovani téch predeslych cely vypocet vyrazné zpomalit.
V takovém pripadé je vhodnéjsi pouzit metodu join().

join(iterable)

Metoda join() ocekava v argumentu zdroj stringti, které sloudi, pfi¢emz mezi né vlozi
vzdy obsah vlastniho objektu. Takto vytvofeny string pak vrati jako svoji navratovou
hodnotu. Ukazku pouziti najdete ve vypisu 1.1.

Vijpis 1.1: Slucovdni stringii metodou join()

1 >>> jhs = ["Jablka", "Hrusky", "Svestky"]
> 'y '.join(jhs); ''.join(jhs)
"Jablka, Hrusky, Svestky'
"JablkaHruskySvestky'

>>> "s ", join("Jablka")

'J; a3 by 1; k; a'

>>>

~NoubhwN
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Na fadku 1 je definovan zdroj slu¢ovanych stringti. Na fadku 2 jsou pak dva ptikazy
k jejich slouceni, pficemz v prvnim je oddé€lovac definovan jako string tvofeny c¢arkou
a mezerou, v druhém je oddé€lovacem prazdny string. Druhy pfikaz je ukazkou
postupu, kdy chcete stringy pouze sloucit a nechcete je nicim oddélovat.

Prikaz na fadku 5 upozornuje na to, Ze parametr metody join() je zdroj stringt.
Pokud byste do parametru pouzili jen jeden string, Python by ho povazoval za generator
jednotlivych znakti a ty by pospojoval zadanym oddélovacem.

1.2 Rozdélovani stringl na casti

Stejné jako je tfeba nékdy stringy spojovat, obcas se hodi string rozlozit na jednotlivé
casti. Pojdme se postupné seznamit s nékterymi metodami, které nam takovouto
funkcionalitu nabizeji.

str.split (sep=None, maxsplit=-1) -> list[str...]

str.rsplit(sep=None, maxsplit=-1) -> list[str]

Metoda split() ma dva parametry, pfi¢emz oba maji definovanu implicitni hodnotu.
Prvnim parametrem je podstring oddélujici jednotlivé ¢asti. Vysledkem voldni je se-
znam stringti, ktery obsahuje casti ptivodniho stringu oddélené zadanym oddélovacem.
Ukazku pouziti najdete ve vypisu 1.2 na fadku 1.

Viypis 1.2: Ukdzky rozdélent stringu pouZitim metod split() a rsplit()

1 >>> 'Jablka a Hrusky a Svestky'.split(' a ') # Standardni pouziti

2 ['Jablka', 'Hrusky', 'Svestky']

3 5> '1,,2'.split(',"') # Oddélovace se neslucuji

4 [ll', II’ l2|:|

55>"'12 3 4 5 6 7'.split() # Bezparametricky oddéluje sadou mezer
6 [lll’ |2|, |3|, |4|’ 151, '6', 17U

7 »>> 'Jablka a Hrusky a Svestky'.split(' a ', 1) # Maximdlni pocet cdstt
8 ['Jablka', 'Hrudky a Svestky']

9 »>> 'Jablka a Hrusky a Svestky'.rsplit(' a ', 1) # Zacindme zprava

10 ['Jablka a Hrudky', 'Svestky']

11 >>>

Narazi-li metoda na dva sousedni oddélovace, neslouci je v jeden, ale umisti na
prislusné misto do seznamu prazdny string — viz reakce na pfikaz na fadku 3.

Nezadate-li prvni argument nebo bude-li mit hodnotu None, rozdé€lovaci algoritmus
se méni a za odde€lovac se povazuje jeden ¢i vice sousedicich bilych znakii. Jinymi slovy:
v takovém pripadé se oddélovace slucuji. Dokladaji to i reakce na prikaz na radku 5.

Hodnota parametru maxsplit urcuje, maximalné kolikrat se dany oddélovac¢ pfi
rozdé€lovani pouzije. Je-li v stringu nalezen vicekrat, dalsi vyskyty se ignoruji — viz reakce
na piikaz na fadku 7.
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Pokud byste potiebovali zaéit s vyhleddvanim oddélovacii od konce stringu, staci
nahradit volani metody split() volanim metody rsplit(). Jak ukazuje reakce na piikaz
na fadku 9, drobnou tpravou predchoziho piikladu snadno smichate hrusky a jablka.

partition (sep:str) -> tuple[str,str,str]

rpartition(sep:str) -> tuple[str,str,str]

Pro rozdélovani stringti Python nabizi jesté metodu partition(). Na rozdil od metody
split() vSak nevraci seznam oddélenych casti, ale n-tici (zacatek, oddélovac, konec).
Ukazku pouziti najdete ve vypisu 1.3.

Vijpis 1.3: Ukdzky rozdéleni stringu pouzitim metod partition() a rpartition()

1 >>> 'Mléko, Maslo, Chleba'.partition(', ') # Standardni pouZiti

2 ('Mléko', ', ', 'Maslo, Chleba')

3 >>> 'Nazev_souboru.pFipona'.partition('.") # Prdce se soubory

4 ('Nazev_souboru', '.', 'pripona')

5 >>> 'Mléko, Maslo, Chleba'.partition('; ') # Nenalezeny oddélovac
6 ('Mléko, Maslo, Chleba', '', '")

7 >>> 'Mléko, Maslo, Chleba'.rpartition(', ') # Prohleddvdni zprava
8 ('Mléko, Maslo', ', ', 'Chleba')

9 >

Jak ukazuje reakce na prikaz na fadku 1, metoda vezme string a vyhleda v ném prvni
vyskyt oddélovace. Pak jako nultou polozku vracené n-tice ulozi vse pfed nim, dalsi
polozkou bude vlastni oddélovac a posledni polozkou vSe ostatni, az do konce stringu.

Priklad na fadku 3 naznacuje, Ze se tato metoda mtize hodit napf. pii praci se soubory.

Priklad na fadku 5 demonstruje situace, kde zadany oddélovac ve stringu neni.
Metoda pak vrati jako pocatecni prvek n-tice cely string a na dalSich pozicich dva
prazdné stringy.

Chcete-li, aby se string prohledaval od konce, pouzijte metodu rpartition().
Demonstraéni ptikaz je na fadku 7.

Pro rafinovanéjsi rozdélovani stringd je tfeba pouzit regularni vyrazy, které
budeme probirat v nékolika nasledujicich kapitolach.

str.splitlines(keepends=False) -> list[str]
V fadé pfipadii potfebujeme néjaky vicetadkovy text rozdélit na jednotlivé fadky, které
pak budeme zpracovavat. Stringy k tomu nabizeji pouziti metody splitlines(), ktera
vrati seznam string jednotlivych fadka.

Stringy ve vraceném seznamu jiz neobsahuji znaky ukonceni fadku, ledaze byste
o to explicitné pozadali zadanim argumentu s hodnotou True.

Tato metoda rozeznava jako konec fadku nejenom standardni konec fadku, ale
i nékolik dalsich znakd, jako napf. konec stranky nebo vertikalni tabulator. Nebudu je
tu vyjmenovavat, jejich seznam najdete v dokumentaci metody splitlines().
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Od metody split() se kromé toho, Ze akceptuje libovolny z celé sady oddélovach
(konct fadku), lisi také tim, Ze konci-li zadany string koncem fadku, neobsahuje
vraceny seznam jako posledni prvek prazdny string reprezentujici prostor za timto
oddélovacem.

Vse ilustruje vypis 1.4, v némz najdete sadu pfikladd prevzatych z dokumentace ¢i
dokumentaci inspirovanych.

Viypis 1.4: Demonstrace funkce metody splitlines()

1 >>> s = 'ab c\n\nde fg\rkl\r\n'

2 >>> print(f'{s.splitlines() = }\n{s.splitlines(True) = }')

3 s.splitlines() = ['abc', '', 'de fg', '"kl']

4 s.splitlines(True) = ['ab c\n', "\n', 'de fg\r', 'kl\r\n']

5 >>> LF="\n'; print(f"{''.splitlines()=} - {''.split(LF)}")

6 ''.splitlines()=[] - ['']

7 >>> line="Jeden Fadek\n"; print(f'{line.splitlines()=} - {line.split(LF)=}")
8 line.splitlines()=['Jeden fadek'] - Tline.split(LF)=['Jeden radek', '']

9 >>

1.3 Jednoduché Gpravy

Stringy je potfeba velmi casto néjak drobné upravit. Nejcastéjsi operaci je ofiznuti
prebytecnych znaki na kraji stringu, o néco malo slozit€jsi je pak nahrazeni nékterych
jejich ¢asti jinymi stringy.

é Vzhledem k neménnosti stringti snad nemusim pfipominat, Ze vSechny uvedené
modifikacni metody vraceji nové vytvofeny string se zapracovanymi modi-
fikacemi a Ze ptivodnich oslovenych stringti se pozadované modifikace nijak
nedotknou.

OFezdavani stringi
Castou tpravou stringti je odstranéni nékterych znaki z jejich zacatku nebo konce.
Nejcastéji se takto ofezavaji bilé znaky, ale nemusi to tak byt vzdy. Ukazky pouziti
rtiznych metod najdete ve vypisu 1.5.

Pfikaz na fadku 1 demonstruje nejcastéjsi pouziti, kdy se ofezavaji pocatecni a kon-
cové bilé znaky — vétSinou mezery (v kodu je sice zapsano mezery, ale plati to pro
vsechny bilé znaky). Pouzivame k tomu volani metody strip()2 bez argumentt.

2 Kdyz jsem zacal pracovat v Pythonu, pletly se mi ndzvy metod s nazvy jejich ekvivalenta
v knihovndch jinych jazykii. Nazev metody strip() jsem si zapamatoval tak, Ze jsem si fekl,
Ze se jedna o ,striptyz stringu”, z néjz ,,svlékneme” jeho pfekazejici okraje.



