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SKOLICKA

Techniky v hackovani

V zdvislosti na velikosti rozliSujeme vzestupné tyto techniky hackovani, které si v nasledu-
jicich bodech vysvétlime.

RO, PO, KS, POL, DS, 2xNDS, 3xNDS, 4xNDS

RO - Retizkové oko

Spodem nabereme pfizi na hacek a protdhneme zakladnim okem. Takto pokracujeme
nékolikrat. Vzniknou retizkova oka (fetizek).
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PO - Pevné oko

Vpichujeme hackem do uvedeného oka predchozifady nebo fetizku, nabereme pfizi pfedem
shora dolli na hacek, protahneme zpét okem a protadhneme okem na hacku. Vznikne pevné
oko (PO).




KS - Kratky sloupek

Pichneme hackem do uvedeného oka predchozi fady nebo fetizku, nabereme pfizi na hacek
pfedem shora dold, protdhneme zpét okem, nabereme pfizi predem zespoda nahoru a pfizi
protdhneme obéma oky na hacku. Vznikne kratky sloupek (KS).
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POL - Polosloupek

Nabereme pfizi na hacek predem zespoda nahoru, pichneme hackem do uvedeného oka
predchozi fady nebo fetizku, nabereme pfizi na hacek predem shora doll a protdhneme
vsemi tfemi oky na hacku. Vznikne polosloupek (POL).




DS - Dlouhy sloupek

Nabereme pfizi na hacek predem zespoda nahoru, pichneme hackem do uvedeného oka
predchozi fady nebo fetizku, nabereme pfizi na hacek predem shora dold, protdhneme
dvéma oky na hacku, nabereme pfizi na hacek predem zespoda nahoru a protdhneme
dvéma oky vzniklymi na hacku. Vznikne dlouhy sloupek (DS).

2xNDS - Dvakrat nahozeny dlouhy sloupek

Nabereme pfizi na hacek predem zespoda nahoru, jesté jednou nabereme pftizi na hacek
predem zespoda nahoru (celkem dvakrat), pichneme hackem do uvedeného oka predchozi
fady nebo fetizku, nabereme pfizi na hacek predem shora dold, protahneme okem, nabe-
reme pfizi na hacek predem zespoda nahoru, protdhneme dvéma oky, nabereme pfizi na
hacek predem zespoda nahoru, protédhneme dvéma oky, nabereme pfizi na hacek predem
zespoda nahoru a protdhneme dvéma oky. Vznikne dvakrat nahozeny dlouhy sloupek
(2xNDS).

3xNDS, 4xNDS - Trikrat a ¢tyfikrat nahozeny dlouhy sloupek
Ten samy postup jako u 2xXNDS s tim, Ze nabereme ptizi tfikrat resp. tyfikrat na hacek a pro-
tahujeme dvéma oky, dokud nedokonc¢im cely nahozeny dlouhy sloupek.

.,.‘7»‘.“ 0N

QN




