-

1

1

0 1
]

1 1

o ]

] v ]
1

e
LX] ‘
o a
2y PETR MARES i
1A e 5 e ' :
0
- 1

% ;

KYBERKULTURA
HACKERI
A DIGITALN
REVOLUCE

Informace chce byt svohodna

N R T T
KS SHOH-&-
SS’P"P‘*@
-0 080

= 00 = =

€ crRrRADA




VEénovano vsem bytostermn.



PETR MARES

KYBERKULTURA,
HACKERI
A DIGITALN
REVOLUCE

Informace chce byt svohodna



Upozornéni pro Ctendie a uzZivatele této knihy

Vsechna prdva vyhrazena. Zddnd cdst této tisténé ¢i elektronické knihy ne-
smi byt reprodukovdna a Sitena v papirové, elektronické Ci jiné podobé bez
predchoziho pisemného souhlasu nakladatele. Neopravnéné uZiti této knihy
bude trestné stihdno

Petr Mares$

Kyberkultura, hackefi a digitalni revoluce

Informace chce byt svobodna

Vydala Grada Publishing, a.s.
U Prtthonu 22, 170 00 Praha 7
tel.: +420 234 264 401
www.grada.cz

jako svou 8525. publikaci

Recenze: Petr Nutil

Odpovédna redaktorka Zuzana B6hmova
Graficka uprava a sazba Eva Hradilakova
Névrh a zpracovani obalky Vojtéch Wagner
Fotografie a ilustrace viz s. 216

Pocet stran 232

Prvni vydani, Praha 2022

Vytiskla tiskdrna PBtisk a.s., Pfibram

© Grada Publishing, a.s., 2022
ISBN 978-80-271-4900-1 (ePub)

ISBN 978-80-271-4899-8 (pdf)
ISBN 978-80-271-3358-1 (print)



OBSAH

O AUTOROVI ..., 10
PROLOG .. 12
Vymezeni pojmu kyberkultura ..o 14

#1 DIGITALNI REVOLUCE

ANEB STRUCNA HISTORIE SVETA ZA ZRCADLEM .........ccoooiviviiiiiiiiaiiaieee, 15
VIZE o 17
Cesta z laboratore na nocni stolek ..............ccccooiiiiiiii 17
Vznik globalni VESNICE ......c.oeiiiiiie e 19
ILUZE . o 21
AlgOoritMY NA SCENE ....ooiiiiiiiiii e 21
KONzum 2.0 ..o 22
Polapeni v socialnich sitich .............ccooooii 23
SvBt v kapse Kalhot .........cccoovviiiiii 25
E-imperialiSmus ... 26
DEZILUZE ..o 28
Dalka se priblizila — blizkost se vzdalila ............ccccccooiiiiiil 28
Promeéna v Homo digitalis .............ccooooiiiiii 29
HYBrIdIZaCE ... 30
Pod neustalym dozorem ... 31
KYDERCEN 32
oA CO NAS JESTE CEKA? ..o, 33
#2 CESTA KE KYBERKULTURE ... 35
KONTRAKULTURNI VPAD KENTAURU ...........occoovoviioiieieic . 37
Zrod kontrakultury a boj s technokracii ............c.cccocii 37
Pad Kontrakulbury ... 40
KYBERPROSTOR JAKO UZEMIi NOVE IMAGINACE ......................... 40
Kyberpunk — konsenzualni halucinace .............ccccccoviiiiiiiiiil 40
Kyberpunkové desatero ... 42

Z undergroundu do MaiNSErEamMU  ......oooiviiiiiiieeee e 44



Utopické vize kyberkulbury ... 45

Myslenky, které inspirovaly kyberkulburu ..............cccocooiiii 47
Psychedelicti nomadi a free rave sCena .............ccccoeviiiiiiiieieen . 49
Ozvuky v €eske KOtiNg .........ocoiiiii e 51
Kdyz se €as naplnil ... 52
CO NA TO ODBORNICI? ..o 52
Kyberantropologie a etnografie internetu ..............ccccccooviiieiiinenl 52
VSeobecnost bez totalit  .............ccooiiiiiii 54
Kyberkulturni koncepty a reflexe ...........ccccooviiiiii 55
Digitalni primitivoVe ..........oooiiiiii e 56
#3 V HLAVNI ROLI SVOBODA ... 59
SVOBODA VERSUS BEZPECNOST .............c.coooovoviiiiiiieieeeee 61
Antiutopie — literarni obrazy nesvobody ... 62
Svoboda ve svétle biopolitiky ........cccccoiii 64
ANARCHISTICKE POJETI SVOBODY .........ocoooooiiiiieeeeee 65
Poradek bez VIAdY ... 65
VIastnictvi j& Kr&deZ? .......cccoiiiiiiiii 66
Organizace ,ze zdola® ...........ccccoiiiiiii 67
Anarchismus neni pouhd anarchie .............ccccocccciiiil 69
Postanarchismus a revoluce kazdodennosti ..............cccccooieiiin, 70
LIBERTARIANSKA VERZE SVOBODY ..............ccococoovoviiiiiiecieie. 72
Svobodny ob&an PriChAzi ... 72
Individualita, nebo klam ega? ... 73
Neoliberalismus jako ekonomicky darwinismus ...............ccccceeeennn. 74
TROCHA SROVNANI ANEB ZLEVA DOPRAVA A ZASE ZPET ... 76
PROBLEM DEMOKRAGCIE ................cooviiiiieieiieeeseeeees e 78
#4 PROLOMIT SYSTEM ... 81
HACKERI - V TICHOSTI A UTAJENI ...........ccooooooiiiiiiiiieeee 83
Etika difevnich hackert .........cccccooiiii 84
KYDErzZIOBINCI ... 87
NejCastejsi metody hackingu ... 88
Viry a €ervi a jejich nevinné obEti ..........cccoviiiiii 90
HACKTIVISIMIUS ..., 91
Anonymous aneb Kdo se skryva pod maskou? ...l 91

Od naboZenské rebélie k prolamovani kodd .........ccccooooveiiiiii, 92



Postrach korporaci, odhaleni a zrada ..............cooccceiiiiiiiii 93

DalSi generace ANONU ..........oooiiiiiiiiee e 94
AnNonymMOoUS Vraci UAEI .........ooiiiiiiiiiie e 95
Online aktivisteé na Wall Street ... 97
Masivni Gniky dat z dafiovych rajl ... 98
KYBERTERORISMUS A KYBERVALKY ...........cccccccccooiiiiiiiiiiiinn, 98
HACKERI JAKO NOVA SPOLECENSKA TRIDA ................c.cccoco.. 101
#5 DIGITALNI DISIDENTI A KYBERPOLITIKA ... 103
JULIAN ASSANGE A WIKILEAKS .........cccoooiiiiiiiii 105
Umanuty hacker MendaXx ..........cccccooiiiiiiiiiiiii 105
Kvantova mechanika a informacni spravedlnost ........................... 106
Roky 8 WIKILEAKS .........ooiiiiiiiii 107
Agentem digitalni svobody ............cooiiii 108
VEzném na ekvadorske ambasadé ... 109
INVESTIGACE ZIJE DAL - JE TU BELLINGCAT ..............cococoooinn. 110
KAUZA EDWARD SNOWDEN ............cccooiiiiiiiii ) 111
Ze zaméstnance NSA nejhledangjSim muzem svéta ................... 111
VSichni miizeme byt sledovani ... 112
Kyberneticka Suverenita .............cccccooiiiiiiiii 113
Skryvani a nechtény rusky azyl ... 114
Medialni celebrita ... 115
Novodobi Robinove Hoodove? ..., 115

Z PIRATSKE ZATOKY AZ DO PARLAMENTU ...............c.ccccccoevern. 116
Ve vInach Piratske zatoky ...........cccocoiiiiiiiiiii 116
Proti informa€nim monopoldm a digitalni totalité ......................... 117
Pristup k internetu jako zakladni pravo .............cccccoiiiiiii, 119
INTERNET SUVERENITY ..o 120
Virtualni narody a defragmentace spole€nosti ................cccccoeee 121
NAVRAT K DIVOKEMU INTERNETU, NEBO STATNI IZOLACE? ... 122
#6 SIFRA MISTREM KOMUNIKACE ... ... 125
VE JMENU DIGITALNI SVOBODY ............cocooooiiiiiiiiieeee 127
Kryptoanarchie a cypherpunk — dva v jednom .........cccccooeeiiin 127
Digitalni stopy a informagni pasti ..........c.ccccooviiiiiiiiiii 129

Paralelni Polis — Institut Kryptoanarchie ..............cccccoeeiiin, 130



0D ZLATA K TOKENUM ........ooooooiiiiiiiieeeeee 132

Kryptomeény — virtuaIni penize ..........ccccccvviiiiiii 132
Bitcoin — postrach statu a svaty gral t8Zarl .............ccccoeeeviieen 134
CATBTAPUZE 135
Budouci ekonomicky ekosystém nebo energetickd hrozba? ......... 135
NFT - nova forma umeéni, nebo jen dalsi bublina? ........................ 137
ODVRACENA STRANA INTERNETU ...........cocooooviviiiiiieeeeeea, 138
Dark web — neviditelna €ast ledovce ...........c.cccoiiiiiiiiiiiiii 138
Co skryvaji temna trZiSte ..........ccooviiiiiiii 140
Ticha posta pro diSIdenty ..........coocviiiiiiiii e 141
KAM KRACIS, KRYPTOZONO? ..., 142
#7 PROPAGANDA CIHAV SITl ... 145
IDEOLOGIE A PROPAGANDA - SPOJENE NADOBY ... 147
Totalni oviadnuti Mysli Mas .........c.coociiiiii 147
Reklama jako propaganda konzumni spolecnosti .............cc........... 149
Ideclogie jako POPIS SVELA .........coviiiiiiiiiiiii e 150
Propaganda v dob€ internetove .............ccccciiiiiiiiiiii 151
VE SPARECH DEZINFORMAGCI .............cocoooovoiiiiiiiiieee 152
Souboj titdnl - trollové versus elfové ................ccccoeeiiiii 154
PRVNI POSTMODERNI POVSTANI ..., 155
Indidnska rebelie v Mexické dzungli ..............cccoooeiiiiiiiiii 155
Subcomandante Marcos a valka slov ... 156
Kyberzapatismus a neozapatistické sité ...............cccooviiiiiiin, 157
Netwar - inspirace CIA i alterglobalizacniho hnuti ........................ 158
DZIHAD JAKO KOMIKSOVA BUBLINA ..............cccoooovoviiiiiee, 159
Obrazy nelidské krutosti, ale i zmrzlina pro déti ..........ccc.ccooees 160
Seberadikalizace a psychopatologie nasili ... 181
CA - SKRYTA RUKA PROPAGANDY ..o, 162
#8 INFORMACNI EXPLOZE ..o 165
CO, ZE JE TO TAINFORMACE? ...........ccoooiioiiiieeeeee, 167
PFenos @ uryChleni ... 168
Informace jako tvlrce déjin ... 170
PROMENA MEDIALNI KRAJINY ..., 171

Pocatek masového Sifeni informace ..........cccooooiiiiiiii 171



VSudypritomnost a akcelerace ... 173

Demokratizace informace .........ccccccooviiiiiii 174
Komercializace a boj 0 pozornost ............cccooiiiiiiiiiii 175
SOUKPOME INFOPAIE  ..oiiiieee e 176
NarciSOVE @ VOYBURT .......c..oiiiiiiiiiiiico e 176
INformacni 0dPad ..........oooviiiii 177

Na horizontu Ud@losti ..........cccooiiiii 178

VERIT VSEMU JE JAKO NEVERIT NICEMU ... 179
Konspiracni teoretici a alternativni verze d&jin ..................c.......... 179

Kdo tahd za nitky? ... 180
Konspirace jako zdroj manipulaci a kapitalu .............ccccccooii 182
Antropologicka Konstanta ............cccciiiiii 183

FAKT, NEBO PRAVDA? ..., 183
INFORMACNI VALCENI ..., 185
Cenzura, nebo radikalni svoboda slova? .............cccccooviii 187

#9 V ZEMI ZA ZRCADLEM ... 189
TEMNE ZITRKY ANEBO OD UTOPIE K DYSTOPIl ........................... 191
LASKA ZA CASU DIGITALIZACE ............c.cocoovoiiiieeeeeeeeeeee . 193
EXTENZE UMENI DO HYPERREALITY ... 195
CLOVEK A VESMIR V ERE UMELE INTELIGENCE ......................... 198
SEN 0 NESMRTELNOSTI CLOVEKA ... 200
VIRA VE SVOBODNY TOK DAT ...........cocoovoiiiiieieeieeeeee 204
Smrt za svobodny prISEUP ... 205
EKOLOGICKA STOPA OBRICH ROZMERU ......................ccccooo.... 206
EPILOG .. 209
PODEKOVANI ..ot 212
MANIFEST CERNEHO OSTROVA ...........cocooooiiiioioeeeeeeeeee 214
POZNAMKY o 216
OBRAZKY ..ot 216
SLOVNIK POJMU ... 217

ZDROUJE INFORMAGCI .......cooooiiiiiiiiiiiiieeeeee e 224



O AUTOROVI

Petr Profen Mares je nezavisly pu-
blicista a bloger pisici pro kulturni
magaziny Fullmoon.cz, A2, Magazin
UNI a sever Manipuldtofi.cz. Zivi se
jako grafik a webdesigner na volné
noze pod znackou Shangrila Factory.
Aktualné ptisobi i na pozici PR spe-
cialisty v GMU v Hradci Kralové.
Vydal rovnéz nékolik alb elektro-
nické hudby pod pseudonymem
prof. Neutrino a vénoval se audio-
vizualni tvorbé v projektech CBK
a BIMB. Vystudoval obor Trans-

kulturni komunikace na Univerzité Hradec Kralové a v soucasnosti

dokoncuje studium politologie se zaméfenim na Latinskou Ameriku.

A2: www.advojka.cz/o-nas/autori/petr-mares

Fullmoon: www.fullmoonzine.cz/prof-neutrino

UNI: www.magazinuni.cz/author/mares-petr

Manipulatofi: manipulatori.cz/author/petrmares

Shangrila Factory: www.shangrilas.cz

Prof. Neutrino: prof-neutrino.webnode.cz

BIMB: blackisla.webnode.cz

10






PROLOG

Kniha, kterou se chystate ¢ist, je pokusem o stru¢né zachyceni vzniku, vy-
voje a soucasného stavu kyberkultury a neutuchajiciho boje za svobodu
jedince a svobodu informaci ve virtualnim prostredi kyberprostoru. Zda-
leka v3ak nejde a ani nemiize jit o jeji vycerpavajici popis. K tomu by byly
zapotiebi tisice dalSich stran a nespocet odborniki a uzivateld digitalizo-
vaného svéta. Jde tedy jen o jakysi skromny uvod do fenoménu kyber-
kultury ¢i troufaly pokus plasticky zdokumentovat jeji historicky vyvoj.
Reflektovat jeji dopady na soucasnou spole¢nost z pohledu jedince, jenz
digitalni svét zakousel od prvnich kroku rozsifeni globélni sité Internet
na prelomu devadesatych let, kdy se tato platforma pomalu zabydlovala
v nadich domovech, az po jeji véudypiitomnost v sou¢asném, informacné
predimenzovaném svéte.

Zazil jsem internetové prenatdlni dobu, bez existence mobilniho tele-
fonu a vlastniho PC ¢i notebooku, kdy se lidé museli na osobnim setkani
nebo na sklence s prateli domlouvat predem a s dostatecnym predstihem
na presny den, misto i Cas, jinak by se s nikym pravdépodobné jen tak
nesetkali. Ve tedy muselo mit pevnéjsi obrysy. To uz je viak hudba minu-
losti a nehodlam zde nostalgicky vzpominat na doby davno minulé, i kdyz
¢as plynul o dost pomaleji, informace nebyly tak zbrkle uspéchané a slovo
hacker jesté témér nikdo neznal, natoz aby nékomu nahdnélo strach - Ze
mu vykrade tcet, zablokuje PC a nebo ho za¢ne vydirat.

Kyberkulturu se tedy nejdfive pokusim v kostce zaznamenat od jejiho
vzniku po soucasnost a analyzovat jeji neuralgické body. Zaméfim se pre-
devsim na jeji kontrakulturni projevy, primarné obhajujici svobodu jed-
notlivce v prostredi internetu. Jakkoliv je slovo ,,svoboda“ velmi abstraktni
a tézko definovatelny pojem a , kyberprostor® fluidni a rychle se vyvije-
jici Zivotni prostredi, které nema presné vymezené geografické, kulturni,
socidlni ani politické hranice. Nakonec pozornosti neunikne ani sama
informace, ktera je v personalizované podobé hlavnim hrdinou této knihy,
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Prolog

je podstatou lidské komunikace a dle ptivodniho hackerského hesla ,,chce
byt svobodna®

Samotna kniha je aktualizaci mé zavérecné prace, kterd nesla nazev
Kyberkultura a svoboda na internetu (2018), a nékterych esejti a recenzi,
které se tématu internetu a digitalizace svéta néjak dotykaji. Diivodem bylo
zmapovat vznik a vyvoj alternativnich aktivit v digitalnim prostfedi, které
na sebe v podstaté kontinualné navazuji, rozvijeji své teze a aktualizuji tak
i ptivodni myslenky anarchismu a libertarianstvi. O téch tu také logicky
bude fec.

Spole¢nou premisou pro tyto platformy je svoboda $ifeni a sdileni infor-
maci v kyberprostoru, a tim snaha o decentralizovanou a demokratickou
spole¢nost. To vSe pii zachovani digitalni svobody, ktera se nestane jen
nastrojem ruznych konspiratort nebo manipulatort. I kdyz tato meta se
dnes v dobé hromadného $ifeni dezinformaci a moznosti sledovani nasi
virtualni komunikace zpravodajskymi ¢i reklamnimi agenturami zda témér
nemoznou.

Dojde tak i na par odbocek do historie, bez nichz by nékteré pozdéjsi
udalosti nebyly zdaleka pochopitelné — odkud se vlastné vzaly a kam smé-
fuji. Jak znamo, bez historie neni soucasnost a ani budoucnost. A mozna
se vée déje v jeden nekoneény moment, ale to uz se poustim do mddnich
»kvantovych® spekulaci, na které vsak taky dojde.

Kniha neni technickou ptiruckou, jak se stat hackerem, ani nema za cil
odhalit nové Sokujici udélosti a konspirace, natoz davat presné navody, jak
rozeznat informace od dezinformaci. Od toho tu je spousta jinych publikaci
a medialnich platforem. Kniha ma byt zdznamem doby a pokusem o reflexi
fenoménu digitalni kultury, ktera se ve 21. stoleti stala nedilnou soucasti
nasich zivot a radikalné formuje lidské mysleni a globalni civilizaci.

Tento text je psan s védomim, ze prizmatem frenetického pohybu spole-
censkych zmén akcelerovanych digitalni revoluci mize byt uz za par let tato
prace pouhou archivni zalezitosti, jakymsi zmrazenim aktudlniho stavu.
Presto si myslim, Ze je dobré ho zachytit pro pripadné dalsi prezkoumani,
doplnéni nebo vyvraceni. Pohled to bude spi§ z makroperspektivy a kaz-
da kapitola by si jisté zaslouzila samostatnou studii. Ur¢ité se najde dost
jedinct, ktefi by text dokazali obohatit o dalsi postfehy. Mozna by bylo
lepsi, kdyby byla kolektivnim dilem nezZ jen praci jednotlivce, jenz ma ze
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své podstaty pouze omezeny thel pohledu a jehoZ vybér témat je selektivni
a blizky jeho naturelu.

A je i dost mozné, Ze tento text bude za ¢as jen dalsi podivny a nesrozu-
mitelny shluk znaki v nekone¢ném toku dat v bezbfehém oceanu infor-
maci, které se snazily aspon na chvili davat smysl a tfeba nastolit debatu
0 svété, ve kterém pravé Zijeme.

...A pak zase zmizi...

VYMEZENI POJMU KYBERKULTURA

Na srozuménou, kyberkulturou (od feckého kybernétikés - ,tykajici se
aktivita lidi, vznikld ve virtualnim prostfedi pokrocilych informacnich
a komunikacnich technologii, oznacovanych ICT (Information and Com-
munication Technologies). Tento prazvlastni virtualni kyberprostor je pro-
pojeny do globalni sité, které jsme si nakonec zvykli fikat Internet a ktera
umoznuje vzajemnou komunikaci, spolupraci a sdileni informaci, mysle-
nek, obchodu a sluzeb, distribuovanych ve frekvenci binarniho kodu jed-
nicek a nul. Kyberkultura v§ak davno neni Zadnou oddélenou entitou, ale
integralni soucasti Zivota naprosté vétsiny obyvatel planety Zemé. Kazdy
jsme tedy v ramci ni jak jejim uZivatelem, tak pozorovatelem.

Kyberkulturou v$ak bylo ptivodné oznacovano i alternativni a umélec-
ké hnuti, fascinované moznostmi novych digitalnich technologii a hacker-
skou subkulturou, které se vyklubalo poc¢atkem osmdesatych let v podobé
kyberpunku. Toto hnuti mnohé, co se pozdéji stalo nasi béznou realitou,
v symbolické roviné inspirovalo, nebo dokonce predpovédélo. Uméni
tak opét prokazalo svoji inicia¢ni moc predvidat budoucnost. Obé pojeti
kyberkultury tak spolu souviseji a prolinaji se, proto zde budu psat postup-
né o obojim. Ale poporadku.
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,Co cloveku prospéje, kdyz ziska cely svet
a ten skutecny Zivot ztrati?“

Matous 16,16

L,Dostatecné pokrocilou technologii
nelze odlisit od magie.

Arthur C. Clarke

.INakonec uz existuje jeden jediny pocitac, ale neni mozné
urcit jeho hranice, stanovit jeho obrysy. Je to pocitac, kde
jeho centrum je vsude a okraj nikde, hypertextovy, rozptyleny,
Zivy, bujici, nedokonceny, kyberprostor osobne.”

Pierre Lévy

D igitéIni technologie se dnes vyvijeji prekotnym tempem a kaz-
dym rokem se nas svét zasadné méni. Jsme tak v pFimém
prenosu svedky fenoménu digitalni revoluce, se vsemi jejimi klady
i zapory, jak kulturnimi a socialnimi, tak i environmentalnimi. Tato
revoluce béhem nékolika mélo desitek let vyznamné zmeénila pa-
radigma vnimani identity ¢lovéka, jeho zvyklosti, chovani, kulturu,
jazyk a v neposledni Fadg i jeho Zivotni prostiedi a dala vznik tomu,
¢emu se Fika kyberkultura a informacni doba — infovék.
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Digitalni revoluce

VIZE

L,LZménte média a zménite kulturu.”
Marshall McLuhan

Opakovani je matka moudrosti. Nejdfive se tedy pokusim o velmi stru¢ny
nastin historického vyvoje digitdlnich technologii a vzniku kyberkultury.
Abychom si ptipomnéli, s ¢im to vlastné denné prichazime do styku. S ¢im
se probouzime a usiname, aniz bychom si uvédomovali, jak to vse prislo
na svét a Ze to tu neni zdaleka od jeho stvoreni, i kdyz se tomu tak nékdy
témér zda byt. Valna ¢ast mladsich obyvatel kyberprostoru - Digital Nati-
ves — si totiZ ani nemiize pamatovat jeho prehistorické prvopocatky, protoze
se narodila v uZ samotném epicentru digitalni éry a Zivot v siti bere jako
naprosto samoziejmy a pfirozeny.

Cesta z laboratore na nocni stolek

Geneze toho, co vSeobecné nazyvame kyberkulturou, zapocala jako
celospolecensky fenomén v roce 1946, kdy byl na univerzité v Pensylvanii
spustén prvni elektronkovy pocita¢ ENIAC (Electronic Numerical Integra-
tor and Computer). Mél prezdivku ,,Obrovsky mozek® a pracoval na po-
dobné bazi jako ty dnesni. Az na to, ze byl robustniho vzezfeni a se svym
nepfebernym mnozstvim tlacitek, pacek, diod a kabelt zabiral celou labo-
ratof. Provadél, na svou dobu, neuvétitelnych pét tisic souctti za sekundu
a byl chlazen dvéma leteckymi motory. Veskeré vypocty se zaznamenavaly
na dérné $titky. Kdyz byl plné v chodu, problikavalo pry pouli¢ni osvétleni.
Poruchovost byla také obrovska. Kazdou chvili vyhorela né¢jaka vakuova
elektronka. A i kdyz jeho ptvodnim tcelem bylo slouzit pro vypocet
termonuklearni zbrané, zrodilo se cosi prelomového.

V pribéhu 50. a 60. let se rozsitily obdobné pristroje na akademickou
pudu dal$ich americkych univerzit v podobé salovych pocitaci na bazi
tranzistort pospojovanych do integrovanych obvodu. Mezi prvnimi pro-
gramatory a studenty obort kybernetiky a informatiky, hledajicimi ana-
logie mezi biologickym a strojovym fizenim a pfenosem informaci, tehdy
vladl svobodny a techno-optimisticky duch. Nové vypocetni metody mély
zasadné usnadnit praci védctim a rozvinout lidsky potencidl. Vypocty teh-
dejsich pocitacti vsak byly stale pomérné pomalé a energeticky narocné,
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a proto byly tyto komputery doménou prevazné diplomovanych inzeny-
ri. Vétsina lidi v té dobé nezahlédla na vlastni oci pocitac ani z rychliku.
I proto si jesté mohli pocitace romantizovat jako prislib budoucich casti.
Technologie méla odpoutat lidi od otrocké prace a posunout je do nového
svéta plného pohodli a zabavy, tedy alespon ty privilegované, Zijici v bo-
hatsich ¢astech svéta.

Dalsi vize vyvojarskych firem byly tedy jasné. Dostat se z tovarnich hal
na pracovni stoly firem a pozdéji i na no¢ni stolky do kazdé domacnosti.
O sestrojeni malého stolniho pocitace pro bézné pouziti se snazily tech-
nologické firmy jako IBM nebo Xerox jiz od ranych sedmdesatych let mi-
nulého stoleti s prichodem prvniho univerzalniho mikroprocesoru Intel
4004 o rozmérech 3x4 mm (1971), ktery uz mél vykon jako prvni salovy
pocitac. V této podobé to byly spis pristroje pro odborniky, pisici prikazy
v textové ovladaném operacnim systému. Stale jesté nic pro laiky, neznajici
zaklady programovani. Kapacita informace se vSak uz tenkrat zacala meéfrit
v podivnych jednotkach, jako jsou bity a bajty.

Zasadni roli ve vyvoji osobnich pocitacd — PC (Personal Computer) —
sehrédlo az uzivatelsky privétivé vizualni rozhrani ,oken v podobé kon-
kurencnich operac¢nich systéma americkych firem Apple a Microsoft. Ty
dodnes tvori prostiedi pracovnich ploch vétsiny osobnich pocitact, a jejich
ovladani se tak stalo pro viechny dostate¢né intuitivni. Nezapomenme vsak
na mys, klavesnici a monitor - svatou trojici prvni etapy digitalizace svéta,
bez kterych by kybersvét nemohl povstat a vytvorit globalni kulturu. Nékdo
by mohl jesté namitnout: ,,A co vnitinosti PC?“ Jisté, bez harddisku jako
srdce pocitace a procesoru jako jeho mozku by to viibec nefungovalo.

Ptibéhy a rivalita prvnich legendarnich tviircti osobnich pocitaci a je-
jich komercionalizace, Billa Gatese a Steva Jobse, z obdobi 70. a 80. let jsou
natolik notoricky znamé, ze neni nutné se jimi zevrubné zabyvat. Pokud
pro nékoho ne, zkuste se podivat na film Pirdti ze Sillicon Walley a mnohé
z dfevnich pocatki vzniku osobnich pocitaci uréité pochopite. Tehdy jesté
mlady hippie, vyznavac indické filozofie a syn syrského uprchlika Steve
Jobs se svym kamaradem Stevem Wozniakem smontovali prvni PC témér
na kolené v pronajaté garazi a nazvali ho Apple I (1976). Jeden jako vizionar
a obchodnik, druhy jako zdatny technik s pajkou v ruce. Vsete¢ny a am-
biciézni Bill Gates napad s okny posléze okopiroval - jako predtim Apple
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okopiroval sviij systém Mac OS od firmy Xerox. Dokonce podle néj po-
jmenoval i svij, na dlouhou dobu svétové nejrozsifenéjsi opera¢ni systém
Windows, aby bylo jasné, komu ,,okna“ patii. Softwarovy kancelafsky balik
MS Office posléze dostal tento operacni systém do celého svéta. Bill Gates
se tak stal na urcitou dobu nejbohat$im muzem planety, mozna i $irého
vesmiru. Logo nakousnutého jablka technologického poznani ztistalo do-
ménou pro movitéjsi klientelu ¢i technické fajndmekry, ktefi si radi priplati
za moderni design, znacku a zprvu i mensi poruchovost.

Neustalou miniaturizaci a zrychlovanim vykonu pamétovych ¢ipi, ka-
pacity harddiskd i kompletniho hardwaru se dostaly osobni pocitace na
stoly témér kazdé kancelare. A s rozvojem softwaru, slouzicimu primar-
né zabavé, i do témér kazdé stredostavovské domdcnosti. Pocitace tak vy-
znamné usnadnily a urychlily mnohé lidské ¢innosti a digitalni revoluce
se rozsifila i na stfedni vrstvy obyvatel, ktefi si mohli vlastni PC dovolit.
Zaroven vsak tato doba dostupnosti a zlevnéni pocitact nastartovala i dalsi
mozné nastrahy a komplikace s ni spojené.

Vznik globalni vesnice

Stale se ¢ekalo na to, az prijde nékdo s napadem, jak pocitace mezi sebou
propojit v jednu globalné sdilenou sit. Historickym pfedchtidcem takové
diamyslné sité byl ARPANET. Ten byl spustény uz v roce 1969 a slouzil mi-
nisterstvu obrany USA, tedy - jak tomu casto u novych technologii byva —
k vojenskym uceltim. Tento novy princip sdileni informaci byl strategicky
zaloZen na decentralizovaném propojeni vice koncovych jednotek mezi
sebou, které by pfi odpojeni ¢i zniceni jedné z nich ztstaly stéle ve spojeni.
Nijak by to jejich dal$i komunikaci neochromilo a dilezité informace by
ziistaly i nadéle zachovany.

Pomyslnym ,Velkym tfeskem“ pro vyvoj globalné propojeného svéta se
stal v8ak az rok 1989, kdy spattila svétlo svéta revolu¢ni platforma World
Wide Web, zkracené WWW nebo prosté web. Jeho striijcem byl anglicky
informatik a, mytologicky feceno, ,,praotec internetu” Tim Barners-Lee.
Ten v ramci vyzkumného projektu pro jadernou fyziku spole¢nosti CERN
vtiskl této ,,pavuciné” zakladni jazyk a pravidla (HTML, HTTP, URL), coz
ho povysilo dokonce az do $lechtického stavu. Tehdy vznikla celosvétova
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informacni a komunikac¢ni sit Internet, spojujici svobodnou lidskou ima-
ginaci a inteligenci do jedné globalni platformy, prekracujici ¢asoprostoro-
vé hranice. Tato rozvétvena informacni sit zarucuje nepfetrzitou vyménu
a sdileni dat. Pfi trose bujnéjsi fantazie pripomina chobotnici s nekonec-
nym mnozstvim chapadel. Z pocatku byl nejvyuzivanéjsi soucasti internetu
takzvany e-mail - jako elektronickd ndhrada dopisu. Ten raketové odstar-
toval moznosti komunikace napfic¢ kontinenty.

Vynalez INTERNETU predstavoval nové objeveny
kontinent, ktery cekal na osidleni. Jeho vznikem byly
vytvoreny nové sociokulturni fenomény obyvané lidmi:
KYBERPROSTOR a DATASFERA.

Dnes jsou tyto nazvy uz ponékud vycpélé, zatim se vsak prekvapive zad-
né nové neuchytily. Zdarné jim konkuruji snadno zaménitelné terminy
~virtudlni®, ,,digitalni ,elektronicky® ¢i ,,informac¢ni®, které uz také nejsou
nijak inovativni. Osobné se mi zdaji poeti¢téjsi prvni dva, ale na v§echny se
nakonec dostane.

V principu jde o jakousi sféru kolobéhu informaci a virtualni, geogra-
ficky neomezeny prostor pro jejich $ifeni, ktery v podobé odkazi (hyper-
linka) propojil vechna digitalizovana data v jeden nekone¢ny a navazujici
hypertext — ne nepodobny nekonecné Borgesové Babylonské knihovné,
ktera obsahovala v§echny knihy svéta, od téch prorockych az po uplné
braky. Clovék se stal jakymsi novodobym ,,ztroskotancem® ve spletitém
labyrintu informaci.

Z tohoto divodu byl nam dosud znamy fyzicky svét propleten podzemni
pavucinou optickych vlaken skrze zemi a skrze ocedny a atmosféra propo-
jena nespoctem satelitnich vysilaci, $ificich neviditelny digitalni signdl po
celé planeté od pdlu k polu. Proces globalizace se tak mohl rozjet naplno.
Zaroven tim byl symbolicky vypustén z lahve dzin, u kterého zatim zdale-
ka nebylo jasné, komu bude slouzit. Pro nékteré nabozenské apokalyptiky
dokonce spolu s ,internety“ povstala dabelska selma, zapocinajici zmateni
jazyku a kone¢nou zkazu svéta.

Cela tato antropologicka situace odstartovana spusténim internetu, a¢
se dnes zdd samozfejma, je do urcité miry zazrakem lidské kreativity a du-
myslnosti a svym zptisobem propojila cely svét do ,,globalni vesnice®, jak
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prorokoval Marshall McLuhan. Dle Lévyho tim byla vytvorena jakasi ,,ko-
lektivni inteligence® — skrze lidské poznani propojend noosféra Teilharda de
Chardin. S trochou nadsazky tehdy vzniklo néco jako CML (centralni mozek
lidstva) ze seridlu Ndvstévnici, a postupné se pfeménila celd lidska spole¢nost.

ILUZE

.Realita je pouze iluze, i kdyZ velmi vytrvala.”
Albert Einstein

Virtudlni prostiedi internetu, pivodné obyvané prevazné riiznymi poci-
tacovymi geeky a nerdy hltajicimi kyberpunkovou literaturu, jez dalsi vy-
voj kyberkultury anticipovala, se stalo postupné ptibytkem pro masovou
migraci lidské populace do svéta ,,za zrcadlem® Na internet se pfesunuly
témeér vSechny mozné aktivity od zabavy, uméni, obchodu, vzdélavani az po
pratelstvi a sex. Zacala tak zcela nova etapa lidské evoluce pohanéna iluzi,
ze mozna jednou vée lidské bude fungovat pres virtudlni rozhrani internetu
a jeho binarni kod.

Algoritmy na scéné

Po case zacalo byt nutné se v tom nepreberném fecisti informaci virtual-
niho vesmiru néjak vyznat, ale bez znalosti pfesné webové adresy to bylo
pomérné slozité ¢i téméf nemozné. Bodem obratu byl vznik internetovych
vyhledavacii (neplést s prohlizeci), z nichz se nakonec masivné prosadil
dalsi projekt ze Silicon Valley, prapodivné nazvany Google (1998) - vytvor
tehdejsich studentt vypocetni techniky a dnes nejvlivnéjsich lidi svéta Lar-
ryho Page a Sergeje Brina. Z Googlu se zahy stala nejpouzivanéjsi vyhle-
davaci platforma, kterd je k dispozici zdarma na celém internetu i se v§emi
jeho podpirnymi programy a aplikacemi.

Google zasadné ovlivnil moznost rychlého a presného vyhledavani
informaci k relevanci dotazu pomoci vyhledavacich robott, ¢i zkracené
»bot“. Ty se fidi zahadnymi algoritmy, které hledaji vzdy ten spravny po-
stup, jak se dostat ke kyzenému cili. Zaroven jsou tyto vyhledavace zfej-
mé nejdimyslnéjsi masové rozsifenou umélou inteligenci (AI - Artificial
Intelligence) na planeté Zemi, kterou vyuzivaji miliardy lidi. Néktefi tento
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vyhledéavaci program povazuji dokonce za kvintesenci samotného interne-
tu ¢i velkolepou manifestaci kyberprostoru. A tak jsme se ocitli ve sparech
vyhledavacich algoritmd.

Aby na internetu Google i néco vydélal (a zdaleka ne malo), zaroven
odstartoval pocatek kontextové reklamy, kterd se dokaze zobrazit jen tomu,
koho ,,nahanéci“ algoritmy vyhodnoti jako potencidlniho zdkaznika. Poté
uz ho jen tak neopusti a pronasleduji ho, dokud zas neodklikne nékde néco
jiného nebo si nenakoupi. Plosna reklama tak pomalu pozbyla na vyznamu,
reklama se stala soukromou véci, zaméfenou na konkrétni jedince a je-
jich touhy. Trefna je poznamka o tom, jak je absurdni, kolik talentovanych
programatort se dnes zabyva primarné tim, jak primét lidi, aby klikli na
reklamu, misto aby vytvareli néco uzite¢néjsiho. Volny trh se nechal velmi
rychle podmanit, téméf jako pfi rakovinném bujeni, a algoritmy opanovaly
do té doby neregulovany digitalni prostor.

Pro vyhledavani informaci je dnes neodmyslitelna internetova encyk-
lopedie Wikipedie (1995), ktera se stala primarnim zdrojem slovnikovych
hesel podobné jako kdysi slavna tisténa Encyklopedia Britannica. Na rozdil
od ni v$ak za tuto informacni knihovnu nikdo nenese vyhradni zodpovéd-
nost. Tato globalni databaze byla vytvorena zcela demokraticky svymi uzi-
vateli, bez direktivniho kontrolniho aparatu a cenzury. Proto jsou jeji vyvoj
i verifikace organické a je vysledkem kolektivni snahy vsech aktivnich uzi-
vateld internetu. Tento fakt je ale trnem v oku mnohym odbornikiim, ktefi
tento nejpouzivanéjsi zdroj informaci zfejmeé nikdy nebudou mit pod svou
kontrolou. A tak se diky této virtualni encyklopedii miZze postupné zménit
i pohled na déjiny, coz se koneckoncti délo odjakziva. Historii, jak znamo,
vzdy prepisovali vitézové a dnes je vitézem svét digitalnich platforem.

Musela byt jesté prekonana panika z roku 2000, kdy se pocitalo s moznosti
zhrouceni internetovych databdzi kviili nerozliSeni kalendainiho data. To se
zapisovalo jen se dvéma nulami, a mélo tedy dojit k ziméné let 1900 a 2000,
proto byl cely problém nazyvan Y2K. Konec svéta vak ani tentokrat nenastal.

Konzum 2.0

Mezi lety 1996-2000 se kviili masovému pouzivani internetu rozbujela
»internetova horecka“ nazvana dot.com bubble, béhem niz nahle stouply
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akcie v§eho, co souviselo s obchodem na internetu. Novou formou konzu-
merismu a slasti z nakupovani stale novych vyrobkd, vétsinou k zivotu ne-
potrebnych ¢i zcela zbytecnych, ptinesly prodejni portaly Amazon (1994)
nebo eBay (1995). Ty formou elektronického obchodu, e-shopu, umoznuji
prodavat a nakupovat vyrobky piimo z tepla domovti potencionalné viem
lidem ve vSech zemich, bez nutnosti je pfedem realné vidét, osahat a vy-
zkouset si je. Na internetu se tak prodavaji pouze jejich fiktivni vizualni
odrazy v podobé pixelu a stylisticky ,,vy$perkované“ marketingové popisy
profesionalnich copywriterti, nikoliv realny produkt, ktery po doruceni lec-
kdy muze zklamat prili§ diivérivého zakaznika, jemuz se ten obrazek bot
prece tak libil. Jak znamo, svét chce byt klaman a tedy je.

Na koupi véci, sluzeb ¢i zazitkd jsou vSak potieba néjaké ty penize. Glo-
balni pfevodni penézni platformou se stala penézni sluzba PayPal (1998).
Brzy ji nasledovaly i dal$i obdobné platformy usnadnujici online globalni
nakup a prodej po siti. Penize se tak postupné staly ¢im dal virtudlnéjsi
a nehmotnou entitou. V podstaté uz jsou jen nasimi fiktivnimi ¢iselnymi
udaji ulozenymi na serverech nékoho jiného a nekryté uz ni¢im, natoz zla-
tem. Musime jen doufat, ze bankovni bezpe¢nostni systémy jsou dostatec-
né chranéné proti hackerskym ttokdim a vnitfnimu zneuziti. Jesté pozdéji
pridly na svét kryptomény v cele s bitcoinem (2009), jez se obejdou zcela
bez kontroly bankovniho a statniho sektoru jako centralnich zmocnénct
a regulator mény.

Polapeni v socialnich sitich

Z dnes$niho pohledu bylo zfejmé nejzasadnéjsim a urcujicim predélem v lid-
ské komunikaci zaloZeni socialnich siti (social network). Postupné vznikalo
nespocet platforem pro osobni prezentaci a navazovani mezilidskych vztaht
jako hudebni Myspace (2003), pracovni LinkedIn (2003), zabavni Facebook
(2004) nebo Twitter (2006) pro novinare. O néco pozdéji nasledovaly pre-
vazné vizualné zameérené platformy Instagram (2010), Snapchat (2011), kde
zprava mizi nékolik vtefin po precteni, nebo ¢inska obdoba pro nevazanou
zabavu nejmladsich osadniki kyberprostoru TikTok (2016).

Na nespoctu socialnich siti jsou dnes registrovany miliardy uzivatela
z celé planety. Néktefi migruji ze sité na sit nebo osidlili vice platforem
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