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Uvod

Jaroslav Soumar, ilustrator této knihy, je ucitelem na ZUS. P¥isel béhem
své prace na zajimavy postup, jak ucit déti malovat. Malovani je, alespon do
urcitého veku, jednou z nejoblibenégjsich cinnosti déti (kromeé toho takeé sle-
dovani pohddek). Déti ale nebavi opakovat to samé jen proto, aby se dobre
naucily nakreslit napfiklad koné. Zacal je tedy ucit malovat pomoci tvorby
animovanych obrazk. Cty¥ikrét stejny kit déti nudi, ale kdy? jsou to ¢ty¥i
rtiizné faze béziciho koné a tyto obrazky se v pocitaci spoji do plynulého
pohybu, déti jsou z tvorby nadSené. Namaluji pak rady tfeba i deset fazi
koné.

Skoro kazdé dité touzi stat se alespon na chvili filmovou hvézdou, nebo
rezisérem vlastniho filmu. Oboji se mu muze splnit, kdyz si precte knihu
Dobrodruzstvi animace. I pfedskolni déti podle této knihy pochopi, jak se
takovy animovany film d€la, ty malé déti za malé asistence, a ty vétsi déti
uplné samy.

Lubos Pavel, autor této knihy, vypravi v jiné knize pribe¢h o malém hrasku
— Kuliferdovi (mtiZete si ji koupit jako ebook). Postavicky z té knihy vyuZi-
jeme k tomu, abychom si ukézali, jak krok za krokem vytvofit prvni kratky
animovany film. Kapitolu za kapitolou proZijeme opravdové dobrodruzstvi
animace.

Ctenafi se seznami s technikou tvorby postavicek, s riiznymi moznostmi,
jak rozpohybovat obrazek nebo néjaky jiny objekt. Animovat mohou dokon-
ce sami sebe. Pro déti ndrocna prace s pocitacem a softwarovym programem
je obsahem pouze jedné zavérecné kapitoly. Déti si mohou celou dobu hrat

a zkouset animovat i bez pocitace.




Kapitola prvni

Jmenuji se Jakub Tuzka aneb jak mi to kresli

Tak jsem tady. I s velkou tuzkou na rameni. Jsem o néco vétsi nez hrasek
Kuliferda z knizky O Kuliferdovi. Takhle ten pfibéh zacina:

Byl jednou jeden hrasek,
ktery se mnechtél wuvarit

v hrachové polivce, a Si- e
kovné proto spadl pod

kuchynskou linku. Tam mu
v té tmé a vlhku vyklicily
nozicky a rucicky a na hlaveé
misto vlasti takovy malin-
katy klicek. Rikejme tomu

klickovi, totiz klouckovi, /

treba Kuliferda. /
,Hura,” volal tenhle Kuli-

ferda, ,narostly mi rucicky,

narostly mi nozicky, vydam
se do svéta.”

A tak se vydal. Vyhrabal se zpod kuchyniské linky ven a stradoval si to
po modrych dlazdickach pfimo za nosem. Ehm, to jsem vam netekl, Ze mél
také nos? No jisté, piimo mezi o¢ima. Sel si tedy za tim nosem, zvédavy, co
ocima objevi, Sel a Sel, az potkal jezka.

At tu kniZku znas, nebo ne, hrasek Kuliferda je skvele jednoducha posta-
vicka na to, zacit se ucit malovat. Hrasek, to je vlastné jednoduché kolecko.




