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Uvod

Ve vétsiné publikaci uréenych vyvojarim byva Givod zaméten technologicky. V pripadé vyvoje
aplikaci pro nové sesterské platformy Windows 8.1 a Windows Phone 8 v$ak stojime na prahu
nejen novych technologii, ale i nového marketingového modelu distribuce aplikaci, proto se
vice hodi tivod motivacni.

Historie Windows 8 se zacala psat na podzim 2011, kdy Microsoft na konferenci Build pred-
stavil prvni vefejnou verzi nového opera¢niho systému nejprve vyvojarim. Uspé$nost kaz-
dého opera¢niho systému je podminéna dostupnosti kvalitnich aplikaci za pfiméfenou cenu
s vyhovujicim prodejnim a licenénim modelem. Proto na konferenci dostalo v§ech 5 000
ucastnika tablet Samsung 700 T s pfedinstalovanym novym opera¢nim systémem. V Micro-
softu opravnéné predpokladali, Ze z uvedeného poctu vyvojara se urcité najde par procent
takovych, ktefi vyciti prileZitost.

0d 18. 10. 2013 je k dispozici bezplatny upgrade na Windows 8.1. Pfedpoklddame, Ze v dobé
vydani této publikace uz budou mit v8ichni uZivatelé na svych zafizenich tuto novou verzi,
proto je kniha zaméfena jen na vyvoj aplikaci pro Windows 8.1.

Pti popisovini spole¢nych viastnosti a novinek bude v publikaci pouZito oznaceni Windows 8,
vSechny popisované skutecnosti ale plati i pro Windows 8.1. Seznam novinek, které ptinesl systém
Windows 8.1, je popsdn v samostatné ¢dsti.

Model distribuce pres Windows Store nevyzaduje od vyvojara prakticky zadné investice do
prodejnich kanald. Trzba z prodeje se rozdéluje podle jednoduchého kli¢e — dvé tetiny pri-
padnou vyvojati a jedna tfetina Microsoftu. I pti cené jednotek EUR za aplikaci, pokud bude
kvalitni a v mezinarodnim méfitku si ji stdhnou desetitisice aZ statisice zajemct, to dale neni
potreba rozvadét, nasobilku ovlada kazdy. Netfeba samozfejmé podcenovat ani lokdlni trh.
Pokud chcete, aby si uzivatelé vasi aplikaci kupovali, musi byt natolik kvalitni, designové i ob-
sahové, aby potencialniho uzivatele zaujala natolik, Ze si ji zakoupi.

Zatim to tak kvili nedostatku cenové pristupnych tableti pro tuto platformu nevypada,
vzhledem k obrovskému poctu stovek miliont potencialnich uzivateli je to ale obrovska
prilezitost pro startupy.

Velmi dulezitym faktorem podporujicim byznys je moznost vyzkouset si komer¢ni aplikaci
bezplatné v ¢asové nebo funkéné omezené zkusebni verzi. Podle dosavadnich zkusenosti si
priblizné jeden z deseti uzivateld, ktefi si stahnou zkusebni verzi a presvédci se o kvalité a uzi-
te¢nosti aplikace, nasledné aplikaci koupi.

v oveve

Stejné velky, ne-li vétsi potencial poskytuji i volné Sifitelné, tedy bezplatné aplikace. Zdrojem
motivace muze byt prestiz, dobry pocit, pokud je vase aplikace tispé$nd a umisti se na cele
zebricku nejlepsich bezplatnych aplikaci, nebo komer¢ni tspéch. Pro¢ hovotfime o komerci
v souvislosti s bezplatnymi aplikacemi? To, Ze se aplikace distribuuje jako bezplatna, znamend
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Uvod

pouze tolik, Ze za jeji ziskani uzivatel neplati. Aplikace v$ak miize byt vytvorena na komeréni
bazi, na objednavku zadavatele, aby podporila jeho obchodni zaméry.

Motiva¢ni ivod se neobejde bez konkrétnich prikladu. V dobé finalizace rukopisu mél autor
publikace v Zebticku nejlepsich bezplatnych aplikaci tyto aplikace (na obrazku U.1 jsou zvy-
raznény ordmovanim):

m  Slovenské aplikace — aktualni prehled slovenskych aplikaci pro Windows 8.

m  PCREVUE WinApp - slouzi k zobrazovani bezplatnych a pozdéji i placenych ¢lankut po-
¢ita¢ového magazinu PC REVUE.

Aplikace zobrazujici aktudlni prehled slovenskych aplikaci pro Windows 8 se i pfes jednodu-
chost ukazala jako velmi uZite¢n4, protoze uleh¢uje uZivateliim orientaci ve Windows Store tim,
ze zUz{ mnozinu vybéru na slovenské aplikace rozdélené podle kategorii. Aplikace byla vytvo-
fena zpocatku jako cvi¢ny priklad a ukdzala se uzite¢na pro komunitu novych uZivatelts Win-

dows 8. Druha aplikace byla vytvofena na komer¢nim zékladu pro vydavatelstvi PC REVUE.

@ TOp ﬂ’ee 1,000 apps Search for apps o

ﬂ

# AccuWeather.com

Slovenské aplikacie AcculWeather for Windows 8 Foursquare OneNote Exreme Al Hog
Pravidelne aktual y g AccuWeather has the Superior Accuracy™ Foursquare for Windows 8 helps you make the  Take notes that save to the cloud so you have Fun air hockey of
aplikacif pre Win custom lifestyle forecasts and weather most of where you are and where you are them when you need them. Fast and against the com
Installed ko 26 Tools Free Jokokor 114 News & Weather Free sokkokx 5 Social Free koo 23 Product Free okkk o 2|

_ oo |

H
LH

ADERA

Where's My Water? 2 Need For Speed HD Adera
tojoin Swampy, Allie, and Cranky on  This application shows you the history of Need  Aderais the best st
T exciting adventure! The sequelto  For Speed in high picture also the definition!l  you've ever played!

n adventure game
Free Game on

Free sk 1

Free onkhn 4 Games Free ok 4 Ganes Free koo 357
Frn —
Anglictina T h\
‘Adobe Reader Touch mium SK YouTube Downloader Extra
Adobe® Reader® is the fee,trusted leader re angittinu o

YouTube Downloader allows you to watch
e W o i
nsalod Aoaoh s 24 Newe & et

for reliably viewing and interacting with PDF
Free Jokkok s 3 Productivty

Pla ditio
Free ok |

Free sokkokd 11 Photo

Obrazek U.1: Zebiicek nejlispésngjsich bezplatnych aplikaci v dobé odevzdani publikace

V zebricku placenych aplikaci se umistily dvé autorovy aplikace:

m  Autoskola testy — 30 cvi¢nych testl ke zkouskam v autoskole. Aplikace je portovana i na
Windows Phone.

m Skusky bezpecnostného zamestnanca — umoziuje procvicit okruh 250 otazek ke zkousce
bezpecnostniho zaméstnance na slovenském NBU.
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Zpétnd vazba od Ctenard

@ Ob||/beﬂé p|aceﬂé Pocet aplikaci: 25 Hiedat aplikace 2

Nepravidelné
Autoskola ~ ﬂﬁ
k!
tes W B
i [

sloveséa
Autoskola testy Hodiny+ Nepravidelné slovesa Flip Tiles Classic
Aplikacia vam formou interaktivnych testov To st hodiny s mnohymi dalzimi funkciami, Nepravidelné slovesa metédou vedecky Hrat a vyriesit dve tablici
umoznf nastudovat otazky pre skagku v z0brazi sa ¢as v Zivej dlazdice. Mozete podiozenou a uz overenou mnohymi nagimi mnohych drovniach. Degi
1,99 € (bezplatna zkuebni verze) 2,49 € (bezplatné zkusebni verze) 7.49 € (bezplatna zkuiebni verze) 1,19 € (bezplatna zku3eb
Fokokokok 2 Vzdéland Zatim nehodnoceno  Nstroje Zatim nehodnoceno Vzdélani Zatim nehodnoceno Hry

my MEDIA

PLAYER
Spravovat svoje peniaze My Media Player SuArP Snooker Counter Skusky bezpeénostného
V sti¢asnosti predéva za propagaéné cenu len My v prehravadi moZete vytvorit playlist video  Pogitadlo bodov pre hru snooker s velkjm Aplikicia vam interaktiun
par tyzdfiov! Vam poméZe spravovat svoj a audio subory. MoZete pozastavit a vratit sa mnozstvom funkcii. Tvorenie vzajomnych interaktivnych testov ums
1,69 € (bezplatna zkusebn verze) 3,29 € (bezplatna zkusebni verze) 2,99 € (bezplatna zkusebni verze) 6,49 € (bezplatna zkuseb
Zatim nehodnoceno Finance Zatim nehodnoceno  Hudba a video Zatim nehodnoceno Sport Yekdekk 2 Podnikani

Obrazek U.2: Zebricek nejoblibengjsich placenych aplikaci v dobé odevzdanf publikace

/Zpetna vazba od ctenarl

Nakladatelstvi a vydavatelstvi Computer Press, které pro vas tuto knihu pfipravilo, stoji o zpét-
nou vazbu a bude na vase podnéty a dotazy reagovat. MiiZete se obritit na nasledujici adresy:

Computer Press

Albatros Media a.s., pobo¢ka Brno
IBC

Prikop 4

602 00 Brno

nebo
sefredaktor.pc@albatrosmedia.cz

Computer Press neposkytuje rady ani jakykoli servis pro aplikace tietich stran. Pokud
budete mit dotaz k programu, obratte se prosim na jeho tvirce.
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Uvod

Errata

Pfestoze jsme udélali maximum pro to, abychom zajistili pfesnost a spravnost obsahu, chybam
se uplné vyhnout nelze. Pokud v nékteré z nasich knih najdete chybu, at uz chybu v textu nebo
v kddu, budeme radi, pokud nam ji oznamite. Ostatni uZzivatele tak mizete uettit frustrace a
pomoci nam zlepsit nasledujici vydani této knihy.

Veskera existujici errata zobrazite na adrese http://knihy.cpress.cz/K2083 po klepnuti na odkaz
Soubory ke stazeni.

Pozndmka ke kodim

V knize se setkate s fadou ukazek, jejichz realnou podobu ve formé aplikace najdete ve Win-
dows Store. Z tohoto diivodu byly veskeré kédy ponechany v ptivodnim znéni bez tprav.
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KAPITOLA 1
NOVé rysy V této kapitole:

B Nové uzivatelské rozhrani
1 d B Novinky ve Windows 8.1
\/\/l n OWS 8 a 8. 1 B Architektura Windows 8
B Klicové vlastnosti aplikaci
pro Windows Store
Jaké aplikace vyvijet ¢i
migrovat na Windows 8

B Rekapitulace kapitoly
B Kontrolni otazky

Nové uzivatelské rozhrani

Nebyva zvykem v publikacich vénovanych vyvoji aplikaci probirat nové rysy uzivatelského
rozhrani a dosud k tomu nebyl ani Zadny divod. Od pfichodu Windows 95 se toho na filozo-
fii ovladani aplikaci Windows prili§ mnoho nezménilo. Moznost ovladani aplikaci dotykem
se objevila uz nékdy v éfe pontifikitu Windows XP, zpocatku to ale bylo mozné jen pomoci
specialniho pera na platformé Tablet PC, ktera byla rozsifenim ,,.xpé¢ek“. Moznost intuitivniho
ovladani pomoci dotykil a gest pfinesl az systém Windows 7.

I v tomto pripadé to mélo nékolik problémii. Ceny ,,multitouch® monitort se v dobé uvedeni
Windows 7 pohybovaly v rozmezi 1 500-2 000 dolar, ale to nebyl hlavni problém. Tim byly
klasické aplikace $ité na miru ovladani pomoci klavesnice a mysi. Jinak fe¢eno, nékteré funkce
v aplikacich, které to podporovaly, jste mohli ovladat pomoci dotyk dokonce 1épe nez mysi,
naptiklad zvétsovani a zmensovani obrazkd, ale stale to byla jen dopliikova metoda ovladani.
Suma sumdrum - klasické prostfedi Windows urcené primarné k ovladani klavesnici a mysi
se pro dotykové ovladané tablety prili§ nehodi.

Revoluci prinesl az systém Windows 8, ktery dostal uplné pfepracované uzivatelské rozhrani
operacniho systému i aplikaci. Byl to nejvyznamnéjsi redesign operac¢niho systému v historii.
Motivaci pro tento revolu¢ni krok byla zmeéna filozofie pouzivani klientskych zafizeni s multido-
tykovym displejem. Konkuren¢ni tablety, hlavné ty s logem nakousnutého jablka, nasadily latku
velmi vysoko, a tak novy systém Windows musel nutné prijit s né¢im Gplné novym, né¢im, co
je mozné charakterizovat jako posun k zazitkiim z dotyku, z plynulosti a dynamiky pouzivani.
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Pro uspéch aplikace je velmi dilezité, aby designem a filozofil pouzivani dobfe zapadla do
operacniho systému. Proto by designéfii vyvojari méli znat zakladni principy, které umocnuji
dojem uzivatele. Nezaskodi, aby se vase aplikace inspirovala moznostmi opera¢niho systému
aaby se podilela na zazitku uzivatele. Pokusime se zminéné zazitky nejen vyjmenovat, ale také
konkretizovat, jak je implementovat do aplikaci.

Rychly nabéh po zapnuti

Poprvé v historii Windows je zazitkem i témér okamzity nabéh operaéniho systému u zatizeni
konstruovanych pro Windows 8 a vyrazné zrychleni nabéhu i na klasickych pocita¢ich. Stejné
by i aplikace méla nabéhnout do plné funk¢niho stavu bez vyraznéjsiho zpozdéni. Uziva-
tel napfiklad vytdhne v nakupnim centru, tfeba i na pohyblivych schodech, tablet z aktovky
a zapne ho s cilem zjistit, kde je nejblizsi restaurace, v niz se da dobfe najist a kde by méli jeho
oblibeny pokrm. Aplikace, ktera by nabihala desitky sekund, nasledné by musel uZivatel pracné
zadat svou polohu a navigovat se pres slozité nabidky, by jednoduse neméla nadéji na aspéch.

Windows RT na tabletech s architekturou ARM vyuzivd novy rezim typu connected standby,
ktery nahradi klasicky rezim spanku. Tablety a notebooky maji v tomto rezimu velmi nizkou
spotfebu, jejich procesor ale i nadale bézi ve znaéné usporném rezimu. Zatizeni je stale pri-
pojeno k Internetu, aplikace tak maji ptistup k aktualnim ddajum. Standardni desktopové
aplikace jsou v tomto rezimu ne¢inné. Vlastné ani nové aplikace nebudou bézet, budou moct
jen definovat notifikace, které se budou prijimat z notifika¢niho serveru, a tyto ve vhodné
dobé mohou zpracovat.

Procesor a ostatni komponenty se ,,probudi® z usporného rezimu jen v ptipadé skute¢né potreby
zpracovani udalosti a jen na nezbytné potfebny ¢as. Pro ilustraci moznosti rezimu connected
standby - aby mohlo byt zatizeni certifikovano, nesmi za 16 hodin v tomto stavu spotfebovat
vice nez 5 % kapacity své baterie. Cas probuzeni nesmi piekroéit 300 milisekund.

Informace v prvnim sledu

Zazitky, kterymi se muizete motivovat k tvorbé vlastnich aplikaci, pokracuji i po zapnuti. Zob-
razi se takzvana zamykaci obrazovka, jejimz dominantnim prvkem je obrazova tapeta. Kdyz
ji posunete smérem nahoru, zobrazi se klasicky dialog k prihlaseni, nebo se muzete ptihlasit
gesty. VSimnéte si tapety podrobnéji. Zobrazuji se na ni zajimavé informace, naptiklad pocet
neprectenych zprav elektronické posty a podobné. Plochu na zamykaci obrazovce bude moct
v ptipadé potfeby vyuzit i vase aplikace, aby, pokud si to uZivatel pteje, mu zobrazila hned po
zapnuti pocitace nebo tabletu dilezité informace vyZzadujici jeho pozornost.

Nové prezentacni rozhrani

Po prihldseni se zobrazi Gvodni obrazovka, na které jsou dominantni dynamické dlazdice,
které predstavuji jakousi virtudlni vykladni skfin nainstalovanych aplikaci. Tato obrazovka je
v souladu s jednim ze zdkladnich filozofickych principt nového uZivatelského rozhrani Win-
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dows 8, kterym je ,wayfinding", tedy co nejefektivnéjsi nalezeni cesty k aplikaci, dokumentu
¢i multimedialnimu souboru.

o
Make awesome apps
° BUILD Conference
9:00 AM - 11:00 AM

Tuesday, September 13

® a0 M Q. 8,

Obrazek 1.1: Priklad informaci na zamykaci obrazovce

ﬂ Poznamka: Inspiraci k pouziti kddového oznaceni,Metro” v etapé vyvoje nového uzivatelského
rozhrani byla podle vyjadreni ¢lena vyvojového tymu Windows 8 jednoduchost, prehlednost, de-
sign, dynamika a plynulost modernich transportnich systémd.

Dynamické dlazdice

Jednim z nejvyraznéjsich designovych rysi nového prezenta¢niho rozhrani Windows 8.1 je
uvodni obrazovka s dynamickymi dlazdicemi (v anglické terminologii Tiles). Tyto dlazdice se
predtim osvéd¢ily na mobilni platformé Windows Phone. Privlastek ,,dynamické* znamena, ze
se na plose dlazdice dynamicky zobrazuji relevantni informace, naptiklad dlazdice kalendare
zobrazuje nejbliz$i udalosti, na dlazdicich e-mailovych kont se zobrazuje pocet neprectenych
zprav, na dlazdici aplikace pro pristup k socidlni siti se stfidaji aktualni piispévky a obrazky.
Obsah na dlazdicich pravidelné rotuje, takze jsou mnohem poutavéjsi.

Dlazdice jsou bud velké, obdélnikové nebo ¢tvercové, polovi¢ni $irky. Obdélnikové dlazdice
jsou vhodné pro aplikace, které potrebuji takto operativné vizualné komunikovat a zobrazovat
uzivateli co nejvice informaci bez toho, aby musel aplikaci oteviit. Aplikace mtize mit i vic dy-
namickych dlazdic, napfiklad pokud uzivatel potfebuje meteorologické informace z rtiznych
mist atd. Dynamika spolu s lokaliza¢nimi funkcemi umoziuje naptiklad zobrazovat aktualni
pocasi nebo nabidku menu v restauraci podle mista, kde se nachazite.
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Obrazek 1.2: Uvodni obrazovka s dynamickymi dlazdicemi

Dynamické dlazdice jsou na tvodni obrazovce seskupeny do logickych skupin oznacenych
zahlavim. Posunem skupiny dlazdic dold multidotykovym gestem se otevie dialog pfejmeno-
vani skupiny. Pomoci jednoduchého posunu prstu vpravo nebo vlevo se posouva i obsah na
displeji, takze zobrazovaci plocha displeje predstavuje jakési okno, pomoci néhoz se uzivatel
divé na &ast virtualni plochy uvodni obrazovky. Aby uzivatel védél, ze md k dispozici i dalsi
dlazdice, zobrazuji se po stranach ¢asti dlazdic na sousednich obrazovkach. Dlazdice je mozné
libovolné presouvat po celé plose uvodni obrazovky.

Dlazdice i jiné objekty miizete v piipadé potieby po plose pfemistovat stejné jako papiry po
pracovnim stole — jednoduchym posunem prstu. Vybér dlazdice k posunu nebo jiné akei se
realizuje gestem ,,swipe®, tedy jemnym posunem dlazdice doltL. Je to, jako by byla dlazdice za-
véSena na jemné neviditelné gumicce. Po uvolnéni se vrati na pivodni misto a vlevém hornim
rohu je pomoci grafického symbolu signalizovano, Ze je dlazdice vybrana.

Vsimnéte si usporadani a chovani dlazdic na ivodni obrazovce trochu podrobnéji. Nejlépe to
pochopite nazorné, pokud budete ménit rozliSeni obrazovky na svém pocitaci nebo tabletu.
V tom pripadé muzete ménit rozliSeni pouze smérem dold, tedy na nizs$i, nez je fyzické rozli-
$eni vaSeho zafizeni. Lepsi je provést tento experiment na simulatoru Windows 8.

Poznamka: Vice podrobnosti o simuldtoru Windows 8, véetné postupu spusténi, se dozvite v na-
sledujici kapitole.

Nejprve nastavte rozliSeni 1 366 x 768, které je v soucasnosti pravdépodobné nejrozsifenéjsi na
tabletech i noteboocich. Potom pfepnéte emulator na rozlideni 2 560 x 1 440, kdy se emuluje

Iy

zobrazeni na monitoru s thloptickou 27 Vsimnéte si variability usporadani dlazdic na tvod-
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ni obrazovce. Kdyz se rozliSeni zvétsi, zvétsi se i viditelny vysek avodni obrazovky, pficemz se
dlazdice usporadaji tak, aby efektivné vyplnily dostupnou zobrazovaci plochu.

Tip: Stejné by se mély pfi zméné rozliseni chovat i aplikace. Zkuste v simulatoru spustit aplikaci
Windows Store a ménit rozliseni simulovaného displeje.

Pro¢ jsme v publikaci pro vyvojare vénovali popisu uvodni obrazovky s dynamickymi dlaz-
dicemi tolik prostoru? Podivejte se na obrazek aplikace na prohlizeni ¢lanki elektronického
¢asopisu. Dlazdice riznych velikosti jsou zde dominantnim prvkem. Uzivatel tak bude moct
vyuzit stejné navyky, gesta a postupy pfi ovladani operacniho systému i aplikaci.

PC REVUE WinApp

Aktualne ¢islo PC REVUE > PC REVUE blogy >

Bezpecnost pre vas androidovy.. Herné mysi inovovanej série G

Apple i0S 7 - prvé dojmy Ultrabooky Samsung ATIV Cim viac zariaden, tym lepsie 0O predsudkoch a ¢
Prehfad &

OpenPark

<
Obrazek 1.3: Dlazdice jako hlavni motiv uzivatelského rozhrani aplikace na prohlizeni ¢lankd
elektronického ¢asopisu

Moznosti ovladani aplikaci

Konstrukéni faktory novych zatizeni, hlavné tabletti s multidotykovym displejem, vytvotily
nové scénare uzivatelské interakce. UZivatelé tabletti s Windows 8 si rychle zvyknou, Ze jed-
noduchy dotyk nahrazuje levé tla¢itko mysi, delsi dotyk zase tla¢itko pravé. Pokud je uzivatel
v aplikaci ,,ztracen®, pouzije delsi dotyk k vyvolani ndpovédy nebo mistni nabidky. Takovéto
chovani totiz bude uzivatel logicky o¢ekavat i od vasi aplikace.

Aplikace musi grafickou odezvou indikovat misto dotyku. Naptiklad dotyk prstem na kldvesu
virtualni klavesnice je indikovan zménou barvy klavesy, jinde je dotyk indikovan grafickym
efektem kruht, jako kdyz se dotknete vodni hladiny. Casto se tyto metody kombinuji.

Windows 8 pouzivé stejné rozhrani pro multidotykové i klasické ovladani pomoci mysi a kla-
vesnice, stejnou filozofii pouzivani od nejmensiho tabletu, pfes klasicky pocita¢ a notebooky
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az po servery. Novy typ aplikaci je mozné ovladat i pomoci mysi, prioritné jsou ale navrzeny
na ovladani dotykem.

Zadavani udaji pomoci virtualni klavesnice

Nékomu budou mozna chybét ovladaci prvky pro posun kurzoru, napiiklad pti opravé textu.
Pii pozornéj$im pohledu na dotykovou klavesnici najdete i klavesy na vodorovny posun kur-
zoru. Vybér bloku textu je signalizovan modrym podbarvenim a dvéma ohranicujicimi body
ve tvaru kruhu, pomoci nichZ je mozné intuitivné oznacit oblast textu.

| WEB |

windows live
windows update
windows 8

W8 \vindows live hotmail
windows live mail
windows live messenger
windows media player
windows 7

&123 Ctrl

Obrazek 1.4: Zadavani Udajd pomoci virtualni kldvesnice

Nova zatizeni poskytuji nové moznosti, a proto se méni i vyznam pojmu ,,mobilita“. Mobilita
dnes uz neznamena moznost zafizeni nosit s sebou, mobilita znamend zatizeni, které je mozné
pouzivat kdykoliv i v pohybu, a to tak, Ze doslova, naptiklad béhem chize. K tomuto ucelu je
naptiklad mozné rozdélit virtualni kldvesnici na dotykovém displeji na dvé ¢asti vlevo a vpravo
na psani palci v situaci, kdyz tablet drzite obéma rukama.

Poznamka: Pri ndvrhu uzivatelského rozhrani je potieba zamyslet se nad scéndfi, ve kterych bude
aplikace nejcastéji pouzivana. Pokud ji jeji ndmét predurcuje k mobilnimu pouZzivani, je potfeba
tomu pfizplsobit design ovladacich prvkd. Hodné nahusto rozmisténych ovladacich prvkd je
pro takovyto scénar vyslovené nevhodnych. Naproti tomu uzivatel oceni pfehledné rozmisténé
dlazdice primérené velikosti, které, pokud se nevejdou na obrazovku, bude mozné posouvat do-
prava a doleva.
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Obrazek 1.5: Rozdélend virtudlni kldvesnice pfi pouzivani tabletu v rezimu,na vysku”

Podpora béhu vice aplikaci

Podpora béhu vice aplikaci je v novém uzivatelském rozhrani v porovnani s klasickym desk-
topovym moédem, kdy vechny spusténé aplikace bézi na pozadi, feSend odli$né. Opera¢ni
systém podle piesné definovanych pravidel uspavéa a ukoncuje aplikace, které nebézi na po-
predi, aby se sniZilo zatizeni procesoru a tim i spotfeba prenosného pocitace nebo tabletu.
Blizs$i podrobnosti jsou v ¢asti o zivotnim cyklu aplikaci. Aplikace miiZzete pfepinat gestem od
levého okraje dovnitt obrazovky nebo pomoci dlazdic. Prepinani funguje bez ohledu na to,
zda se jedna o klasickou desktopovou aplikaci nebo o novy typ aplikace pro Windows Store.
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PrizpUsobeni se aplikace rozmériim obrazovky

U aplikaci pro Windows 8 uzivatelé tabletti pfedpokladaji, Ze se aplikace automaticky pfizpti-
sobi zméné orientace zafizeni, mozna s vyjimkou nékterych specialnich typt aplikaci, napii-
klad her, pfipadné aplikaci typu ,,adhlomér které si vynuti konkrétni orientaci. Neni-li ur¢eno
jinak, aplikace bézi v celoobrazovkovém modu.

Windows 8.1 umoziiuje rozdélit obrazovku mezi aplikace v libovolném poméru, pficemz po-
et soucasné zobrazenych aplikaci zavisi na rozliSeni monitoru, to znamena kolikrat se vam
vodorovné vejde na obrazovku panel o $ifce 500 pixeld, tolik aplikaci mizete soucasné spustit
(HD - 2 aplikace, Full HD - 3 aplikace).

Pokud je na obrazovce dost mista, aplikace mohou p¥i spusténi dalsi aplikace ztstat ote-
vieni na popfedi. Nepfesouvaji se do pozadi, jsou plné funk¢ni.

Podobné muiZete spustit i Internet Explorer 11 ve vice samostatnych oknech.

® Cvieny test & 11 T  Slovenské Aplikacie

o 80kmh'1

Odporticame>

7. Vodié ého vozidla s najvi&ou pri celkovou
hmotnostou neprevy3ujicou 3500 kg, smie jazdit' rychlostou
najviac (2 body)
) 90 km. h't; na dialnici a na rychlostnej ceste smie jazdit rychlostou
najviac 130 kmh'1,
b) 110 km.h'1; na diafnici a na rychlostnej ceste nema rychlost jazdy
obmedzen,
80 km.h"1
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8. Vodi¢ nesmie vchadzat na Zelezniéné priecestie, ak za zniZenej
viditelnosti (2 body)
a) osoba pribrata na zaistenie bezpecnej prevadzky Zeleznicného priecestia
déva znamenie kjvanim ruky s bielym svetlom cez stred tela,
b) svieti prerusované biele svetlo,
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dava znamenie krizenim cervenym svetlom v hornom polkruhu.
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9. Pred vjazdom do priebeznych jazdnych pruhov na dialnici vodié e DU

(2 body) .. formo interakimych Komunity v SR -

a) je povinny poufit pripéjaci jazdny pruh; tam, kde pripajaci jazdny pruh
nie je, vodic musi dat prednost v jazde vozidlam idicim v priebeznjch
jazdnych pruhoch,

b) je povinny pouit’ pripdjaci jazdny pruh; tam, kde pripajaci jazdny pruh
nie je, vodic ma prednost v jazde pred vozidlami iddcimi v priebeznych

Blog Branislava Raca Autoskola testy. M Tech novint
o L o Lubosts Lacko

_ Apiicicia vam formou
interaktvmych testor.

Novinky, linky

pre komunitu ]
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jazdnych pruhoch, YouTube s tueety Brata
9 osobného motorového vozidla nie je povinny pouit existujtici pripajaci

jazdny pruh.
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0517 PLUS, a1 - o

10. Ak ten kto prekazku cestnej premévky spésobil, ju bezodkladne
neodstrani, je povinny ju oznadit (2 body)

a) len za znizenej viditelnosti,

b) a oznamit to policajtovi,

9 len viedy, ak prekazku spdsobil na dialnici alebo na rychlostnej ceste.

Predpoved pocasia pre i oznam siovenskych = Blogove prisper
slovenské mests, zname. RINE=SS1 eivysianectiov = Youlube a twe

Obrazek 1.6: Rozdéleni obrazovky mezi dvé aplikace (pdl na pdl)

Aplikace musi adekvatné reagovat na pootoceni zafizeni, ktera tuto akci indikuji. Typickym
prikladem je tablet. Jelikoz je displej vétsiny zarizeni obdélnikovy, pfi zméné orientace je po-
treba logicky nejen obraz ,,natvrdo® preklopit o 90 stupni, ale i zménit rozlozeni jednotlivych
ovladacich prvki. Pokud je virtualni plocha, kterou aplikace vyuziva, véts$i nez rozmér obra-
zovky, doporucuje se, aby byla v pravé, levé, horni, ptipadné dolni ¢4sti zobrazeného vytrezu
plochy aspon v tizkém pasu ¢ast obsahu sousedni obrazovky. Je to proto, aby uzivatel védél, ze
ma k dispozici i dal$i obsah, na ktery se mtize pomoci gesta pfesunout.
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16. Tato dopravna znaéka znamena: (2 body)
a) Zikaz viazdu vietkych motorovych vozidiel,

b) Vjazd osobnym automobilom a motocyklom
povoleny,
) Zakaz viazdu osobnjch automobilov a motocyklov.

17. Této dopravna znagka znamena: (2 body)
a) Koniec zékazu zvukovych vystraznych znameni,
b) Koniec zékazu zvukowych a svetelnych vystraznych
Znameni,
o Zakaz zvukovych vystraznjch znament.

18. Tato dopravna znaéka s dodatkovou tabulkou
2 body)
a) prikazuje vodicovi zastavit vozidlo do vzdialenosti
50m,
b) vyznacuje vzdialenost k znacke ,Stoj, daj prednost v
jazde!”, pre ktord je zéroveii predbeznou znackou,
9 upozoriiuje vodica, 7e vo vzdialenosti 150 m bude
mat prednost v jazde.
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Obrazek 1.8: Fungovani aplikace v rezimu,na vysku” Viimnéte si, Ze vpravo je zobrazena ¢ast

obsahu, aby uZivatel védél, ze vodorovnym posunem muze zpfistupnit dalsi obsah
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Novinky ve Windows 8.1

Windows 8.1 si mohou uZivatelé zadarmo stahnout pres Windows Store, takze se jako vyvojari
aplikaci mtiZzete spolehnout, Ze vétsina uzivatelt si svoje pocitace a tablety zaktualizuje. To se
samoztejmé tyka domécich, hobby a SMB (malé firmy, Zivnosti, svobodnd povolanf) uzivatelt.
Ve velkych firmach bude upgrade na Windows 8.1 probihat v souladu s planem a politikami.

Poznamka: Jen milo firem tohoto typu pieslo na Windows 8 hned po jeho uvedent, takze ¢astéjsi
bude upgrade z Windows 7, nebo dokonce Windows XP, pfimo na Windows 8.1.

Pokud uz mate ve Windows Store aplikace urc¢ené pro Windows 8, miiZete je velmi jednoduse
upgradovat tak, aby dokazaly vyuzivat funkce dostupné v systému Windows 8.1.

Poznamka: Pripad od pripadu se musite rozhodnout, zda vytvofite novy projekt, do kterého prene-
sete ndvrh uzivatelského rozhrani a aplika¢ni logiku z pdvodni aplikace, nebo aplikaci upgradujete.

Nanové rysy Windows 8.1 se da divat ze dvou thli pohledu - z pohledu uzivatele, ktery je ocent,
az pohledu vyvojare, ktery je v nékterych pripadech musi a v nékterych pripadech miize, ale ne-
musi implementovat, a pokud je neimplementuje, jeho aplikace bude vypadat archaicky v porov-
nani s aplikacemi jinych vyvojaru, kteti novinky implementovali. Problémem je hlavné spravna
reakce aplikaci Windows 8 na nova pravidla flexibilniho rozdéleni obrazovky ve Windows 8.1.

Flexibilni rozdéleni obrazovky mezi aplikace

Ve Windows 8 mohl mit uzivatel na jedné obrazovce soubézné zobrazené pouze dvé aplika-
ce, pfi¢em? jedna z nich byla v takzvaném pripnutém mddu, tedy v 320 pixeltl $irokém pésu
u levého nebo pravého okraje obrazovky. Windows 8.1 umoziuje rozdélit obrazovku mezi
aplikace v libovolném poméru, pri¢emz minimalni $itka okna aplikace je 500, pfipadné ve
specifickych ptipadech 320 pixeltL.

Z hlediska vyvojare to znamend, Ze ve Windows 8.1 nema aplikace preddefinované stavy zobrazeni
s pevnou sfkou, jak tomu bylo u Windows 8 (Snapped, Filled...). Siku okna aplikace uréuje uziva-
tel tim, jak posouva svislé pasy tvorici hranice mezi okny aplikaci, pficemz minimadlni sika je 500
pixelil. Aplikace reaguje na posun svislého pasu plynulou zménou $ifky po minimalni hodnotu.
Pokud ponechéte nastavenou minimalni $ifku aplikace, nebudete muset fesit zménu vizualnich
stavil, to znamena, ze pokud nemite specifické pozadavky na rozmisténi prvki v rezimu ,na
vysku®, nebudete potiebovat XAML sekci notoricky zndmou z Windows 8.

<VisualStateManager.VisualStateGroups>
<VisualStateGroup x:Name="ApplicationViewStates">
<VisualState x:Name="FullScreenlLandscape">
</VisualState>

<VisualState x:Name="Snapped">

</VisualState>
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<VisualState x:Name="Filled">

</VisualState>

<VisualState x:Name=" FullScreenPortrait ">

</VisualState>
</VisualStateGroup>
</VisualStateManager.VisualStateGroups>

7Yy

Minimalni $ifka 500 pixeld je standardni parametr, aplikace mohou ve svém manifestu uva-
dét, ze podporuji i mensi $ifku, miniméalné 320 pixeld, coz je vlastné $itka aplikace Windows 8
v ptivodnim rezimu Snapped. Takto motivujete uzivatele, aby si nechali na obrazovce aplikaci
vypisujici pro né zajimavé informace, naptiklad novinky z blogt ¢i posty ze socialnich siti,
i kdyz momentalné pracuji s jinou aplikaci nebo vice aplikacemi.

vy

Vase aplikace se nové mtize zobrazovat i ve sttedu mezi dvéma uz bézicimi aplikacemi, nejen
na pravém nebo levém okraji obrazovky, jak tomu bylo u Windows 8. Aplikace musi vyplnit
obrazovku na vy$ku, pfic¢emz minimalni vyska aplikace je 768 pixelt. Jedna aplikace mtize
mit soucasné otevrenych vice oken.

Aplikaci je potfeba navrhnout tak, aby byla funkéni a vypadala dobre pii kazdé velikosti az do
definovaného minimalniho rozliSeni.

7y

Minimalni §itku okna aplikace definujete v manifestu:
<m2:VisualElements>

<m2:ApplicationView MinWidth="width320" />
</m2:VisualElements>

V rozmezi 500 az 320 pixelt budete muset modifikovat zobrazeni. Polozky se budou zobrazo-
vat jako vertikalné usporadany seznam (vlevo mohou byt obrazky). Zmensete velikost pisma
zahlavi na 20 pixelt a zvolte mensi ikonu tla¢itka Zpét. Doporucena velikost levého okraje je
20 pixeld.

Vase aplikace miize spoustét jinou aplikaci. Typickym piikladem je Internet Explorer. Pokud
je na obrazovce dost mista, aplikace si ji rozdéli na poloviny. Toto implicitni chovani muiZete
zménit pomoci parametru DesiredRemainingView.

public ViewSizePreference DesiredRemainingView { get; set; }

Zména nastala i v tfiddch a objektech na zjisfovani stavu umisténi aplikace na obrazovce a zjis-

A

tovani orientace zatizeni (na $itku/na vysku).
Windows .UI.ViewManagement ma nové vycty:

B ApplicationViewOrientation
B ApplicationViewSwitchingOptions

B ViewSizePreference
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Ttida Appl1icationView ma nové vlastnosti:

B AdjacentToLeftDisplayEdge

AdjacentToRightDisplayEdge

| ]
B IsFullScreen
| ]

Orientation

a nové metody:

B GetApplicationViewIdForWindow

B GetForCurrentView

O nutnosti konverze aplikaci pro Windows 8 na Windows 8.1 vas mozna presveédci nasledujici
priklad, ve kterém ukazeme nejvétsi problém, na ktery narazi aplikace Windows 8 spusténa ve

Windows 8.1. Jsou to nova pravidla flexibilniho rozdéleni obrazovky ve Windows 8.1.

Série obrazkd ilustruje souziti dvou redlnych aplikaci vytvorenych pro Windows 8:

®  Blog Bratio Réca (vlevo)

®m  Autoskola (vpravo)

Na prvnim obrazku je koexistence aplikaci ve Windows 8, kde je aplikace vlevo v takzvaném
ptipnutém modu. Funguje to i ve Windows 8.1, pokud si da uzivatel zalezet, aby mélo uzsi
okno $itku priblizné 320 pixeld.

& v
@Brano...

Blog Branislava Réca >
Aké aplikcie som pousil pri potulkict
L]

Posledny defi v Prahe Dell a meeting v
Eajovni
e

Vet na Karlov most
L]

IT EXPO 2013 sa uskutoénf uz 810.v
Ziline
e

Prvy defi v Prahe Vaclavak Palladium a
trocha blidenia

Préve som zdarne dorazil do Prahy
e

© Cvicny test ¢. 18

14. Vozidlo sa | za nap nap ak (1 bod)

a) niektoré svetelné zariadenie doleZité pre bezpenost’ premavky na pozemnych komunikéciach chyba alebo je
nespravne umiestnené, nesvieti alebo nesplia ustanovené podmienky, takze hrozi bezprostredné nebezpecenstvo,

b) najuysi bod cinnej svietiacej plochy brzdovych svetiel je nizsie ako 1500 mm nad rovinou vozovky,

) nie je vybavené zariadenim na spajanie vozidiel

15. Povinnou vybavou motorového vozidla kategérie M a N su (1 bod)
a) najmenej desatlitrova zisoba pohonnych hmot a najmenej dvojlitrova zasoba chladiacej kvapaliny v osobitnych
nédobach; to neplati pre jednostopové motorové vozidla,
b) matice a skrutky na vyrobcom predpisany rozmer kolesa,
) nhradné elekirické poistky, ak sa v elekirickej indtalidii pouZivajd, a to po jedne] z kaZdého pouzivaného druhu.

16. Tato dop! a znacka s dodatk bullk a: (2 body)
a) Spasob obchadzania tyroch prekazok,
b) Styri zékruty, prva vpravo,
©) Nebezpecenstvo myku v tseku 4 km.

o

17. Tato dopravna znacka znamena: (2 body)
a) Zakaz statia vozidiel, ktorych Sirka presahuje vyznacen hranicu; pritom je rozhodujiica okamzita sirka vratane
néakladu,
b) Zakaz vjazdu vozidiel uzsich ako 2,5 m,
) Zakaz vjazdu vozidiel, ktorych Sirka presahuje vyznacent hranicu; pritom je rozhodujiica okamita irka vrdtane
nakladu.

Vyhodnot!

Vynuluj

Obrazek 1.9: Aplikace Blog Braro Réca vlevo vyuziva pas obrazovky o sitce 320 pixeld
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Na dal$im obrazku je koexistence aplikaci pfi néhodném poméru rozdéleni obrazovky. Apli-

vy v

kace vlevo ma k dispozici pas $irsi nez 320 pixeld, ale uzsi nez 500 pixeld.

@Braﬁow ®© Cvicny test ¢. 18 |

. " 24. Zelené vozidlo prejde cez krizovatku ako (3 body)
Blog Branislava Réaca > a) tretie,

Aké aplikécie som pouzil pri potulkic! b) druhé,
Prahou 9 pré
8

Posledny deil v Prahe Dell a meeting vl
Zajovni

Vylet na Karlov most
e

IT EXPO 2013 sa uskutoénf uZ 8.10. v.
Ziline
O

Prvy deft v Prahe Vaclavak Palladium a 25.V poradi druhé prejde cez krizovatku (3 body)
trocha blidenia a) zelené vozidlo,

L b) modré vozidio,

o cervené vozidlo.

N Ié

e 202222272,

Préve som zdarne dorazil do Prahy
L]

26. Ako posledné prejde cez krizovatku (3 body)
a) cervené vozidlo,
b) vase vozidio,
o zelené vozido.

e g = ~OL LT v
Obrazek 1.10: Koexistence aplikaci pfi ndhodném poméru rozdéleni obrazovky ve Windows 8.1

Na dal$im obrazku je opac¢na situace. Aplikace Autoskola vpravo ma k dispozici pas $irsi nez
320 pixeld, ale uzsi nez 500 pixeld. Pokud byla zobrazovaci plocha v pfipnutém rezimu Win-
dows 8 prili§ mald, aby aplikace mohla fungovat, tehdy ji nezbyvalo nic jiného nez zobrazit
pouze staticky, nebo dynamicky obrazek. To je pfipad aplikace Autoskola, kdy nema smysl,

aby aplikace fungovala v tzkém pasu.

Posledni dva obrazky nevypadaji dobie. Takto budou vypadat u uZivatele vase staré apli-
kace, pokud je nepfepracujete na Windows 8.1.

Windows 8.1 poskytuje mnohem sofistikovanéj$i moznosti zobrazovani na dvou monitorech.
Pokud presunete okno aplikace z malé obrazovky tabletu na monitor s vy$§im rozli$enim, ve-
likost okna se automaticky prizptsobi zobrazovacim moznostem monitoru. Aplikace miize
vyuZzivat vice monitort.

Vylep3ené dynamické dlazdice

Ve Windows 8.1 jsou k dispozici dvé nové velikosti dynamickych dlazdic - mald (70 x 70 pixe-
1) a velka ¢tvercova (310 x 310 pixela). Velka se hodi pro aplikace, které pottebuji zobrazit na
dlazdici hodné informaci, at uz se jednd o seznam zprav, podrobné;jsi predpovéd pocasi a po-
dobné. Malou ¢tvercovou dlazdici (s polovi¢ni délkou strany ptivodni ¢tvercové dlazdice) zase
pouzijete pro aplikace, které na dlazdicich nezobrazuji zidné informace. Typickym prikladem
jsou dlazdice desktopovych aplikaci. Kromé novych rozméri byla inovovand i funkcionalita
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dynamickych dlazdic. Dlazdici miizete deklarovat v manifestu aplikace. Obsah dlazdice se za-
¢ne aktualizovat, hned jak uzivatel aplikaci nainstaluje — uz nemusi aplikaci nejprve spustit. Pi
vytvareni sekunddarnich dlazdic nabizi aplikace vice moznosti pro velikost a grafickou podobu.

@ Branio Rac informuje...

Blog Branislava Raca > > Uploads by Branislav Rac >
Aké aplikécie som poutil pripotulkéch
Prahou Domace datove centrum Dell Nedelnik15
Posledny defi v Prahe Dell a meeting v
Eajovni Bubenik
i
Vylet na Karlov most Leaf app demo
e £
IT EXPO 2013 sa uskutoéni uZ 8.10. v
Ziline Multicolor LED bulb
- i
Prvy defi v Prahe Véclavak Palladium a
trocha blidenia branorac
8 ]

Préve som zdame dorazil do Prahy skuska
e @
Bojnice 2013
prietrz v kempe
XPERIA Z a Parrot Ar.Drone split screen
Parrot Ar.Drone 2 ovlddany XPERIA Z

XPERIAZ plus Parrot AR DRONE

Obrazek 1.11: Koexistence aplikaci pfi ndhodném poméru rozdéleni obrazovky ve Windows 8.1

Nové a vylepSené ovladaci prvky

Diky novym ovladacim prvkim v XAML i HTML5 + Win]JS dokédzete pro Windows 8.1 vy-
tvaret krasnéjsi, poutavéjsi a interaktivnéjsi aplikace.

Ovladaci prvky XAML:

Novy ovlddaci prvek Hub pro centrum zobrazeni obsahu

Nové ovladaci prvky pro informac¢ni ramecky a pro vybér data a ¢asu

Vylepsena spoluprace s DirectX se SwapChainPanel

Vyssi rychlost zobrazovani pro GridViewa ListView

Ovladaci prvky HTML a JavaScript:

m  Novy ovladaci prvek Hub pro centrum zobrazeni obsahu
m  Nové ovladaci prvky WebView, Item a naviga¢ni panel

®m  Pro ListView podpora operaci presouvani objektti mysi
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O PC

Bratislava REVUE e
Mostly Cloudy videonavody

Intemet Explorer Help+Tips

IT GALA
Bratislava
Tomorrow

Obrazek 1.12: Nové velikosti dynamickych dlazdic umoznuji uzivateldm kreativnéji rozmistit
dlazdice na plose Uvodni obrazovky

Architektura Windows 8

Nejprve popiSeme nejvSeobecnéjsi schéma architektury podpory béhu aplikaci na platformeé
x86/64, jelikoz tyto platformy podporuji nejen nové aplikace pro Windows Store, ale i klasic-
ké desktopové aplikace.

Poznamka: Schéma architektury poskytuje zaroven i ndzornou odpovéd na kompatibilitu se star-
$imi verzemi Windows. Aplikace Modern Ul pobézi jen na Windows 8. Pokud chcete, aby aplikace
bézela i na Windows 7, musite vytvorit projekt klasické desktopové aplikace.

y X7

Na nejnizéi arovni architektury je jadro operac¢niho systému, které je spole¢né pro oba dva
typy podporovanych aplikaci. Prava strana architektonického schématu predstavuje roky za-
zité webové a desktopové standardy (NET Framework). Z hlediska naplné této publikace je
dilezita leva ¢ast. Jejim zakladem je knihovna WinRT APIs (Windows Runtime API) pro pod-
poru béhu novych aplikaci pro Windows 8. Jednou ze zakladnich vlastnosti WinRT APIs je
asynchronnost. Vrstva aplika¢niho modelu sestava z modult pro udaje, komunikaci, grafiku,
média a modulu pro podporu externich zafizeni.

Aplikace Modern UI mtiZete vytvaret jednak s prezenta¢nim rozhranim XAML a aplika¢ni
logikou naprogramovanou v jazycich C, C++, C# ¢i VB, jednak s vyuzitim nového standardu
HTMLS5 a aplika¢ni logikou v JavaScriptu.
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Windows Store App Desktop Apps

=

2 XAM L HTML / CSS
;g% JavaScript o e
St HTML

S (Chakra JavaScript C++ VB

g WinRT APIs

= Communication Graphics & Devices &

c & Data Media Printing

£

A Internet . NET
A

Windows Core OS Services

Core

Obrazek 1.13: Architektura opera¢niho systému Windows 8

Jelikoz se novy standard HTML5 uZ nyni v procesu tvorby ukazuje byt velmi silnym a efek-
tivnim, mohou vyvojafi u nového typu aplikaci pro Windows 8 vysta¢it s HTML5, CSS3 a Ja-
vaScriptem. Vyuziti tria HTML5, CSS3 a JavaScriptu neni vitbec omezeno na webové aplikace,
da se pouzit i na lokalni samostatné aplikace, které dokazou pomoci JavaScriptu volat riizné
funkce ve WinRT (Windows Runtime API).

User Interface
HTML5/CSS DirectX Controls Data Binding
Input Accessibility Printing
Devices Communications & Data
Geolocation Portable Sensors Contracts Local & Cloud Storage

Notifications Streams

Media

; Memory :
Playback Capture PlayTo Visual Effects Management XML Networking

Fundamentals

Application Services Threading/Timers Memory Management Authentication Cryptography Globalization

Obrazek 1.14: APl nového typu aplikaci pro Windows Store

Klicove vlastnosti aplikaci pro Windows Store

V porovnani s klasickymi desktopovymi aplikacemi mé novy typ aplikaci pro Windows Store
nékteré nové, pro uzivatele vét$inou velmi pfinosné vlastnosti.
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Klicové vlastnosti aplikaci pro Windows Store

Windows
Runtime
Object
(or Component)

C#/VB App

uondafoid

Written

R HTML App
inC++, C#, VB

Windows
Metadata

Obrazek 1.15: Princip projekce programovacich jazykd na WinRT

Izolovany béh aplikaci

Aplikace bézi izolované v takzvanych ,,sandboxech®. Tento anglicky termin ma vystizny ¢esky
opisny ekvivalent — ,,hraji si pouze na vlastnim pisecku®. Mohou ¢ist a zapisovat data pouze
v ramci svého privatniho ulozisté. Pokud potiebuji pfistup k dal$im tdajum, pt¥ipadné doku-
menttim, musi tuto ¢innost realizovat prostfednictvim opera¢niho systému. To ma zabezpe-
¢it maximalni bezpe¢nost a zuzit na minimum riziko zneuziti. K zaji$téni izolovaného béhu
aplikaci se vyuzZivaji objekty typu AppContainers.

Usporné vyuzivani operacni paméti
K uspore prispiva hlavné deduplikace znama ze serverovych opera¢nich systému. Funguje to
jednoduse - vyhledavaji se stejné bloky dat a nahrazuji se odkazem na prvni blok. Tento proces

NIy

funguje napric¢ aplikacemi, coz umoziuje sdilet fyzickou pamét v ramci vice stejnych procesti.

Uspora energie

Aby se dosahlo maximaélni vydrze fungovani pfenosného zarizeni na baterie, musi na tom vedle
opera¢niho systému participovat i aplikace. Uspory energie se dosahuje hlavné tim, Ze aplikace
nemohou béZet na pozadi — pokud to vyslovené nepottebuji. Operaéni systém vSechny neaktivni
aplikace na pozadi vypne, aby v$ak bylo zabezpeceno plynulé pokracovani v praci, mohou si ap-
likace ukladat potfebné informace, které se nasledné rychle nacitaji, a uzivatel vypnuti nepociti.

Aplikace mohou profitovat i z nového rezimu Windows 8 — Connected Standby. V ném je
mozné uspat celé zatizeni s vyjimkou aplikaci a procest, které potfebuji bézet na pozadi. Za-
rovent maji k dispozici pfipojeni k siti, aby mohly reagovat na podnéty zvenku. Po zpracova-
ni podnétu se zafizeni opét vrati do rezimu spanku. Typickym piikladem jsou komunika¢ni
aplikace, napriklad Skype, které jako reakci na ptichozi hovor prerusi rezim spanku. Rezim
Connected Standby budou podporovat jen nova zatfizeni navrzena specialné pro Windows 8,

7y

jelikoz je zapottebi SSD disk, specialni konstrukce napajeci ¢asti a podpora na trovni procesoru.
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Pokud se ponotime hloubéji do jadra opera¢niho systému, ve Windows 7 procesor v priblizné
15milisekundovych intervalech obihal bézici procesy, a to i v pripadé jejich del$i ne¢innosti. Win-
dows 8 urcuje tento systémovy interval pro jednotlivé procesy dynamicky. V praxi to znamena,
ze pokud aplikace planuje dalsi aktivitu za ptil sekundy, procesor bude béhem této doby necinny.

Jaké aplikace vyvijet ¢i migrovat na Windows 8

Velmi jednoducha otazka a zddlo by se, Ze je na ni i velmi jednoducha odpovéd - takové, o kte-
ré budou mit uzivatelé zajem. Nase otazka vSak mifi jinam. Pfedstavme si néjaky konkrétni
scénar — vas scénar, pripadné scénar zakaznika, pro kterého budete aplikaci vyvijet. Do pri-
chodu Windows 8 jste neméli jinou alternativu, nez vyvijet klasickou desktopovou aplikaci.
Systém Windows 8 vas postavil na rozcesti: Vyvijet pro dany scénar klasickou desktopovou,
nebo novou ,,Modern UI* aplikaci.

Nové aplikace, které se budou citit jako ryba ve vodé na tabletu s dotykovym displejem, jsou
vhodné pro dynamické klientské scénare. Scénare, které vystaci s jednoduchym intuitivnim
ovladanim, které diky principu ,wayfinding®, tedy nalezeni nejefektivnéji cesty pti navigova-
ni se do dané funkce, mohou byt v podobé ,,Modern UI“ mnohem efektivnéjsi nez u klasic-
kého systému komplikovanych nabidek a podnabidek ¢i slozitych nastrojovych list. Nemluvé

o ,znasilnovani klasické aplikace na tabletu s dotykovym ovladanim.

Ovladani takovéto aplikace je zna¢né nepfesné. Zkuste napriklad na tabletu pomoci klasické-
ho priizkumnika vybrat vice soubort ¢i v klasickém Outlooku oznacit vice zprav elektronické
posty, které nendsleduji za sebou. Priklad s Outlookem jsme pouzili imyslné, klasické deskto-
pové aplikace Office 2013 maji prepina¢ touch/mouse mode. Po pfepnuti do mdédu touch se
zvétsi rozestup mezi ovladacimi prvky pro presnéjsi ovladani dotykem.

Rekapitulace kapitoly

Ctenét by mél ziskat prehled o zékladni filozofii prezentovani obsahu a ovlidéni Windows 8, po-
zici aplikaci Modern UI pro Windows 8 a o architektufe opera¢niho systému Windows 8. Stejny
princip prezentovani obsahu a ovladani, jako poskytuje opera¢ni systém, je potteba imple-
mentovat i do aplikaci, aby uzivatel mohl vyuzit stejné postupy.

Kontrolni otazky

1. Jaké jsou klicové vlastnosti aplikaci pro nové uzivatelské rozhrani Windows 8?
2. Jaké rezimy zobrazovani by méla podporovat aplikace pro Windows 8.12

3. Proc je potfeba adaptovat aplikace Windows 8 na Windows 8.12

4. Vysvétlete tlohu architektonické vrstvy WinRT.
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