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Uvodem

Kdo se dnes neprezentuje na Internetu, jako by snad ani neexistoval. Vytvorit si vlastni
stranky pfitom neni nic slozitého. Stac¢i k tomu trocha cviku. Kdyz chcete vytvorit osobni
¢i firemni prezentaci, blog, fotogalerii nebo jiné WWW stranky, ale nevite jak nato, tato
kniha je ta prava.

Tvorba WWW stranek je velkou zabavou a stejné tak k tomu pristupuje i tato kniha. Snazi
se byt prakticka a zaroven se nezabyvat tim, co ¢tenaf nutné nepotiebuje. Vyklad postupu-

je od uplnych zakladu a s kazdou kapitolou se budete postupné zdokonalovat. Zac¢nete tex-
ty na strance a skoncite hotovou strankou - vcetné jejiho grafického ztvarnéni.

Vsechna cviceni a priklady popisované v knize jsou dostupné ke stazeni v prehledné podo-
bé. Jak tyto priklady pouzivat, popisuje podkapitola Cviceni a ptiklady ke knize.

Pteji vam hodné zabavy pfi tvorbé WWW stranek a spoustu spokojenych uzivateli.

Komu je kniha urcena

B Pokud jste WWW stranky nikdy netvofili a nevite, co to jsou jazyky HTML a CSS, a radi
byste podnikli prvni kriicky, tato publikace vas jimi nenasilnou a trpélivou formou
provede. Naucite se vSe od tplnych zékladd, jako je tvorba textt a odkazu ¢i vkladani
obrazku do stranky.

B WWW strinky jste zatim tvorfili jen v riiznych editorech (napf. Dreamweaver ¢i Front-
Page), ale laka vés naucit se pouzivat znackovaci jazyk HTML a kaskadové styly (CSS).
V knize se mimo jiné na praktickych ukazkach dozvite, jak tyto jazyky funguji a jak se
jejich kdd tvori, abyste dosahli kyzeného vysledku ¢i efektu.

B WWW strdnky jste jiz diive tvofili pomoci znackovaciho jazyka HTML, ale chcete se
naucit tvorit stranky modernim zptisobem pomoci kaskadovych styla (CSS). Naucite
se vSe od uplnych zakladt CSS - jak funguji a jak prvky tohoto jazyka pouzivat, abyste
vytvorili vzhled celé WWW stranky.

B Zndte zdklady HTML i CSS a vite, jak vytvotit WWW strdnku, ale hledate praktickou
ucebnici, diky niz své védomosti zdokonalite. V knize naleznete fadu v praxi vyuzitel-
nych navodi a postupt, diky nimz vytvotite jak ¢asti stranek, tak celé layouty nebo tre-
ba rtizné typy naviga¢ni nabidky.
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S knihou se pristupnou formou naucdite vSemu, co je tfeba znat, abyste mohli sami
vytvorit svoje vlastni WWW stranky od prvnich textd po konecné grafické zpracovani
jednotlivych ¢asti i celé stranky.

Forma vykladu

Kniha popisuje ve podstatné a dulezité bez zabihani do slozZitych detailt. Jednotlivé navo-
dy postupuji krok za krokem a jsou doplnény informacemi o moznych uskalich a jejich
okamzitém feseni. To v§e doprovazi vizualni propojeni textu a obrazk.

Vyklad nevyzaduje Zadné predchozi znalosti. Postupuje od uplnych zakladi a informace
v kazdé kapitole dopliuje. Vechny postupy si ¢tenar vyzkousi v praktickych cvic¢enich.

Kniha pouziva nékolik specialnich odstavci, které doplnuji text dalsimi informacemi:

% Pozndmka - jde o rozsitujici informaci na okraj.

*

x
. . v ’ .7 v v . .
% *a% Tip — dopliiuje vyklad o zajimavou a prospé$nou informaci.

’ DiileZité - informace, kterou byste si méli zapamatovat.

Reseni problému - v ptipadé, ze se v néjakém postupu muize vyskytnout problém,

informace v tomto odstavci vysvétli, jak jej resit.

Cviceni a priklady ke knize
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Cely balik vSech cvi¢eni z knihy si ¢tenati mohou stdhnout z adresy http://knihy.cpress.cz/
k1622 - najdete je na zalozce Soubory ke stazeni. Cely balik kodi stahnéte a uloZte do
pocitace. Nasledné balik rozbalte pomoci nékterého archiva¢niho programu (napt. Win-
RAR - viz www.winrar.cz).

Po rozbaleni se na disku vytvori slozka WWW_stranky, v niZ naleznete soubory cviceni
ulozené v jednotlivych slozkach podle kapitol. K prehledu a zkouseni cviceni slouzi pre-
hledné rozhrani (obrézek U.1), které spustite poklepdnim na soubor spustit.html v hlavni
slozce. Dale se fidte pokyny rozhrani.

Néktera cviceni v kapitole 7 pocitaji s tim, Ze je ¢tenaf bude provadét spolu s autorem kni-
hy, a proto poskytuji startovaci dokumenty. V takovém pripadé ve sloZce najdete jak starto-
vaci, tak findlni dokument. Finélni dokument mé v nazvu slovo hotovo — naptiklad index-
hotovo.html (obrazek U.2).



& Tvorba WWW stranek pro Gplné zacétecniky - Windows Internet Explorer ‘
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vorba WWW stranek

pro uplné zacatecniky

v | #5 | % || Live Search

g Dobrovodny web ke knize

Nézory (e-mai) Toto rozhrani ve formé webové strénky doprovézi knihu Tvorba WWW stranek pro iplné zacateéniky (Computer Press, 2008)
itor PSPad Obsahuje prehledné uspotédany seznam prkladii a cvigeni z knihy s odkazy, diky nims budete mit zdrojovy kd i ukazky okamzité
validétor (X)HTML piistupné.

validétor C§S Seznam piiklad( a cviéeni je organizovan v piehledné tabulce:

T, N
ybér hostingu

Toplist.cz

Orientace v tabulce:

Mavicholu.cz

Nazev &asti v knize - odkazuje bud k €asti nebo podkapitole kniny, v niz se piiklad vyskytuje.
islo obrézku - odkazuje se k vsledku pikladu zobrazeném na konkrétnim obrazku v knize

.
.

I « kéd - odkaz, jimé zobrazite vypis zdrojového kédu piikladu.

L .

— ukézka - odkaz, jim zobrazite piiklad v prohliZei.
Capiea. nézev souboru/slozky - nazev souboru piikladu, pfipadné slozky cviéeni.

Kapitola 4
Kapitola 5 P

Kaniloiat Fiklady a cviéeni

Kapitola 7

Kapitola 2: Za¢iname tvorit WWW stranku pomoci HTML
Priklady a eviceni k této kapitole najdete ve sloZce Kapitola02.

Odstavce textu a nadpisy obrazek 2.4 kod  ukizka (odstavce htmi)
Odstavee textu a nadpisy obrazek 2.5 kod  ukzka (nadpisy htmi)

Zvjraznéni textu v adstavei obrézek 2.6 kéd  ukdzka (zvyrazneni htmi)

Ukongeni fadku obrazek 2.7 kéd  ukézka (ukonceni_radku htmi)
Neuspofadané (odrézkové) seznamy obrézek 2.8 kéd  ukézka (seznam_neusporadany hitmi)
Uspotadané (gislovand) seznamy obrézek 2.9 kéd  ukézka (seznam_usporadany htmi)

Obrazek U.1. Rozhrani ke cvi¢enim

mﬂ |\ « WWW_stranky » kapitola07 » 06_Zalozky » « [ 42| [ Hiecat 2|
Oblibené polozky Mazev Datum zmény Typ Velikost
B Dokumenty i | obrazky 12.8.2008 23:40 Slozka soubord
. index 12.8.2008 23:30 Firefox Document 4 kB
Wl Obrézky index-hotovo 12.8.2008 23:38 Firefox Document a8
Ji Hudba S styly 12.8.2008 23:31 Sablona styld €55 3B
Daléi » R styly-hotove 12.8.2008 23:37 Sablona styld C55 3kB
SloZky v
. Kapitola0g &
. kapitolald7
1. 01 _vyladeni_layoutu
. 02_grafika_stranek
. 03_navigace
. 04_Kde-jsme
1. 05_Obrazkova_tlacitka @
1. 06_Zalozky
. obrazky
. 07_Zalozky-plasticke | | T »
PoloZek: 5
»

Obrazek U.2. Nékteré slozky obsahujf jak startovaci, tak findlni dokumenty
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Kapitola 1
Nez se pustime do prace

Nez se za¢neme zabyvat samotnou tvorbou webovych stranek od tplnych zakladd, je tre-
ba se na chvili zastavit a najit odpovédi na nékolik zakladnich otazek. Jestlize jsme tplny-
mi zacate¢niky, ziskdme tak zékladni povédomi o tom, jak se vlastné tvori webové stranky
a co se skryva pod jejich povrchem. Ur¢ité nas také bude zajimat, v jakém programu inter-
netové stranky vytvaret. A internetové stranky se ur¢ité vytvari k tomu, aby se prohlizely -
a k prohliZeni je nutny prohlize¢ internetovych stranek. Jenomze ten neexistuje jen jeden,
ale trh s prohlize¢i je pomérné Siroky.

Pro¢ se vlastné prohlizeci zabyvat? Napsat internetové stranky pro jeden prohlize¢ neni
prilis slozité, ale vytvofit je tak, aby se shodné zobrazovaly ve vSech hlavnich prohlizecich,
je uz vyzva, které se musi kazdy spravny tviirce WWW stranek (fikime webdesignér)
postavit celem. Jak je to s prohlize¢i si ale povime az pozdéji.

Internet, web, WWW - co to vlastné je?

Jesté nez udélame krok dale, bude dobré se zastavit u pojm, jichz budeme v této knize
pouzivat. A protoze v nich uzivatelé, a nejen uzivatelé, ¢asto chybuji, my si je vysvétlite,
abychom si dobfe rozuméli. Necekejte ovsem zadnou nudnou historii Internetu. Ve pék-
né stru¢né a jasné bez zabihani do detailt:

B Pod pojmem Internet si mozna nic fyzického nepredstavime, prosté zapneme poci-
ta¢ a ono to tam je. Internet je ovSiem hmotna technologie. Jde o celosvétovou sit
propojenych pocitacd, jez spolu mohou vzajemné komunikovat. Na§ pocitac se k siti
Internet ptipojuje pres poskytovatele internetového pripojeni, respektive pres jeho
ptistupovy bod. Internet je tedy technologie, jez umoznuje propojit pocitace mezi
sebou.

B Web je jedna ze sluzeb Internetu, diky niz miizeme na svych monitorech vidét textovy
a obrazovy obsah Internetu. Tento obsah je ulozen ve specialnich pocitacich, tzv. ser-
verech, k nimz se pripojujeme ve svém prohlize¢i pomoci WWW adresy (napt. www.
cpress.cz). A proc WWW?

B WWW je internetovy protokol, jenz naSemu pocitaci ik, Ze budeme vyuzivat webo-
vou sluzbu Internetu. WWW je totiz jednoduse zkratka World Wide Web (cesky
celosvétova sit). Diky adrese WWW budeme schopni zobrazit dokumenty ulozené
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na Internetu (rozuméj na serverech) - pokud jde o text kombinovany s obrazky, rika-
me jim stranky. Je to totiZ stejné jako v knize - Internetem muzeme také listovat
podobné jako v knize.

INTERNET ( S5

(E-MAIL)
/J/’/ T ~

RN \ stranky ") FTP
| stranky Yy

b N strank N

/*/7/ \/‘\7\?\‘/\; A~
Web }\/‘stra'nky/) d IRC
TELNET

Obrazek 1.1. Co se skryva v Internetu

A co bylo cilem tohoto vykladu? Jde o to, Ze tyto pojmy se ¢asto vzajemné zaménuji. My se
budeme zabyvat internetovymi strankami neboli webovymi strankami neboli WWW stran-
kami - vSechna tato slovni spojeni maji stejny vyznam, a i kdyZ je zaménujeme, mame na
mysli stale totéz. Vice podobné zaméfenych a vzajemné pomoci jedné navigacni nabidky
provazanych stranek tvori tzv. webové sidlo, které ma konkrétni WWW adresu (napt. www.
cpress.cz). Tomuto webovému sidlu zkracené fikame web. Pokud tedy mluvime o webu, nemi-
nime tim sluzbu Internetu, diky niZ se zobrazuji jednotlivé stranky, ale mluvime o webovych
strankdch jednoho ¢lovéka, jedné firmy nebo zpravodajském portalu.

Vypada to slozité? Ur¢ité ne. V této knize se budeme vénovat tvorbé WWW stranek, které
budou dohromady tvorit onen web - napriklad nase osobni stranky, stranky klubu nebo
firemni stranky. Dozvite se zde vSechny nutné zaklady.

Jak se tvofri internetové stranky

Kdyz mame jasno, o ¢em se budeme v této knize bavit, napadne vas jisté otdzka, jak se
takové internetové stranky tvori. Pokud mate predstavu, Ze budeme jen klepat mysi a skla-
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dat stranky jako skladacku, pak jste na $patné adrese. Tato kniha se nevénuje nicemu tako-
vému, ale odhali vam, jak prakticky tvofit internetové stranky psanim koédu, diky némuz
se samotné stranky mohou zobrazit, fikame vykreslit, v prohlize¢i.

Pokud nédm je povédomé slovo programovani, mame zakladni predstavu o tom, cemu se
budeme v této knize vénovat. Jenomze o programovani v pravém slova smyslu neptijde.
Jak to? WWW stranky se totiz v zdkladu vytvaii tzv. znackovdnim.

Nepredstavujme si ovéem nic zdludného, opravdu budeme psat kdd stranek tak, Ze bude-
me psat znacky (anglicky tag). Znackovani se ve skutecnosti nefika, webdesignéfi totiz
pouzivaji mnohem vzne$enéjsi vyraz — kodovdni. Zni to lépe, ze?

Pomoci znacek fekneme prohlizeci: tady bude odstavec a tady nadpis. To samotné by ale
nestacilo. Prohlizeci také musime fict, jaky typ pisma ma pouzit k jeho vykresleni, jakou
velikost, barvu a tak dédle. K tomu uz nebudeme pouzivat znacky, ale tzv. styly. Styly pak
definujeme pomoci $ablony, v niz napiseme, ze odstavec ma mit takovou barvu, takové pis-
mo a takovou velikost textu. Vytvorime tak styl pro dany odstavec.

9 . 1 . a2 . £ . 0 Gl . g . e I @ . 1 . 2 sl ' 2P . D)
kIDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" bocw { j ¥ ' 5 S
"http://www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/xhtnll-strict.dtd"> font-family: Arial, Verdana, sans-serif;
<html smlns=r"htep://waw.w3.org/1999/¥ntml” xml:lang="cs" lang="cs"> font-size: small;
<head> width: 600px;
<meta p-equiv="conter pe" text/ntml; charset=windows-1250" /> margin: 10px auto;
<title>Upravujeme ramedky</title> }
</head> table, td, th {
<body> border: lpx solid $005496;
<table> border-collapse: collapse; /* zhrouceny medel rdmedku *
<tr> 3
<th class="doleva bily-ramecek">Jméno</th> table {
<th class="bily-ramecek">Funkce</th> width: 100%;
<th>E-mail</th> }
</tr> td, th {
<tr class="zmena-pozadi"> padding: 3px Spx;
<td>Petr Novak</td> 3
<td class="nastred">generdlni feditel</td> th {
<td class="nastred">novak@nase-spolecnost.cz</td> background: #005496;
</tr> color: ¥FFF:
<tr> }
<td>Jarmila Gabrielova</td> .nastred {
<td class="nastred">provozni vedouci</td> text-align: center;
<td class="nastred">gabrislovafnase-spolecnost.cz</td> 3
</tr> .doleva {
<tr class="zmena-pozadi"> text-align: left;
<td>Ingrid Brouzdalova</td> }
<td class="nastred">hlavni &&etni</td> .zmena-pozadi {
<td class="nastred">brouzdalova@nase-spolecnost.cz</td> background: #dldidl;
</tr> 3
</table> .bily-ramecsk {
</body> border-right-color: #FFF;
</html>

Obrazek 1.2. Vlevo kod se znackami tvofici WWW stranky, vpravo $ablona se styly pro tyto znacky

A to je celé? Ano i ne. Znacky a styly jsou zakladni kameny tvorby WWW stranek. K to-
mu vSemu ale budeme pottebovat jesté graficky editor, v némz si tteba ptipravime obraz-
ky, fotografie a dalsi grafiku, kterou budeme chtit v nas§ich WWW strankach pouzit. Toho
se v knize téZ dotkneme, ale nyni tuto zalezitost odsunime stranou.

Co to je WWW stranka

Nadpis této ¢asti podkapitoly je vlastné také otazkou. Vime, ze mame néjaké znacky a né-
kam zapisujeme néjaké styly a diky nim se pak v prohlizeci zobrazi WWW stranka. Ale
co je to ta samotnad stranka a kam se zapisuji tyto znacky a styly? To je ona otazka a zde je
odpovéd.
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WWW stranka neni nic jiného nez obycejny textovy dokument. Ovsem nikoliv textovy
dokument Wordu, ten totiz text formatuje, ale textovy dokument s ¢istym neformatova-
nym textem (bez tu¢nosti, kurzivy ¢i riznych velikosti pisma). Takovy ¢isty textovy doku-
ment miZeme vytvorit tfeba v Poznamkovém bloku, jenz je soucasti Windows.

Shrnuto a podtrzeno: WWW stranka je textovy soubor, do néhoz zapisujeme znacky, popi-
sujeme styly a vkladame textovy obsah stranky. Obrazky a dalsi grafika jsou ulozeny ve
svych vlastnich souborech (napriklad fotografie) a z naseho textového souboru s kédem na
né pouze pomoci specialni znacky odkazujeme (prohlize¢i fikame: na tomto misté zobraz
tento soubor s obrazkem, ktery je ulozeny tady).

Co jsou jazyky HTML a XHTML

Od pomérné obecné definice toho, ¢im se tvori WWW stranky, pfejdeme ke konkrét-
nim technologiim, jeZ ke stavbé stranek pouzijeme. Nejdfive jsme si fekli néco malo
o znackach a o tom podivném znackovani, jemuz vlastné fikime kddovani. Také jsme
trochu natukli, Ze budeme tvorit jakysi kod se znackami, jimz fekneme prohlizeci, ze
tohle je odstavec a tohle nadpis. Tyto znacky definuje tzv. znackovaci jazyk - konkrét-
né HTML.

LV
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Poznamka: HTML je zkratkou pro Hypertext Markup Language, ¢esky hypertextovy znackovaci jazyk.
Je to jazyk, jenz se sklada ze znacek a jehoz smyslem je umoznit zobrazeni textového a obrazového
obsahu stranek a propojit jednotlivé stranky mezi sebou pomoci tzv. odkazl. O tom az déle.

Jazyk HTML byl vytvoren k tomu, aby dal obsahu WWW stranky (tedy jejim texttim a dal-
$im prvkiim) smysl. Pomoci néj jednoduse oznacime text, ktery ma byt nadpisem, béznym
odstavcem nebo bodovym vy¢tem a podobné. TaktéZz miizeme oznacit ¢ast textu v odstav-
ci a fict mu: na tato slova kladu dtiraz.

Plati, ze pomoci jazyka HTML vytvarime logickou (vyznamovou) strukturu dokumentu -
podobné jako v této knize mdme nadpisy, odstavce textu, specialni odstavce a dalsi textové
a jiné prvky. HTML ovSem nevytvari vzhled textu, nefika prohlizeci nic o velikosti textu,
typu pisma ¢i jeho barvé. Prohlizeci pomoci rtiznych znacek jazyka HTML pouze fekne-
me: tohle je nadpis a tohle odstavec.

<hl>Nadpis uzavieny do znadek hl</hl>
<p>Text odstavce uzavieny do znadek p.</p>

Obrazek 1.3. Znacky jazyka (X)HTML davaji obsahu WWW stranky smys|

Porad se vénujeme HTML, ale co onen jazyk XHTML? Co ten s tim mad spolecného? Je to
jednoduché, XHTML je modernim bratrem HTML. Vychazi z néj a v mnohém ho zjedno-
dusuje. Cilem XHTML bylo vytvorit jazyk vychazejici z HTML, ale s pfisnéj$imi pravidly.
Nebojme se ale, tato pravidla jsou pro nds pfinosem.

XHTML vznikl jako odpovéd na praktiky webdesignért provadéné s jazykem HTML.
Zacal se pouzivat také k ur¢eni vzhledu ¢asti stranky (pomoci znacek se pak definoval tre-
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ba typ pisma ¢i jeho velikost). Jak jsme si ale fekli, HTML nikdy k uréeni vzhledu ¢ehoko-
liv slouzit nemél. Proto vznikl jazyk XHTML s prisnéj$imi pravidly a s cilem jasné vymezit
rozdil mezi strukturou WWW stranky (znackami) a jeho vzhledem (styly, jez se vytvari
v jiném nez znackovacim jazyce).

% Poznamka: XHTML je zkratkou Extensible Hypertext Markup Language, Cesky rozsifitelny hypertex-
tovy znackovaci jazyk. Bere si to lepsi z HTML (znacky a podobné) a kombinuje to s pfisnymi pravidly
znackovaciho jazyka XML (Extensible Markup Language, ¢esky rozsifitelny znackovaci jazyk; je jazykem
ur¢enym pro znackovani dat k dalSimu, napfiklad databazovému, zpracovani). XHTML je navrzen tak,
aby jej bylo mozné pouzit pouze k dodani smyslu (vyznamu) ¢astem WWW stranky, nikoli k ur¢enf jejich
vzhledu.

V této knize se budeme vénovat jazyku XHTML, ale protoze v zdkladu (rozuméj znac-
kami) jsou tyto jazyky stejné, mizeme je bez problémi zaménovat. Pokud tedy mluvime
o znackach jazyka HTML, mluvime také o znackach jazyka XHTML. Pokud budeme v té-
to knize hovorit o pravidlech a syntaxi zapisu znacek, budeme vzdy hovofit o pravidlech
jazyka XHTML (mnoho z nich, predev$im téch zékladnich, ovéem bude platit beze zmén
i pro jazyk HTML). Nedélejme tedy nyni mezi obéma jazyky zadny rozdil, protoze pro nas
zatim neexistuje.

Co umi a k cemu slouzi jazyk CSS

Mozna nam neni zkratka CSS povédoma, ale je vice nez pravdépodobné, Ze jsme ve spoji-
tosti s tvorbou WWW stranek zaznamenali slovni spojeni kaskddové styly. Ano, kaskadové
styly je Cesky preklad zkratky CSS. Jazyk CSS neni zna¢kovacim jazykem, ale jazykem sty-
lovacim. Jeho ukolem je dodat styl, tedy vzhled, ¢dstem WWW stranky, které jsme oznacili
pomoci znacek jazyka HTML (XHTML). Prohlize¢i tak fekneme: obsahu této znacky pri-
dél tento typ pisma, tuto velikost a barvu textu. A prohlize¢ to udéld, nebot tak jako rozumi
jazyku HTML, tak rozumi i jazyku CSS.

Poznamka: CSS je zkratkou Cascading Style Sheets, cesky Sablony kaskadovych styld (zkracené kaska-
dové styly). Byl vyvinut pozdé&ji nez HTML s cilem vymytit z jazyka HTML jakékoli prezenta¢ni, tedy vzhle-
dové prvky. CSS samotny poskytuje vie podstatné pro urceni vhledu kterékoli ¢asti WWW stranky.

Zastavme se jen velmi kratce u slova kaskadové v nazvu kaskadovych styl. Ne, nebudeme
si nyni vysvétlovat nic slozitéjsiho nez to, Ze toto slovo ma velmi silny vyznam v ramci celé-
ho ndzvu. Jazyk CSS totiz pracuje kaskadovité a dokdze jednotlivé vlastnosti (napriklad typ
pisma) prelévat z jedné znacky na dalsi. Nyni nam bude stacit védét, ze je kaskada opravdu

dulezitd a Ze se ji budeme vénovat dale v knize ve chvili, kdy na to prijde ¢as.
Podstatou tedy ztistava to, co jsme si fekli uz u stru¢ného popisu jazyka HTML. CSS slouzi
k pridéleni vzhledu, zatimco jazyk (X)HTML slouzi pouze k uréeni vyznamu ¢asti webové

stranky. Dodrzovani tohoto striktniho rozdéleni vede k prehlednému kédu, s nimz je ra-
dost pracovat. Na jednom misté totiz budeme mit textovy obsah stranky a na jiném, oddé-
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leném, misté budeme mit seznam vzhledt (stylt) téchto ¢asti stranky. Toho se budeme pfi
tvorbé WWW stranek v této knize drzet.

hi {
font-family: ""Times New Roman™;
}
pi
font-family: Arial;
}

Obrazek 1.4. Kaskddové styly dodévaji vzhled obsahu WWW stranek oznacenému pomoci znacek

Jak je to s internetovymi prohlizeci

Jestlize se pravé chystate preskocit tuto kapitolu, zadrzte! Téma prohlizect je v pripadé
WWW stranek extrémné diilezité a nelze ho podcenovat, a to ani (a zvlasté tehdy) pokud
jste uplnymi zacate¢niky. Pokud bychom totiz vytvareli WWW stranky pouze pro jeden
prohlize¢, at uz by to byl naptiklad nejrozsifenéjsi Internet Explorer, ptijdeme, naptiklad
u firemnich stranek, pravdépodobné o ¢ast klienti s jinym prohlizecem. A véfte mi, je jich
hodne.

Standardy, standardy a zase standardy

Nedésme se. Nebudeme si zde vykladat o Zadnych technickych standardech, to by bylo prilis
nudné. Jsou ovSem podstatou problému s prohlizeci. Jazyky HTML, XHTML a CSS vychazi
z obecné prijatych standardd, které definuje spole¢nost W3C. V ni pracuje tym odbornikd,
ktet{ urcuji standardy, podle nichz maji jednotlivé jazyky chapat samotné prohlizece. Je tre-
ba Fict, ze tahle znacka uréuje odstavec a Ze vlastnost urcujici velikost textu se jmenuje takto.
Tento hotovy a prijaty standard pak prevezmou programatoti webového prohlizece a vlozi
jej do néj. Vysledkem je, Ze prohlize¢ jazykim (X)HTML a CSS rozumi.

Poznamka: W3C je zkratkou Word Wide Web Consortium. Jde o spole¢nost zaloZzenou v 90. letech mi-
nulého stoleti za Ucelem standardizace prostfedf Internetu. Jejim cilem je zajistit spole¢ny vyvoj tech-
nologif Internetu a jejich spravné pfijeti internetovymi prohlizeci. Proto spole¢nost na vyvoji vyznamné
spolupracuje také s tvirci internetovych prohlizeca.

Aktudlnimi platnymi standardy jsou tyto verze jazyki:
W HTML 4.01

W XHTML 1.0

W CSS2

P

e
f* I’;kﬁ’Tip: Jestlize jste zdatni v angli¢ting, podrobné informace k jednotlivym specifikacim najdete na nasle-
dujicich adreséch: HTML na www.w3.org/TR/html401/, XHTML na www.w3.org/TR/xhtml1/ a CSS na
www.w3.org/TR/CSS2/.
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A v ¢em je tedy onen zakopany pes? Problém je v tom, Ze ne kazdy prohlize¢ prijaté stan-
dardy vyklada spravné. Tento problém plati zvlasté pro starsi prohlizece, bohuzel mimo
jiné také pro stale rozsifeny Internet Explorer 6 (je soucasti Windows XP). Kazdy prohli-
ze¢ na trhu tak implementuje (zahrnuje) specifikace zminénych standardu trochu odli$né.
Vysledkem pak muze byt jiné, nebo dokonce chybné vykresleni (zobrazeni) WWW stran-
ky v riznych prohlizecich.

I¥ Yo

Jaké jsou podily prohliZze¢t na trhu, zobrazuje nasledujici tabulka:

prohlize¢ podil
Internet Explorer 7 32%
Internet Explorer 6 27 %
Internet Explorer 5.5a 5 <1%
Mozilla Firefox 34%
Opera 5%

Zdroj: Toplist, 2.6.2008

Podil prohlizece Internet Explorer je zhruba dvoutfetinovy oproti tfetinovému podilu
Firefoxu. Svétové statistiky udavaji podily méné dramatické: asi 73 % pro vSechny verze
Internet Exploreru a asi 19 % pro Firefox. Skute¢ny podil Firefoxu bude tedy o nékolik pro-

cent niz§i, ale to uz neni podstatné. Podivejme se na to, jak jednotlivé prohlizece (a jejich
verze) dodrzuji standardy.

Internet Explorer

Tento nejrozsifenéjsi prohlize¢, jenz je soucasti opera¢nich systémt Windows, je dlouhodobé
kritizovan ze nedodrzovani standardu spolecnosti W3C. Problémem byla vzdy predev$im spe-
cifikace CSS 2. Chybové se v tomto ohledu chovaji predevsim pétkové verze prohlizece, ale ani
verze 6 se nema ¢im chlubit. Spoustu chyb opravila az sedma verze, ktera prisla s Windows Vis-
ta a kterou uzivatelé Windows XP mohli ziskat s aktualizacemi nebo s tfetim servisnim bali¢-
kem. Sedma verze Internet Exploreru zobrazuje stranky dle standardu CSS obstojné.

Vzhledem k tomu, Ze je v soucasnosti stale velky pocet uzivatelii Sesté verze, je tfeba vytva-
fené stranky kontrolovat také v tomto prohlize¢i. Tento prohlize¢ vsak v zadném ptipadé
neni vhodny jako hlavni vyvojovy prohlize¢, v némz budete vytvorené stranky priibézné
kontrolovat na prvnim misté. V mnoha ohledech se totiz jeho nazor na CSS lisi, byt drob-
né, od standardu spole¢nosti W3C.

1
By . ] o . e . .
* ¥ Tip: Pokud chcete mit na svém pocitadi vice verzi Internet Exploreruy, stahnéte si jednoduchy instaldtor

~N

z adresy www.tredosoft.com/Multiple_IE. Pokud budete chtit na Windows Vista nainstalovat starsi ver-
zZi Internet Exploreru, pak budete muset sdhnout po simulatoru virtudiniho pocitace, programu Virtu-
al Server (ke stazeni na adrese technet.microsoft.com/cs-cz/bb738033.aspx) od spole¢nosti Microsoft
anasledné spustit virtudnf pocitac s Windows XP (obraz systému Ize stdhnout na adrese www.microsoft.
com/downloads, kde do vyhledavaciho pole napiste Internet Explorer Application Compatibility VPC
Image). Jinym zplsobem se k Sesté verzi Internet Exploreru na Windows Vista nedostanete.
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jé Vita vas Prochazeni na zaloZkach - Windows Internst Explorer

U\_;) |g aboutTabs - ‘ &,‘ x | ‘ Google 8 |
e— = 3

ﬁ? ate [@Vl’ta’va’; Prochazeni na zilozkach l l & - ¥ . I-_:_}Stra'nka ¥ i} Nastroje =
-

=] Otevieli jste novou zalozku.

Pomodi ziloZzek miZete:
e Zobrazit viechny webové stranky v jednom okné aplikace Internet Explorer
« Oteviit odkazy na zaloZce v pozadi pfi zobrazeni aktudlni stranky
e UloZit a zobrazit vice webowych stranek najednou pomod zaloZek Oblibené polozky a Domovska

m

stranka

Chcete-li zadit:
o Pfi klepnuti na odkazy stisknéte klavesu CTRL (nebo pouZzijte prostfedni tladitko mysi)
e ZaloZku zaviete pomoci prostifedniho tladitka mysi
« Vysledek vyhledavani oteviete na nové ziloZce stisknutim kombinace kldves ALT+ENTER v adresni
fadku nebo poli vyhledavani i
m |
H100% ~

e Internet | Chranény refim: Vypnuto

Obrazek 1.5. Prohlizec¢ Internet Explorer 7

Mozilla Firefox
Tento velmi oblibeny internetovy prohlize¢ podporuje CSS velmi dobfe a striktné podle
standardd. Prakticky plati, ze pokud se vam stranky ve Firefoxu zobrazi, jak jste zamysleli,
pak jste vie provedli spravné. Firefox je vhodny jako hlavni vyvojovy prohlize¢, takze pti
tvorbé stranek je pribéiné prohlizejte pravé v tomto prohlizedi.

= [ B i)

& Mozilla Firefox

Soubor Uprgvy Zobrazit Historie Zaloiky MNastroje Mapovéda

E]@@ v ""Gccg\e Q)
U

(Bez nazvu) () -

Obrazek 1.6. Prohlize¢ Mozilla Firefox 3 (s nestandardnim vzhledem)

Firefox prosel vyvojem nékolika verzi, nicméné od verze 1.6 obsahuje funkci automatické
aktualizace, takZe neni tfeba stranky prohliZet v jiné nez aktualné nejnovéjsi stabilni ver-
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zi, nebot je pravdépodobné, ze u vSech uzivateld v pomérné kratké dobé po vydani novéjsi
verze probéhne aktualizace.

. V dobé psani této publikace byla nejnovéjsi verze 3.0.

1

Ry L . . .

f* * ¥ Tip: Prohlize¢ Moxzilla Firefox si mdZete stahnout na adrese firefox.czilla.cz. Protoze se prohlize¢ prabéz-
né aktualizuje, nenf tfeba jej preinstalovavat.

Opera
Opera je prohlizecem s pomérné malym zastoupenim, ale s o to vérnéjsi zakladnou svych
uzivatelil. Je mu prisuzovana vlastnost nejrychlejsiho prohlizece, coz je mozna uzivatel-
sky zajimavé, ale z pozice webdesignéra to neni nejpodstatnéjsi. Podstatné je, Ze Opera je
v ptijimani webovych standarda spole¢nosti W3C ze vSech prohlize¢t nejdale. Specifikaci
CSS 2 zvlada presné a témér bez jakychkoli odchylek. Pokud tedy budete chtit Operu zvolit
jako svij hlavni prohlize¢, jen do toho. Problémem by mohla byt snad jen mensi zdkladna

uzivatelt - proto obvykle dostane prednost Firefox.

V dobé psani této publikace byla na svété verze 9.5. V dobé, kdy knihu ¢étete vy, uz bude na

. svéte jisté novejsi verze.
*

e
f* b;&Tip: Prohlize¢ Opera mizete stahnout na adrese www.opera.com/download/. Ceskou podporu prohlize-
¢i najdete na adrese www.operacesky.net.

& Rychly pfistup - Opera =NacN X

Soubor Upravy Zobrazit Zalozky Pomicky Mastroje Mapovéda

a Rychly pfistup | +

T & > » 4 I.'J # | B Zadejte adresuwebu Q Google |z|

Qe

+ @' @ »

B @ Q 100% [+]

Obrazek 1.7. Prohlize¢ Opera 9.5

Dalsi prohlizece
Prohlizecii je samoziejmé podstatné vice, nez jsme si popsali, ale pro¢ se jimi zatéZovat,
kdyz maji pomérné maly podil. Zaroven plati, Ze dal$i vyspélé prohlizece ¢asto vychazi
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z jadra, které pouzivéa pro vykreslovani WWW stranek napiiklad prohlize¢ Firefox (jadro
se nazyva Gecko). Pokud se tedy stranky zobrazi spravné ve Firefoxu, znamend to, Ze se
zobrazuji spravné i v podobnych prohlizecich.

N Yo

V této knize se dalsim prohlize¢im vénovat nebudeme, nebot to nebude pro nasi pra-
ci podstatné. Vystacime si se tfemi u nas nejpouzivanéj$imi a vzdjemné odliénymi pro-
hlizedi.

V éem budeme tvorit WWW stranky

Jak uz jsme si fekli dfive v této kapitole, tato kniha se vénuje tvorbé WWW stranek psa-
nim kédu, nikoli skladanim ¢asti grafiky. I to lze, ale k tomuto tcelu jsou zde jiné knihy.
My se budeme ucit tvorit WWW stranky zptisobem, jenz nam zajisti maximalni kontrolu
nad vysledkem naseho usili.

K tvorbé WWW stranek existuji dva typy programd, jez nam dobte poslouzi:

B Editory WYSIWYG - tato tajemnd zkratka znamena What You See IS What You Get,
¢esky co vidis, to dostanes. Takovéto editory funguji v grafickém modu a umoznuji tvor-
bu WWW stranek jednoduse vybérem a stavénim prvki v grafickém rozhrani. Thned
tak vidime, co se bude na webové strance zobrazovat. Vyhodou je, Ze nemusime znat
kédovani, které jsme si popisovali. Nevyzaduje se tedy znalost jazykiat HTML a CSS.
Nevyhodou je, Ze tento kdd na zakladé nasich instrukci tvofi onen editor. To ovéem
znamend, Zze nad kédem mame jen velmi malou kontrolu, a proto tyto editory v této
knize nedoporucuji. Mezi nejzndmé;jsi editory tohoto typu patfi Adobe Dreamweaver,
Microsoft FrontPage a jeho novéjsi bratr Microsoft Expression Web.

B Strukturni editory - to jsou vlastné obycejné textové editory, v nichz piSeme kod, ale
poskytuji nastroje, diky nimz je tvorba kédu snadnéjsi a automatizovana. Jsou vel-
mi vhodnym doplitkem a velmi dobrte je pfi tvorbé WWW stranek vyuzijeme. Vysle-
dek kodu si pak musime zkontrolovat v internetovém prohlizeci. Jako strukturni edi-
tor mtize fungovat i Adobe DreamWeaver, ktery mimo grafického WYSIWYG rezimu
obsahuje také ¢isté strukturni rezim, v némz vidime a piseme pouze kdéd. Nevyho-
dou je, Ze tento program je placeny. V této knize si budeme doporucovat neplaceny
software. Nejlep$im a ve svété znamym ceskym editorem je PSPad. Zvolit ale mizeme
samoziejmé jakykoli jiny editor, ktery najdeme a stdhneme naptiklad na adrese www.
gigamania.cz.

Vyklad v této knize je naprosto nezavisly na jakémkoli editoru, ktery si zvolime, je to tedy
pouze na nas. WWW stranky lze zcela bézné tvorit také v obycejném textovém editoru,
jako je tfeba Poznamkovy blok, jenz je souc¢asti Windows.

Diulezité: Kod nikdy nepiste v textovych procesorech jako je Word, nebot soubor s WWW strankou
vyzaduje ulozeni jako ¢isty text bez formatovani.
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