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Uvodem

GIMBP, zkratka ptivodniho anglického nazvu General Image Manipulation Program, je
bitmapovy graficky editor s ¢dste¢nou podporou vektorové grafiky, distribuovany pod
GPL. Lze s nim upravovat fotografie, vytvaret grafiku, a to i pro web, a samoziejmé plné
podporuje prace s vrstvami. Cesti uZivatelé oceniuji jiz po mnoho let i jeho plnou loka-
lizaci. Mezi uzivateli se jiz pevné usidlil a stal se oblibenym a mocnym néstrojem i diky
komunité lidi, ktera jej nadale vyviji a vydava nové verze. GIMP stoji na pomyslném
zebricku velmi vysoko a srovnatelné je dustojnou alternativou k Photoshopu od firmy
Adobe, ktery je urcen hlavné profesionaltim.

Co v knize naleznete

Kniha 333 tipii a trikii pro GIMP obsahuje fadu praktickych navodu, konkrétnich po-
stupil a hlavné komplexnich feSeni, podle nichZz snadno zvladnete nejen upravovat
svoje fotografie, ale také na né aplikovat nékteré z mnoha efektovych filtra, retusovat
vady nebo vytvaret vlastni, ¢isté grafickou tvorbu, a to i pro webovou prezentaci. Diky
tiptim a trikm se také naucite pripravovat svoje fotografie pro tisk, nastavit barvy na
monitoru ¢i pouzivat ICC profily. Pomoci této knihy se dokdzete orientovat v ponékud
neobvyklém prostredi, pouzivat vSechny dtilezité funkce a odhalovat dal$i moznosti to-
hoto programu.

Jak s knihou pracovat

Kapitoly jsou tematicky délené od prvotni instalace programu, pres jeho nastaveni az po
vlastni praci v grafickém editoru.

Kazdy tip je uveden v bodech, podle nichZ budete postupovat. U mnoha tipt je zob-
razen ilustra¢ni obrazek, ktery vam pomiize lépe se orientovat v prostiedi programu.
Pokud je v tvodu tipu uvedena informace Ilustracni soubory obrdzkii na vyzkouseni
naleznete na ptiloZeném CD, znamena to, Ze mate moznost pracovat také se souborem
obrazku. Ciselné znaceni téchto souborti je shodné s ¢islovanim tipt, u mnoha z nich
navic naleznete zdrojovy soubor (bez tGpravy) soucasné s upravenym obrazkem (napti-
klad k tipu ¢. 116 naleznete na ptilozeném CD soubory 116a.TIFF a 116b.TIFF).

Komu je kniha uréena

Veskeré tipy a triky jsou v knize rozdéleny do tfi trovni pokro¢ilosti.

Pro Zaddtecniky jsou uréeny tipy, které je s programem seznamuji a odhaluji srozumi-
telnym zptisobem zakladni praci a jednodussi apravy.

Pokrocili uzivatelé jiz program ovladaji, umi pracovat s vrstvami a zvladnou pouzivat
pokro¢ilé nastroje.
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Uvodem

Treti Groven, Znalci, dale rozsifuji své védomosti, pouzivaji zdsuvné moduly, zvladnou
rozsahlé projekty o mnoha vrstvach, umi pracovat s mnoha okny najednou.

Doprovodné (D

Na CD najdete jednak vSechny zdrojové kddy, které uvidite v této knize, samoziejmé
odkazy na stranky, on kterych se zminujeme a v neposledni fadé fadu uzite¢nych pro-
gramil a skriptd, které vam uleh¢i optimalizaci va$ich stranek pro vyhledavace.

CD staci vlozZit do pocitace a rozhrani se spusti automaticky. Pokud mate zakazané
automatické spousténi, pak prejdéte na CD a v kofenovém adresafi oteviete soubor
spustit_CD.html.

Jestlize otevtete CD v Internet Exploreru, Opete ¢i Google Chrome, budete z CD moci
rovnou instalovat doprovodny software. V pripadé jinych prohlize¢t, napriklad Fire-
foxu, budete vyzvani k uloZeni instalatoru na disk. V takovém ptipadé doporucujeme
spustit instalaci pfimo z CD. Obsah CD najdete ve slozce Obsah.

Co je cilem knihy

Pokud budete postupovat podle bodd, uvedenych v jednotlivych tipech, dokédzete
vytvorit ¢i upravit snimek tak, jak je to jen nejlépe mozné. Pri upravé snimku je ale
dilezité pochopit, pro¢ se tak stalo. Nemusite s absolutni presnosti mechanicky dodrzo-
vat v§echny hodnoty, berte je jako doporuceni, zkuste vybocit a zjistit, co se stane, kdyz
néco porusite. Tato doporudeni jsou také u mnoha tipti uvedena.

Program ma dané mnozstvi nastrojui a funkci, vy se je naucte pouzivat, pochopit je
a vzajemné je kombinovat, tim dosahnete dal$i trovné pokrocilosti a objevite nové
moznosti, jak vytvaret bezmala profesionalni projekty.

Cilem knihy je ukazat cestu, jak na to.

Mnoho tspéchtl pfi praci s programem pieje autor

Vlastimil Modr

www.photo-modr.estranky.cz
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Zkontrolujte verzi svého programu

Pomoci nasledujiciho tipu zjistite, jakou verzi programu pouzivate. Program mize byt

spustény nebo ukonceny.

1. Pokud je program ukonceny, presunte kurzor mysi na ploSe monitoru nad ikonu
zastupce programu a ¢islo verze bude zobrazeno.

2. Pokud je program spustény, z mistni nabidky vyberte pfikaz Napovéda — O aplika-
ci. V informac¢nim okné O aplikaci GIMP naleznete zobrazené ¢islo verze.

3. Klepnutim na odkaz Navstivte web GIMPu navstivite oficialni webové stranky (ang-
licky), kde je uvedeno ¢islo aktualni verze a prehled dosud vydanych verzi.

4. Pokud stisknete tlacitko Zasluhy, budou zobrazeny také informace o autorech pro-
gramu, jeho grafické podobé a prekladu.

5. Informadni okno zaviete stisknutim tlacitka Zavrit.

“® 0 aplikaci GIMP (%]

GIMP 2.6.8 l

GMU Iage Manipulation Program

Copyright @ 1995-2008
Spencer Kimball, Peter Mattis a wirvojowy tim GIMP

Pawitivie web GIMPU %

I[ Zasluhy l” Licence l | Zavit |

Obrazek 1: Oznaceni verze programu a odkaz na oficialni
webové stranky naleznete v informaénim okné O aplikaci

Poznamka: V dobé vydani této knihy nese aktudlni verze oznaceni 2.6.8.
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Kdy a pro¢ aktualizovat

Program je neustéle vyvijen, vylepSovany jsou jeho funkce a stabilita. Proto pravidelné
kontrolujte, zda nebyla vydana aktualni verze.

Znaceni programu se skldda z trojéisli (napriklad GIMP 2.6.8). Zmény ve znaceni
novych verzi jsou provadény tak, Ze poradi ¢isel zleva znamena jeji dilezitost.
Pokud se v oznaceni aktudlni verze zménilo napriklad pouze posledni ¢islo, program
nebude obsahovat Zddné zasadni zmény.

Pokud se rozhodnete instalovat aktualni verzi, zkontrolujte, zda pouzivéte také aktu-
aln{ podptirné knihovny, oznac¢ované jako GTK+ (plati pouze pro opera¢ni systém
Windows).

Kde ziskat aktualni verzi

V tomto tipu se dozvite, kde ziskat aktualni verzi programu, popis jeho zmén a infor-
mace o novinkach.

Navstivte oficidlni webové stranky (anglicky) http://www.gimp.org. Muzete pouzit
odkaz, ktery je umistén v informa¢nim okné programu. Z mistni nabidky vyberte
ptikaz Napovéda — O aplikaci a klepnéte na odkaz Navstivte web GIMPu. Na
téchto strankach naleznete potfebné informace, jak postupovat pfi stazeni programu.
Navstivte webové stranky (v ¢e$ting) http://www.gimp.cz.

Aktudlni verzi programu naleznete na pfilozeném CD.

Navstivte webové stranky v ¢esting, které nabizeji software ke stazeni.

Aktualni verzi miiZete také nalézt na prilozeném CD v nékterém z odbornych ¢aso-
pist, které se zabyvaji upravou fotografii.

Dulezité: NejvySSi verze programu, uvedena na oficidlnich webovych strankach,
nemusi byt ur¢ena pro béznou praci - mlze se jednat o nestabilni testovaci verzi.

Co je v posledni verzi nového

V kazdé aktudlni verzi programu naleznete nékolik zmén ¢i vylepSeni. V posledni verzi
(v dobé vydani této knihy verze 2.6.8) bylo zlepseno:

Céste¢né bylo prepracovano ovladani - mistni nabidka levého panelu byla piesunuta
do okna obrazku. Nyni ji naleznete v mistn{ nabidce Upravit.

Tato verze nepfinesla Zadné nové funkce, je v ni ale nékolik oprav a také bylo zapra-
covano na celkové stabilité programu.

Nejvétsich oprav se dockaly chyby pfi praci v PCX a SGI, napraveno bylo i nékolik
problémil pti pouzivani klavesovych zkratek.

Bylo upraveno dvandct jazykovych balickil véetné Cestiny. Bezpeénost programu se
dockala spise kosmetickych tprav.
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Tento tip popisuje postup pri prechodu na vys$si verzi programu. Aktudlni verzi progra-
mu a podpirnych knihoven naleznete na pfilozeném CD.

1. Odinstalujte starsi verzi programu.

2. Odinstalujte starsi verzi knihoven GTK+ (plati pro opera¢ni systém Windows).

3. Nainstalujte aktudlni knihovny GTK+ (plati pouze pro operacni systém Windows).
Na prilozeném CD pouzijte soubor gtk+-2.10.13-setup (verze pro Vista-32, Win Me,
Win NT, Win XP, Win 2000, Win 2003, Win 95, Win 98). Béhem instalace potvrzujte
v8echny kroky klepnutim.

4. Nainstalujte vlastni program. Na prilozeném CD poutzijte soubor gimp-2.6.8-i686-
setup (verze pro Windows 2000/XP/2003/Vista/7). Jednotlivé kroky béhem instalace
klepnutim pouze potvrzujte.

i,} Dulezité: Je velmi dllezité postupovat v uvedeném poradi!

6 Jak zménit jazykovou verzi

zacatecnik

Vychozi jazyk programu je béhem instalace nastaven shodné s jazykem operacniho sys-

tému, ktery pouzivate. Pokud pozadujete pracovat v jiném jazyce, mulZete jej zménit.

Knihovny GTK+ obsahuji balicek mnoha svétovych jazykda.

1. V seznamu nainstalovanych programu vaseho opera¢niho systému oznacte knihov-
ny GTK+ Runtime Environment.

2. Klepnéte na nabidku Select language.

3. V novém okné Select language for GTK+ programs vyberte v rozeviracim sezna-
mu All users’ language pozadovany jazyk.

4. Volbu potvrdte tlacitkem OK.

5. Pokud byl program spustény, ukoncete jej. Zmeéna se projevi po jeho opétovném
spusténi.

Select language for GTK+ programs

Select the language you wizh to use for GTK+ applications.

Current user's language:

All ugers' language: [ Czech [iz) w l

C= ) e Iy

Obrazek 2: Zménu jazykové verze provedete v okné Select
language for GTK+ programs, kde v rozeviracim seznamu
vyberete pozadovany jazyk
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Pfenosna verze — méjte GIMP stale pfi ruce

Pokud potiebujete mit program stale pfi ruce, pouzivejte jeho prenosnou verzi GIMP
Portable. Soubor naleznete na ptilozeném CD.

Mtzete jej mit ulozeny na pfenosném médiu (naptiklad USB flash disk).

Nemusite jej instalovat.

Vlastnosti a funkce jsou totozné jako s klasickou verzi.

Na prilozeném CD naleznete verzi GIMP Portable 2.6.1, uréenou pro opera¢ni sys-
témy Windows 98/ME/NT/2000/XP/2003/Vista/7.

m Tato verze ma podporu pro vice jazyka véetné Cestiny.

Jak pouzivat napovédu

Béhem prace muzete vyuzivat napoveédu (uzivatelska prirucka), kontextovou napovédu
nebo pouzit systém napovédy on-line.

® V okné vybranych funkci naleznete tlacitko Napovéda. Klepnéte na toto tlacitko
nebo stisknéte klavesu F1 a k pouzité funkci bude napovéda zobrazena (u nékolika
funkci se zobrazi hlaseni, Ze napovéda chybi, u nékolika funkci napovéda dosud neni
prelozena do cestiny).

m Ve spodni li$té okna obrazku se ve vybranych krocich zobrazuje stru¢na napovéda,
ktera vam nabidne dostupné moznosti. Vénujte této oblasti pozornost.

® Pokud mate obrazek otevieny a stisknete klavesu F1 nebo pouZijete ptikaz
Napovéda — Napovéda, vyvolate kompletni uzivatelskou prirucku. V jejim obsahu
klepnéte na pozadované téma a bude zobrazena prislu$na strana napovédy, pripadné
odkazy na jeji dalsi strany.

® Pokud nemdte obrizek otevieny a pouzijete prikaz Napovéda — Kontextova
napovéda, bude zobrazen pouze symbol otazniku. Kontextovou napovédu miizete
zobrazit pouze ke konkrétni spusténé funkei.

Poznamka: V predvolbach mdlzete zménit nastaveni zobrazeni ndpovédy na systém
napovédy on-line (pouze anglictina).

Co je Tip dne a jak jej zobrazit

Stru¢nd nédpovéda GIMP: Tip dne obsahuje uzite¢né tipy, které vam pomohou ptipo-
menout nékteré dilezité zasady ¢i moznosti pouzivani programu.

1. Z mistni nabidky vyberte ptikaz Napovéda — Tip dne.

2. Zobrazi se nové okno GIMP: Tip dne, které obsahuje jeden tip.

3. Pokud klepnete na nabidku Dozvédét se vic, zobrazi se prislu$nd strana uzivatel-
ské prirucky, kde je dand problematika podrobné popsana. Pokud neni nabidka
Dozvédét se vic aktivni, neni k danému tématu napovéda vytvorena.

4. Okno uzivatelské prirucky zaviete.
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5. V okné GIMP: Tip dne klepnéte na tlacitko Pfedchozi tip nebo Dalsi tip a bude
zobrazeno dalsi téma.

“PGIMP: Tip dne

KdvE obrazek ukladate pro pozdéiE préce, zkuste

pougit XCF, nativni Format soubord GIMPU (pouZijte i
pfiponu soubary . xxc £), Tim zachovate wrstyy & L
ka¥dé aspekt swé probihajicl préce. A% je projekt

hotow, mizete jej ulogit jako JPEG, PHG, GIF, ...

Bredchozi tip l k D,

Obrazek 3: Uzitecné tipy s odkazem na pfislusnou stranku
uzivatelské prirucky jsou zobrazeny v okné GIMP: Tip dne

10 Co udélat, kdyzZ se napovéda nezobrazuje

‘é Pokud se nezobrazuje kontextovd napovéda ani uzivatelskd ptirucka, postupujte podle

“=\  nasledujiciho tipu.
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1. Ujistéte se, Ze je soubor napovédy nainstalovany.

2. Ukoncete a znovu spustte program.

3. Z mistni nabidky vyberte ptikaz Upravit — Pfedvolby a v okné Piedvolby oznacte
polozku Systém napovédy.

4. Ujistéte se, ze jsou oznaceny volby Zobrazovat tipy nastroji a Zobrazovat tlacitka
napovédy.

5. V rozeviracim seznamu UZivatelska piirucka vyberte volbu Pouzit lokalné insta-
lovanou kopii.

Systéem napovedy

¥ieobecné

Zobrazovat tipy nastrojd

Zobrazovat Haditka napovedy

Uzivatelska prirucka: ﬁouil’t lokA&Ing instalovanou kopii w |I

@ & dizposic fokdind nstaface uivatelhe pivucky.

ProhliZet ndpovEdy

Pougivany prohliZed ndpovEdy: “WWW prohiiEed v |I

Obrazek 4: Pokud se napovéda nezobrazuje, v okné Pfedvolby
zménte nastaveni systému napovédy
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6. V rozeviracim seznamu Pouzivany prohlize¢ napovédy vyberte volbu WWW pro-
hlizec.
7. Volbu potvrdte tla¢itkem Budiz.

i’) Dilezité: Soubor napovédy neni soucasti programu.

Jak nainstalovat napovédu

Program miuzete doplnit o soubor napovédy (uzivatelska prirucka). V ¢eském jazyce je
dostupna pouze starsi verze (nemusi byt funk¢ni v kazdé verzi programu). Nejnovéjsi
verze napovédy nebyla v dobé vydani této knihy prelozena do ¢estiny. Soubor naleznete
na prilozeném CD.

1. Instalaci spustite poklepanim na ikonu souboru gimp-help-2-0.13-setup.

2. Béhem instalace v okné Setup - The GIMP oznacte, jaky jazykovy bali¢ek pozadu-
jete nainstalovat. MiZete nechat oznacenou pouze ¢estinu (volba Czech) a potvrdte
tlacitkem Next.

3. Budete informovani o tom, jaké jazykové balicky budou nainstalovany (anglictinu
nelze zrusit). Stisknéte tlacitko Install.

4. Instalace bude spusténa do prislusného adresare programu.

5. Po tspésné instalaci stisknéte tlacitko Finish.

Jak nainstalovat zasuvné moduly

GIMP miizete rozsifit o dalsi funkce pomoci zasuvnych modult (plugini) od raznych
autortl. Tim ziskate pro svou praci dal$i moznosti, které program v zakladni verzi nena-
bizi. Nékolik souborti naleznete na ptilozeném CD.

® Pokud je k zasuvnému modulu dostupna dokumentace autora, fidte se ji. Ovérte, zda
je urcen pro pouzivanou verzi programu.

m Pouzivejte moduly, které jsou pro GIMP urceny. Stahujte je ze stranek zasuvnych
modult GIMP Plugin Registry (anglicky) na adrese: http://www.registry.gimp.org.

® V Linuxu je instalace nového zdsuvného modulu obvykle velice jednoduchd, ve
Windows to miize byt jednoduché a v nékterych ptipadech velmi komplikované,
v zavislosti na modulu.

B Pro operacni systém Windows jsou ur¢eny pouze zkompilované moduly.
® Instala¢ni moduly nainstalujte poklepanim na jejich ikonu.
® Moduly bez instalétoru zkopirujte do adreséare, ur¢eného pro:

O vSechny uzivatele: C:\Program Files\GIMP-2.0\lib\gimp\2.0\plug-ins;

O uréeného uzivatele: C:\Documents and Settings\urceny uZivatel\gimp - Cislo
verze\plug-ins.

® Po instalaci zdsuvného modulu program ukoncete a znovu spustte.
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Dilezité: Funkénost ani bezpecnost zasuvnych modulll neni zaru¢ena (GIMP je otev-
feny software a webové stranky se zasuvnymi moduly jsou pfistupné komukoliv),
proto by je méli pouzivat pouze zkuSeni uzivatelé.

13 Jak nainstalované moduly zkontrolovat

pokrodily

Vsechny nainstalované zdsuvné moduly jsou umistény ve spole¢ném adresari, kde je
mizete zkontrolovat.

1. Pokud jste nainstalovali novy zasuvny modul, ktery se nepridal do mistni nabidky
Filtry, ukondete a znovu spustte program.
2. Z mistni nabidky vyberte ptikaz Napovéda — Prohlize¢ zasuvnych moduli.

3. V novém okné ProhliZze¢ zasuvnych modult se zobrazi seznam véech nainstalova-
nych moduli, jejich pocet, parametry a informace o autorovi.

4. Nézev hledaného modulu vepiste do textového pole Hledat. Po vepsani kazdého
dalsiho pismena se jejich seznam aktualizuje.

5. Pokud neznate nazev hledaného modulu, pouzijte kartu Stromovy pohled.

6. Ujistéte se, zda se jedna skute¢né o zdsuvny modul a nikoliv o skript (skripty je nutné
instalovat do jiného adresare).

= Prohlizeé zdsuvnych moduli

Hiedat: [| A = I
\ypsat seznam | Stromowvy pohled
Irnénio * Cesta kme
Add Bevel <Image=/—
Add Border <Image=!
Alien Glow <Image:=!
Alien Glow <Image!
alien Map <Images!
Alien Meon <Image>=/
Alien Meon <Image:=!
Align Yisible Layers <Image!
Antislias <Image!
Apply Canvas <Images=!

| 3
149 zdzuvnych modtilth odpovicd vasamu dofazu

Obrazek 5: Hledany zasuvny modul naleznete v seznamu vSech
nainstalovanych moduld v okné Prohlize¢ zasuvnych modull

Poznamka: Nékteré zasuvné moduly pracuji pouze ve starSich verzich programu,
v dobé svého vzniku. Pokud se nainstalovany modul nezobrazil v mistni nabidce, je
mozné, Ze v noveéjSi verzi programu nebude pracovat.
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Jak zasuvné moduly pouzivat

Zasuvné moduly pouzivejte stejné jako jakékoliv jiné funkce. Pfi jejich praci ale dodr-
zujte nékolik zasad:

® Nov¢ instalované moduly se objevi v mistni nabidce Filtry.

m Ovladani je vétsinou v angli¢ting, ale byva velmi snadné a intuitivni.

® Nejsou vétsinou tak stabilni jako sdm program. Pokud zasuvny modul spadne, zob-
razi se okno s chybovym hlasenim, bude vam doporuceno obrazek ulozit a GIMP
restartovat. Rozhodnéte, co by pfipadna nestabilita GIMPu pro vas znamenala.

Pokud spustite zasuvny modul a béhem jeho ¢innosti provedete zdsah do obrazku
jinym nastrojem, modul muze spadnout nebo vratit chybny vysledek.

Nespoustéjte vice modulii souc¢asné. Hrozi poskozeni obrazku a historie zmén, tako-

vou chybu nelze napravit.

) Diilezité: Zasuvné moduly jsou spustitelné programy. Mohou instalovat takzvana
zadni vratka do systému, kdy hrozi poskozeni dat ¢i jiné ohrozeni bezpecnosti.

Jak pracovat s okny

Program se sklada ze tfi samostatnych oken - levé-
ho panelu, prosttedniho okna a pravého panelu. Toto
usporadani se muze zdat z pocatku neptehledné, ale ma
svoje vyhody a lze je prizptsobit:

V levém okné se nachazi Panel nastrojii, zde nastro-
je vybirate a nastavujte.

V prostfednim okné pracujete s obrazkem a nalezne-
te zde mistni nabidku. Odtud ovladate veskeré funk-
ce, miizete odtud ovladat i nastroje levého a pravého
panelu.

V pravém panelu pracujte s vrstvami a ovladate jed-
notlivé dialogy pomoci karet Vrstvy, Kanaly, Cesty,
Zpét, Stopy, Vzorky, Barvy a Pfechody.
Rozmisténi a rozméry jednotlivych oken miuzete
prizptisobit svym potfebam tazenim kurzoru mysi.
Pravy panel se skldda z karet, klepnutim na ikonu
$ipky prizptisobite jeho vzhled a vlastnosti.

Program nabizi moznost pripojeni dialogti, které
zobrazite pomoci ptikazu Okno — Pripojitelné
dialogy.

w || Auromaticky
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Obrazek 6: Vzhled

a usporadani karet pravého
okna prizplsobite klepnutim
na nenapadnou ikonu Sipky



