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Fimuji, tedy jsem. Tak néjak by se dalo popsat mé dusevni rozpolozeni. | diky tomu drzite

v ruce moji patou knihu na toto téma. Obcas podeziram vyrobce polymerovych hmot, ze

do nich ptimichavaji néjakou tajnou drogu, ktera zpiisobuje naprostou zavislost na tomto
materialu. Na rozdil od jinych zavislosti je vysledkem této spokojena mysl a spousta krasnych
vyrobk(. Mam radost, Ze ve své zavislosti nejsem sama a moc rada se na svych kurzech
setkavam s podobné ,postizenymi“ a je mi mezi nimi moc dobfe. Pfeji vam, aby tato kniha
byla dalsi inspiraci pro vasi tvorbu a pokud vam do vaseho tvoreni vnese radost, bude jeji tcel
zcela splnén.

Pohodu a relax pii FIMOvani vam pieje
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Pomucky a nastroje

Tato sekce by mohla vydat na samostatnou
knihu, nicméné protoze v kazdé mé pred-
chozi knize o tvofeni z FIMO hmoty vse
popisuji dosti podrobné, doufam, ze mi ten-
tokrat odpustite trosku stfidméjsi popis, aby
zbylo vice mista na projekty. Pokud budete
chtit o zédkladnich pomtckach védét vice,
muzete se podivat i na mé online kurzy na
www. kurzyproradost.cz, kde vam vse podrob-
né vysvétlim v kurzu Kvétinova louka.

Urcité se neobejdete bez polymerové hmoty.
Existuje nékolik druht polymerovych hmot
a kazda ma néco do sebe. V jednotlivych
projektech, pokud je to dllezité, uvadim i typ
hmoty, ktera je na projekt vhodna. P>

Strojek je dalsi dllezita véc. Zacit muzete s obycejnym nudlovacem a mozna se casem
propracujete k originadlnimu strojku na polymerové hmoty, ktery je mnohem bytelnéjsi. Mam
pro vas tii rady, jak zvysit kondici vaseho strojku. Prvni je ¢iSténi strojku — nejen otirani valcd,
ale i obcasné otoceni a vydolovani schované hmoty zespodu valct. Druhou radou je poridit si
svérku a strojek upevnit nejen originalni prichytkou, ale i z boku svérkou. Valce tak pii praci
dostavaji méné zabrat. A tieti rada ochrani plast klicky, ktery reaguje s polymerem a rychle se
nici (navic stale pada na zem). Pokud si koupite novy strojek a bude mit plastovy kryt rucky,
kupte si tzv. gripy na fiditka jizdniho kola. Staci tpIné nejlevnéjsi. Grip namocte do jarové
vody a natahnéte ho na klicku. Jde to ztuha, ale jde to. Po vyschnuti drzi jako pribity. Klicka se

dobfe drzi a pti padu na zem nedéla ramus. 'V




Rezéky jsou dalsi dilezitou pomuckou.
Ur¢ité si poridte ostry tenky fezak, protoze
tlustym tupym prosté tenky platek
neufiznete. Ten si nechte jako pomocnika na
krajeni hmoty pres obal nebo podiezavani

z dlazdi¢ky. Tenkym ostrym fezejte pouze
hmotu, aby se vam neztupil. A kdyz se preci
jen ztupi, zkuste ho nabrousit brouskem na
noze. Dal$im Sikovnym fezakem je skalpel,
ktery se hodi na jemné do¢istovani. »

Podlozka na praci je nejlepsi obycejna hladka
dlazdicka. Na ni mCzete i vyrobky péci

v troubé. Kromé dlazdicky se neobejdete bez
vlhkych ubrousk(. <«

Texturovaci houbicky — &asto je v knize budu
pouzivat — jsou riizné filtry a podlozky.
Zkuste zapatrat ve svém okoli a treba
néjakou Sikovnou sezenete — tieba

v akvaristice Tenkymi molitany jsou vylozené
rdzné krabicky. Houbicky muzete zakoupit

i ve vytvarnych potfebach. »>
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Tekuty polymer — existuji rGzné druhy, rdzni
vyrobci. Ja jsem si v posledni dobé zamilovala
tekuty polymer od Kato. Hlavné proto, ze
hmota po ném neklouze. Tekuty polymer
slouzi jako lepidlo mezi neupecenou

a upecenou hmotou. 4

clear medium
é Liquid Polyclay*



Vykrajovatka jsou kapitola sama o sobé. Cim
vice jich mate, tim vice jich potiebujete. Ja
jsem uz dosla do faze, kdy je nechavam podle
svych navrh( vyrabét. Abyste prodlouzili
jejich zivotnost, tlacte na né pfi vykrajovani
pres akrylovou desticku. Diky tomu
predejdete deformaci. Drobna vykrajovatka
skladujte ve specialni krabi¢ce a ihned po
pouziti je do ni vracejte, protoze jinak se
muze stat, ze je vyhodite spolu s vihkym
ubrouskem apod. P>V

K peceni vyrobk je nutna elektricka trouba
s dobrou tepelnou regulaci. M{zete vyuzit
klasickou troubu v bézné domacnosti, ale
mnohem vyhodnéjsi je koupit si malou
stolni troubu, ktera se da pofridit fadové za
nékolik set korun a jeji hlavni vyhodou je
Uspora energie, protoze pro upeceni par
kousk $perkd nemusite roztapét velky
prostor klasické trouby. Dobré je si do ni
poridit i teplomér a kontrolovat, zda vam
pece spravné, protoze nedopecené vyrobky
jsou kiehké a lamou se, a naopak vyssi
teplota mdze pokazit celé vase dilo. ¥ <«

K vrtani otvorQ do Sperkt je dobré si poridit
malou vrtac¢ku s minimalné 3 000 otackami,
diky kterym budou otvory pfesné a ¢isté. 4




Na zabrusovani hran se budou hodit jemné
smirkové papiry na brouseni za mokra,

a kdyZ vas hmota hodné chytne, tak si
urcité poridte lesticku, protoze vylestény
Sperk je prosté krasa. A zatim mazete
nasadit rifle a lestit o n&. WV

A pak tu mame jesté spoustu dalsich véci,
které se pro praci hodi, napfiklad akrylovy
valecek, akrylova desticka, kovové pravitko,
extrudér, pinzeta, nastroje s kulatou hlavou
apod. ¥V
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Nedéste se, na zadatek prace nepotiebujete vse, ale pokud vas polymerové hmoty chyti za
srdce, tak se vam ¢asem sbirka pomlicek rozroste, protoze zjistite, ze spoustu udélatek prosté
potfebujete mit.

Pieji vam mnoho krasnych chvil pii praci na projektech této knihy a pii FIMOvani viibec.



Zakladni techniky

Blendovani Projizdéjte strojkem na nejiiréi
3 nastaveni. ¥

Blendovani je michani barevnych hmot tak,
aby vznikaly pékné barevné prechody. Zakladni
je dvoubarevny blend.

které chcete mezi sebou
nablendovat. Obé projedte

1 Pripravte si dvé barevné hmoty,

do tvaru dvou obdélInik(. Ty diagonalné
prekrojte. Pokud prekrojite presné z rohu
do rohu, nebude ve vysledném barvu
7adna z pavodnich barev. Pokud chcete
zachovat na zacatku a konci blendu
plvodni barvy, sefiznéte diagonalné
ccalcmod kraje ¥

Po kazdém projeti pas prelozte.
Snazte se rovnat vzdy svétlejsi

barvu hranou na hranu. ¥

Slozte stejné barvy na sebe a oba
Z trojuhelniky pfiloZte k sobé. Lehce
zavalejte, aby se hmoty spojily.

Podfiznéte od podlozky a zacnéte
blendovat. ¥




5 Do strojku vzdy davejte prekladem

a pravou hranu pasu prikladejte
k hrané strojku, lépe tak udrzite
tvar obdélniku. P>

Tento krok opakujte tak dlouho, nez
Podobnym zplsobem - tj. skladanim 6 vam vznikne krasny blend —

trojihelnikt — mazete zkusit i vicebarevné tj. pfechod jedné barvy do druhé. <«
blendy. Ja vam vsak ukazi, ze to jde i jinak —
mnohem jednoduseji.

i vicebarevny blend si pfipravte

1 Pro tfibarevny a potazmo
barevné pasky hmoty provalené na

Platky sloZte na sebe tak, Ze se
v krajich necely centimetr prekryvaji.
Zavélejte, aby se hmoty spojily. <

Po kazdém projeti prelozte a skladem
4 davejte opét do strojku.



