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Uvod

PiSu tyto radky, tak jako celou tuto knihu, béhem svétové pandemie
koronaviru, nemoci, jeZ nds v mnoha ohledech zaskocila a donutila néas
prehodnotit, jak prozivame kazdy okamzik svého zivota. Mam pocit, Ze tim
to, co se chystim napsat, dostava trochu hlubsi smysl.

Hrani je nakaZlivé. Sifi se bez naSeho svoleni, nekontrolovatelng, jako by
mélo svou vlastni vili. MiZeme podniknout kroky, jak se pfed nim chranit a
omezit jeho vliv, anebo je prostiednictvim spoleCenské interakce podporovat.
Ale nemiZeme je zastavit.

Podobné jako dalsi velké udstni lidové tradice — hudba a vypravéni piibéhti —
se 1 hry predavaji z generace na generaci tim, Ze se praktikuji. Zpivame lidové
pisné, abychom je naucili své déti, a s hranim je to uplné stejné. Hry se
predavaji jediné hranim, mutuji ve svém novém hostiteli, prizpisobuji se
prostiedi, do kterého se dostaly, a hledaji v jeho mysli Zivnou pudu, kterou
potiebuji. Lidova pisen miZe mit pomijivou ,standardni“ verzi, iluzorni
zaklad, ktery si kazdy hudebnik pfi jeji interpretaci prizpisobuje podle svych
vlastnich predstav, ale nikdo nemiiZe tvrdit, Ze ji vymyslel. Nékteré z her
v této knize jsou sice Uplné€ nové, ale jiné€ jsou jen upravenymi variantami her,
které uz davno existuji. Ale at’ uz je popiSu jakkoliv, vase verze bude vzdycky
trochu odliSna od t€ mé. Neni to skvélé?

Z4dna hra nemd striktné dand pravidla, a pravé v tom je jejich krasa.
Nemam v dmyslu to ménit. Nabizim vam tu vytaZek z milionti her, které lidé
hraji — 101 her, jez nejsou o nic vic moje nez vase.

Od vydani své knihy Podlaha je ldva (The Floor is Lava) jsem stravil kazdy
okamzik Zivota tim, Ze jsem chodil po svété a hral, pfijimal a vymyslel hry.
Ma cesta m¢ s diktafonem zavedla do vSech koutli zemé, kde jsem se
spoustou novych pratel hral hry v lesich, hospodéch, zoologickych zahradach
i zahradnich ktlnach. Ujel jsem se svou partackou Amy na kole 13 000 km
napfi¢ Spojenymi stity, vymeénovali jsme si hry se superbohaci i
s bezdomovci a hravé prekonali zasnézené vrcholky hor, vyprahlé pousté 1
meésicni krajinu lavovych poli. A kdyz jsem se vratil, zamknul jsem se do své
kilny a kazdé rano volam mamé, abychom si po telefonu zahrali néjakou hru,



protoze spolecnym smichem piekondvame vzdélenost, kterd nas d€li, uzkost 1
touhu po objeti.

Kde se v hrach ukryva hodnota? Jist€ ne v pravidlech — ta jsou vlastné jen
skorapkou. Hodnota spoc¢iva v potencidlu hrani schovaném mezi slovy, a
pravé ten bych vam rad predal. Posledni dva roky jsem stravil sbirdnim,
vytvafenim a upravovanim nejlepSich piileZitosti si zahrat, abyste se 1 vy
mohli nakazit. Misto toho, abychom si spolu zahrdli, coz by urcité bylo to
nejlepsi feSeni, jsem se snazil predlozit vam pravidla her v té nejprostsi a
nejhravéjsi podobé, abyste se do nich mohli pustit prakticky bez pfipravy a
bez rozmysleni. Neméte zac.

Celkem 101 her v této knizce je rozdélenych podle toho, co pri nich budete
pouZzivat (ruce, hlavu nebo nohy) a kolik lidi budete potifebovat. Vyberte si
oddil, ktery vim vyhovuje, a pust’te se do toho. Podélte se
o svou zdbavu s hashtagem #BoredGames a napiSte mi, které hry madte
nejradéji, na Twitteru @IvanBrett.



HRY, KTERE SE HRAJI RUKAMA

Lidé jsou jednim z madla Zivoc¢iSnych druhi vybavenych rukama s palcem
v opozici, a 1 z této nepocetné skupinky (Simpanzi, gorily, par StastnéjSich
druhti Zab) jsme jedini, kdo ma dobry pfistup ke stoliim. Byla by Skoda této
vyhody nevyuzit. V tomto oddilu najdete spoustu her, které vyzaduji trochu
zrucnosti prstil a nejlépe se hraji, kdyZ se posadite kolem stolu. Na nékteré je
potieba tuzka a papir, na par z nich hraci karty, mince nebo kostky (ale
opravdu jen vyjimecné).

Je jich tu dost na to, abyste uz nikdy nemuseli sedét s rukama v kliné.



PRO JEDNOHO HRACE



1. Vitrazové okno

POCET HRACU 1
OBTIZNOST lehka
DOBA HRANI 30 minut

V KOSTCE: Vypliite vitrdzové okno, aniZ by se barvy dotykaly.
TAGY: VYTVARNA, JEDNODUCHA, TICHA

Vyrustal jsem ve Winchesteru, historickém mést€ s tZasnou katedralou. Jeji
obrovské vitrdZové okno bylo béhem obcanské valky rozbito a néjaci laskavi
dobrovolnici ho pak posklddali dohromady jako velké a ostré puzzle. Jediny
problém byl, Ze moc nekoukali, co d€laji, a nechténé z néj vytvorili krdsnou
ukazku abstraktniho uméni. Tady je hra, k niZ mé inspirovali.

CO BUDETE POTREBOVAT:

* papir a tuzku

* pravitko

* pastelky (aspon 4 rtizné barvy)

JAK NA TO:

PoloZte papir na pevny podklad a pomoci pravitka pies néj nakreslete asi

dvacet Car pod rlznymi thly, aby vznikla pavucina protinajicich se pifimek.

Tim jste si list rozdé€lili na spoustu malych stiipkd. Vyberte pét pastelek a

kazdou barvou vymalujte jeden ndhodné zvoleny dilek. Ted teprve zacina

hra: Vybarvujte dél, ale davejte si pozor, aby se vedle sebe nikdy neocitly dva
stiipky stejné barvy. Pokud se vam podafi vybarvit celou stranku, vyhravate!

TIP:

* ObtiZnost hry zavisi na dvou vécech: na poctu stfipkli a na tom, kolik barev
si dovolite pouZzit. Pokud chcete mit hru téz$i, udélejte vic Car a pouzivejte
min barev. Pokud vas bavi spi§ vybarvovani, udé€lejte ¢ar min a pouZijte
tieba Sest barev.

VYSSI LEVEL:

Za stejnych pravidel hrajte ve dvou a stidejte se ve vybarvovani. Taktika se



upln€ zméni a vysledkem bude spole¢né vytvorené umélecké dilo.



2. KosocCtverce

POCET HRACU 1
OBTIZNOST t&7ka
DOBA HRANI 10 minut

V KOSTCE:Genidlni procvicovéni slovni zasoby pro jednoho hréce.
TAGY: SLOVNI, TICHA, TRENINK MOZKU

CO BUDETE POTREBOVAT:

* papir a tuzku (anebo tabulku na psani a fix)

JAK NA TO:

Zacnéte tim, Ze si na papir doprostfed nahoru napisSete dvoupismenné slovo.
MiiZete zkusit tieba NA, OD, ZA a podobné.

Pak hledejte tfipismenné slovo, které zacind poslednim pismenem toho
dvoupismenného. NapisSte ho o fadek niz a opét zarovnané na stied.

Na tfetim fadku pokracujte ¢tyfpismennym slovem, které zac¢ini na posledni
pismeno toho tfipismenného, a opét ho posurite na stfed, aby text na strance
zacal ptfipominat tvar kosoctverce.

» MizZete si stanovit cil tieba deset pismen, anebo jesté vic.
* Po dosaZeni deseti pismen miZete zacit zase ubirat na devét, pak osm a tak
dal az ke dvéma pismentim.
KdyZ se zaseknete, muzete se vratit zpatky a predchozi slovo zménit anebo
zacit upln€ nanovo.
PRIKLAD:
OD
DAV
VITR
ROSOL
LODYHA
AEROSOL
LIMONADA
AKROPOLIS



SYMPATICKY
YTTERBIUM
MELUZINA
AVOKADO
OBYVAK
KOLEM
MLOK
KAZ
ZA
TIPY:
* Pokud vas napadne slovo, které je o fous kratSi, neZ potiebujete, zkuste
treba mnozné Cislo nebo zdrobnélinu.
* Pritom si ale davejte pozor, jaké pismeno bude na konci. Hledat slova
zacinajici na Y neni uplné snadné.
VYSSI LEVEL:
* Pokuste se zapsana slova poporadé precist, jako kdyby to byl pribéh. Kolik
emoci a vyznamu dokaZzete vyjadrit nesmyslnou fadou slov?
* Pokuste se napsat pribch, ve kterém se vSechna slova objevi.



3. Uprené oci

POCET HRACU 1
OBTIZNOST stfedni
DOBA HRANI 10 minut na 1 obrazek

V KOSTCE: Hra s kreslenim, ktera vas nauc¢i divat se.
TAGY: VYTVARNA, TVORIVA, TICHA

Malitka Corita Kentova krasné popsala styl, ktery sama nazvala kresleni
kontur. Ve své knize jej popsala jako ,,zpisob nejenom kresleni, ale hlavné
divani se, ktery vas nauci pozorovat véci a intuitivné se rozhodovat“. Pokud
jde o mé, je to dost legracni ndpad, jak néco nakreslit, a prilezitost procvicit si
koordinaci o¢i a ruky hodné neobvyklym zptisobem.

CO BUDETE POTREBOVAT:

* papir a tuzku

* predmét, ktery budete kreslit — cokoliv!

JAK NA TO:

Postavte si pfedmét pred sebe, abyste na néj dobre vidéli. Zaméite se na

drobné detaily: odStipnuty okraj, zazloutlé skvrny od caje. (Vybral jsem si

hrnek. Poznali jste to?)

Ted’ ho budete kreslit, ale mate dveé velkd omezeni:

 Jakmile se tuzkou dotknete papiru, nesmite ji zvednout, dokud nebudete
hotovi.

* Po celou dobu se musite divat na predmét, ktery kreslite, a ne na obrazek.

Pfizndvam, ze napoprvé je to dost tézké, zvlast pro lidi, ktefi neumi moc

dobfe kreslit, ani kdyZ se muiZou divat na papir. Ale takova prochdzka po

konturdch pfedmétu bez starosti o to, jak bude vysledny vytvor vypadat, je

velice osvobozujici. MuzZete kreslit tak podrobné, jak jen budete chtit.

Nemyslete na to, Ze néco pokazite — vSechno, co na papir prenesete, bude
soucasti vaseho dila. Uz za par vtefin se do toho dostanete a zacnete kreslit

podvédomé.



TIP:

* KdyZ budete hrat denné, zacnete si lip uvédomovat, jak daleko posouvate
ruku, jaky je to pocit, kdyZ kreslite rovnou caru, nebo jak si ohlidat, kde
zrovna jste. Netekl bych, ze mé tahle hra naucila lip kreslit, ale rozhodn€ mé
diky ni kresleni zacalo vic bavit!

VYSSI LEVEL:

* Poté co sviij hrnek nakreslite, aniz byste se divali na papir, otocte list na
druhou stranu a udé€lejte to obriacené. Ted jste se par minut divali jenom na
hrnek, tak uz se na néj nedivejte a zkuste ho nakreslit Cisté po paméti. Az
skoncite, porovnejte si skute¢nost se svym vytvorem a podivejte se, v ¢em se
1i81.



4. Hlaskovani pismen

POCET HRACU 1
OBTIZNOST stfedni
DOBA HRANI 20 minut

V KOSTCE: Jak vyhlaskujete pismeno abecedy?
TAGY: HLASKOVACI, DLOUHODOBA, TICHA

Davejte pozor. Zni to Silené, ale s touhle hrou jsem stréavil spousty hodin. Tak,
ted’ se vas ptim: Kdyz pismeno A vyhldskujeme jako &, jak vyhlaskujeme
pismeno B? V téhle hfe ndim jde o nazev pismene — prevedeme ho na
pismena, ta zase zvuky, ty zase na pismena... a tak dél, tfeba do nekonecna.

CO BUDETE POTREBOVAT:
* papir a tuzku
JAK NA TO:
Podle mého pismeno B vyslovime jako bé. C jako cé, D jako dé — a tak dale.

Napiste si na kousek papiru pismeno, kterym chcete zacit. Pod néj zapiste,
jak se vyslovuje. Na dalsi fadek napiste, jak se vyslovuji vSechna pismena na
predchozim tadku, a tak dale. Schvalné, kolikrat tenhle krok zvladnete
zopakovat, nez vam dojde misto?

MiiZete taky zacit od slova, zapsat si vSechna vyslovena pismena v ném, pak
hlasky pismen, kterymi jste ty hlasky zapsali, atd.
Vite co? Tady je priklad.
PRIKLAD:

X
IKS
[KAES

/////

nebo:
SLOVO



e

ESELO VE O
EESEELOVEE O

TIPY:

* Tato hra v Cestiné trochu ztraci ptivab, protoZe samohlasky ¢teme tak, jak je
pisSeme. V dalSich krocich se mnoZi porad dal a dal. Tim spi§ si mulzete
zkusit, jak dlouho vydrzite, nez se do nich zamotte!

* Pokud vam tahle hra pfipad4 nesmyslnd, polozte si otdzku, pro¢ by hry mély

mit smysl. A pak si ji zkuste zahrat tieba s ,W*.



5. Klikipedie

POCET HRACU 1 a vice
OBTIZNOST stfedni
DOBA HRANI 10 minut

V KOSTCE: Dostaiite se od Milose Formana ke Skodé Forman na co nejmen3i podet
kliknuti.
TAGY: ONLINE, VEDOMOSTNI, TAKTICKA

Tahle hra je stejné stard jako on-line encyklopedie, ale nikdy se neomrzi. Je to
jedind hra v této kniZce, ke které potrebujete elektroniku, ale je tak zabavna,
Ze jsem ji nemohl vynechat.

CO BUDETE POTREBOVAT:
* pocitac nebo jiné zafizeni s pripojenim na internet
JAK NA TO:
Wikipedie, kterd je pro tuto hru idedlni. Kazda jeji stranka je odkazy
propojend s desitkami dalSich — a pravé o to jde. Zacnete si Cist o
francouzskych syrech a po par kliknutich jste u ¢lanku o varanech. Cilem
téhle hry je tuhle jeji vlastnost vyuzit.

Vyberete si dvé hesla, kterd spolu nemaji prakticky nic spolecného, a pak se
pokusite mezi nimi najit cestu jen pomoci hypertextovych odkazi.

Jakmile takovou cestu najdete, zaznamenejte si pocet kliknuti
a vyzvéte kamarada, aby se pokusil najit cestu kratSi. Anebo to zkuste sami a
hledejte dal, dokud neobjevite tu nejkratsi trasu.
Tady je par tipd, odkud a kam se vypravit. Dejte védét, na kolik kliknuti se
vam to podafilo!
* od Stevieho Wondera k Wonder Woman
¢ od Brooklynu (New York) k Brooklynu Beckhamovi
* od Benedicta Cumberbatche k vejcim Benedikt
¢ od andulky k ZiZale



* od vody k vinu
¢ od ctvrt k deviti
* od letu k Mésici
TIP:
se zamérit na to, k Cemu se chcete dobrat. Je to snazsi neZ proklikdvat stovky
stranek a nahodile hledat odkaz tim spravnym smérem.
VYSSI LEVEL:
* Tady je par pravidel, ktera si pro zpestieni do hry pridavam. Jestli jste
puristé, zkuste to taky:
* Nikdy neklikejte ,,zpct®.
* Nikdy neklikejte na odkazy v sekci ,,viz také* nebo ,kategorie®.
* Nikdy nepouzivejte Ctrl + F nebo obdobné vyhledavani na strance.
* Kromé nejmensiho poctu prokliki miZete hrat i na cas. Dejte si dva
pocitace vedle sebe nebo zavolejte kamaradovi a dejte si zavod, kdo se mezi
danymi hesly proklika nejrychleji.



6. Monotonni basen

POCET HRACU 1
OBTIZNOST t&7ka
DOBA HRANI 30 minut

V KOSTCE:Sklddéni bésni s jednim omezenim.
TAGY: ONLINE, VEDOMOSTNI, TAKTICK A

CO BUDETE POTREBOVAT:

* papir a tuzku

JAK NA TO:

Odborné by se tahle hra dala nazvat ,,univokdlni psani“, ale to moc hravé
nezni. Jednoduse feceno smite pouZivat libovolné souhlésky, ale jen jedinou
samohlédsku. Je bajecné Cist si po sobé své vytvory a pii vymysleni si skvéle
procvici mozkové zavity.

Na vybér méate z péti samohlasek:

AEIOU

(Pokud na sebe chcete byt extra pfisni, miZete rozliSovat [ a Y, ale protoze pfi
prednaseni basné budou tyto hlasky znit stejné, mizeme s klidnym svédomim
fict, Ze jde o stejnou hlasku.)

Nejprve si vyberte jednu z nich. Pak chvilku pfemyslejte a hledejte slova, ve
kterych se nevyskytuje zadnd jind samohlaska nez tahle. Pokud si na pfiklad
vyberete O, mohlo by se vam hodit ,,0ko*, ,kolo“ nebo ,hogo fogo*, ale uz
ne ,,polobotka®, protoze tam se vzadu motd jedno A (leda byste ji v bésni
chtéli oslovit ,,polobotko®).

Snazte se najit takovych slov co nejvic. To myslim vazné. Ale kdyzZ jich
budete mit par pohromadé, miZete zacit se sklddanim. SnaZte se ze slov
skladat kritké véty. DelSi vétu se vam asi vytvorit nepovede, ale i do
struénych vykftikia se da vtélit néjaky vyznam.

Zacnéte z vét skladat basen. Budou stacit kratické verSe, tfeba jen fragmenty
vét. Kolik vyznamu do nich dokézete vlozit, aniz byste pouZzivali slova
s jinymi samohlaskami?



PRIKLAD:

Nebudu psdt dlouhou bdsen, abych nevyplytval vSechna slova na jednu

samohldsku.

Vybral jsem si samohldsku O. Tak jdeme na to:

Okolo ohriostroj,

otoc to, Otko,

pozor, pojd’ pod orloj!

O, polobotko...

Tak néjak. Doufdm, Ze vam to piijde lip.

VYSSI LEVEL:

» Zkuste napsat basen o péti verSich, z nichZz v kazdém budete pouZivat
vyhradné jednu z péti samohlasek.

* Jak dlouho byste vydrzeli fungovat v béZzném Zivoté jen se slovy
obsahujicimi jedinou zvolenou samohlasku? A kolik lidi ve svém okoli byste
za tu dobu stacili naStvat?



7. Piar

POCET HRACU 1
OBTIZNOST t&7k4
DOBA HRANI 5 minut denné

V KOSTCE: Zabavny (a jedine¢ny) zpusob, jak si vést denik pomoci ¢isla pi.
TAGY: ONLINE, VEDOMOSTNI, TAKTICKA

CO BUDETE POTREBOVAT:

* opravdu pékny diar a tuzku

JAK NA TO:

P1i je iraciondlni Cislo. To znamend, Ze je neni mozné vyjadrfit jako zlomek, a
kdyz ho budeme chtit zapsat jako desetinné Cislo, bude jeho rozvoj pokracovat
donekonecna. Na svété dokonce existuji pocitace, jejichZ jedinym tkolem je
chrlit dalsi a dalsi cifry Cisla pi. Tady je prvnich sto:
3,14159265358979323846264338327950288419716939937510582097494
4592307816406286208998628034825342117067

Kdyz je to tak podivné Cislo, pro¢ ndm na ném tolik zalezi? Je to tim, Ze
v matematice ma témét kouzelné schopnosti. Objevuje se vSude mozné a je
nepostradatelné ve stavebnictvi, strojirenstvi 1 ve fyzice. Bez Cisla pi bychom
neméli mosty ani auta, co po nich jezdi, a dokonce i chipsy by se prodavaly
jen v pytlicich, ne v téch krasnych papirovych tubkéch. Ale dost o tom. Tohle
neni ucebnice matematiky. My budeme pi pouzivat jinak: Budeme si vést
piar.

Uplné stejné jako v didfi neboli denicku si kazdy den zapiSete, co jste d&lali
nebo co se vam zrovna honi hlavou. OvSem délka kazdého zapisu se bude
fidit Cislem pi. Prvni den (3) napiSte tfi fadky, kazdy celkem o tfech
slabikdch. (Je jedno, jestli to budou tifi kritkd slova nebo jen jedno
trojslabi¢né.)

Dalsi den se podivate, co je druha Cislice v pi (1), a napiSete jen jeden fadek
o jedné slabice. To bude rychlé!

Treti den napiSete Ctyfi fadky po Ctyrech slabikéch, a tak dale.



Pokracujte tak dlouho, jak to sami vydrzite. Zkuste tfeba celé letni
prazdniny — anebo cely jeden rok! Ja nejdéle vydrzel 179 dni, ale pak jsem
jeden den vynechal a musel jsem zacit od zacatku.

Psani takového piafe je zabavné prave proto, Ze vas prisné omezeni nuti hrat
si se slovy a byt kreativni. Nékdy si budete 1amat hlavu, co napsat do deviti
radek po deviti slabikdch, protoZe se za ten den nic zvlaStniho nestalo,
zatimco jindy budete pracné hledat dvé dvouslabi¢nd slova, kterd by vystihla
den plny zazitkii. A jednou za Cas najdete v desetinném rozvoji ¢isla pi nulu,
coZ znamend, Ze ten den nemuZete napsat vilbec nic. Slava! Mate volno!
TIPY:

* Tteba na posledni stranku diafe si vypiste Cislo pi s presnosti na minimalné
30 desetinnych mist. Kazdy den si je odSkrtavejte, at’ nemusite zitra hledat,
kde jste prestali.

 Kazdy radek si nejdiiv rozmyslete, nez zacnete psat. Neni to prijemné, kdyz
se rozjedete a pak zjistite, Ze vdm nevyjdou slabiky.

* Kdyz jeden den vynechdte, nic se nedéje! V téhle hie jde o to, Ze néco
délate pravidelné. Bud’ pokracujte dél, jako by se nic nestalo, anebo zacnéte
znovu od trojky a zkuste si, jestli se priSt¢ v nekonecném fetézci Cisel
dostanete dal.



PRO DVA HRACE



8. Spasalzkazalspasalzkaza

POCET HRACU 2
OBTIZNOST stfedni
DOBA HRANI 30 minut

V KOSTCE: SoutéZ v ¢marani (1 pro vytvarné nenadané).
TAGY: TVORIVA, VYTVARNA, BLAZNIVA

CO BUDETE POTREBOVAT:

* papir a tuzku (anebo tabulku na psani a fix)

JAK NA TO:

Tohle je uplné jiné soutézeni, nez jaké znate! Ve dvou se budete stiidat
v kresleni, pficemz jeden bude usilovat o to, aby déni na obrdzku mélo
Stastny konec, zatimco ten druhy se bude snazit, aby skoncilo co nejhif.

Prvnim po¢inem prvniho hrace by méla byt postavicka — hrdina piibé¢hu — a
méla by se objevit uprostfed listu, aby kolem ni zlstalo dost mista. MuZete
nakreslit panacka, ktery jede na kole, sedi u stolu nebo tfeba spi v posteli. Pri
kresleni druhému hréci tikejte, co se na obrazku déje.

KdyZ prvni hra¢ dokresli, je na tom druhém, aby postavicce néjak piivodil
»zkdzu“. MiiZe nad ni tfeba nakreslit padajici kovadlinu, nebo pfidat roh ulice
a za nim tygra, ktery pravé utekl z klece.

Jde o to, co se ma stat béhem chvilky. MiZete pied cyklistu pfimalovat ttes,
ze kterého spadne, nebo zavésit postel na provazech nad sopku plnou Zhavé
lavy, ale nema smysl kreslit krev, jak mu cdka z hlavy.

Panacek na papite zkratka musi mit jeSt¢ aspon néjakou nadéji, Ze se
v priStim okamziku stane néco, co ho spasi...

A taky Ze stane! Prvni hra¢ se znovu chopi tuzky a je na ném, aby panicka
zachranil. Pokud tygr utekl krotiteli, moznd mél kolem krku voditko, které se
omotalo kolem lampy. Pokud na panacka padala kovadlina, mohl by k ni
prvni hra¢ privazat par heliovych balonki, aby zase zacala stoupat vzhiru.
Kromé gumovani a trhdni obrazku je zkratka povoleno vSechno.



Pak pfijde znovu na fadu druhy hra¢. MiZe bud’ zkusit tygra osvobodit
(voditko by se mohlo pretrhnout!), prfipadné nechat kovadlinu znovu spadnout
(na balonky leti mracno Sipti!), anebo si miiZe vymyslet Giplné novou hrozbu.

Hra pokracuje, dokud na strdnce zbyvd misto na kresleni, nebo dokud
jednomu z hraca nedojdou napady.

TIPY:

* I u soutézivych her, jako je tahle, bychom se neméli pfili§ soustfedit na
vit€zstvi, ale spiS na to, aby hra byla zdbavni. Vymyslejte tedy hrozby
legracni, komiksové a snadno odvratitelné. Nechavejte mezi jednotlivymi
¢astmi obrazku dost prostoru pro druhého hrace. Tahle hra se da velmi
snadno vyhrat, pokud vam jde jen o to. Ale pak je konec! Dejte tomu cas a
vytvarejte spolecné umélecké dilo.

* Kdykoli budete kreslit, popisujte pifi tom, jak se pribéh vasim zdsahem
vyviji. Tahle hra neni jen o kresleni, ale taky o vypravéni. Diky bohu — ji
viibec kreslit neumim, a stejné mé moc bavi.



9. Piskvorkoku

POCET HRACU 2
OBTIZNOST t&7k4
DOBA HRANI 20 minut

V KOSTCE:Piskvorkové sudoku, ze kterého vas rozboli hlava.
TAGY: Taktickd, soutézni, na papire

Casto kritizuju $patné hry, zejména abych poukdzal na to, Ze pokud je mozné
je matematicky vyfesit, element ,hrani“ z nich Uplné mizi. PiSkvorky jsou
toho zdfnym prikladem. Je to zdbava, dokud nepfijdete na to, Ze pii dodrZeni
urCité strategie nikdy nemuzZete prohrat, a pak mate po legraci. (Pokud tu
strategii jest¢ neznate, blahopieju! Uzivejte si, dokud muzete.)

Berte tuhle celou hru jako oddil VYSSI LEVEL dopsany k popisu
piskvorek. Jsou to piSkvorky na druhou. Budete simultinn€ hrat nékolikery
piSkvorky v tabulce, kterd sama o sobé vypada jako pisSkvorkova partie, a
pokud vam prii té predstavé v uSich nezni titulni melodie z filmu Pocdtek,
vytahnéte si Spunty z usi.

CO BUDETE POTREBOVAT:

* papir a tuzku

JAK NA TO:

Nakreslete si na papir veliky (ale opravdu veliky) rastr 3x3, jako kdybyste
chtéli hrat klasické piskvorky, a pak do kazdého z deviti ¢tvereckli nakreslete
mensi rastr 3x3. Nez se pustite do hrani, mél by papir vypadat asi takhle:



